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Riickkehr zum Schwarzen Keiler

von
Thomas Finn, Bernhard Hennen,

Stefan Kiippers und Gun-Britt Tédter

Eine Abenteucrsammlung
fiir den Meister und 3 — 5 Helden
der Erfahrungsstufen 1 —7

Ulrich Kiesow gewidmet, der dicse Hommage an die Alten Zeiten’

mit bekannt spitzer Feder gerne selbst geschricben hite.




Wlllkommen im Schwarzen Kexler'

Alle Abentcucr sind —

.. und willkommen bei giner augenzsinkernden Verbeugung vor
den Anfingen unsercs belichtesten Rollenspiels, als Helden noch
richtige 1 lelden, Monster noch richtige Monster warcn, als Gaoblin
und Tiselwurm in linsteren Yerhesen Tiir an Torsohnten {und
affensichtlich weder mit thren Mitmictern nowl min fehlenden
sanitiren Anlagen Probleme hatten}, Ja, dumals

Diie vier hicr versammeleen Abentener sollien demeulolge ‘mit
cinem Kornchen Salz’ genossen und — um der Zwiille willen! —
nicht unbedingt bicrernst genommen werden. Wenn Sic sich die
Zeit nelimen, alle Abenteuer vor der cigentlichen Spielvor
als "L¥sA-Veteran’
verlorengeglaubte Schiitze dee Vergangenhen {oft jcdoch dewent

bereitung durchsulesen, werden Sie cinige
versteckt) wicderfnden kénnen. Wenn Sic noch nicli so lange
dabei sind, werden Sic nach der Lekriire vielleichy versechen,
woher solche Begritte wie Gratenfelsor Grefimdnzenpolitih stam-
men und warnm einige Alte [ lasen’ placzlich die Augen verdre-
hen, wenn sie dus Wort { farfisehlecken hiren,

trenw threr Anspielungen auf frithers B
eignisac  in vollem Unlang filr Einsteiger gecignet. Der Erbe
von Kranick wned Geisterstunden kitnnen nhne weitcres an ci-
nem Abend durchgespiel weeden, fir Dias steinerne Schiff und
Das Geheimnis des Schwarzen Keilers sollten Sie rulig 2wl
Abende anseteen. Falls Sie die Abenteuer aus divsem Band in
liolge durchspiclen wollen, empfehlen wir Thien die Rethenlal
e Schiff, Grister, Erbe, Keiter, wober Sie jedoch cin weniy iiberle-
pen miissen, wie Sic dic elden von cinem Ahenteuerort zum
niichsten bekommen. Geisterstunden, Der Erbe von Kranick
unel Das Geheimnis des Schwarzen Keilers sind auel geeipnet,
im Anschluld un das Einsteiger-Alenteuer Uber den Greifenpalt
gespiell zu werden, da sie alle in relativer Nihe zueina miler spic

len.

Frkrath, im Juli 1994
Dic DSA-Redakion
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o, Afwida dee Schiilerin: Melster way ist das grilite affer Gehetnints-
e Bohal der Weiie: D enghiillve Gel eimnis. Denn qedes enthisli-
io Cleheimnic sieht nome unenthillte nack sofls

oy den Gusprichen Bohals des Wiisen, Band XL Gareth, ca
BRI

Dyas vorlicgende Abenteuer wird Sie und Ihre Helden an jenen
it zuriickliilren, an dem vor etwes 25 aventurischen Jahren so
mancher heute deutlich gercifte Held seine Feuertaule crleti Tuat
~ddas berithme-beriichtigte Wirtshaus zum Schwarzen Eciler
nahe der Stade Grarenfels (siche auch das gleichnamige DSA-
Abenteuwcr aus dem Jahr 1984).

Inswischen sind die damaligen 1elden nichy nur dlier gowor-
den, such unser Bild von Aventurien hat sich seit jener Leit deut

~ 5 Helden cﬁzrgrfé}hmﬂggsfuﬁﬁ 5 —

von Thomas Finn
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lich gewandelt. Vicle der i unseren ersten vier Abencuerbédnden
gﬁ.‘ichi.].df_‘l'lﬁl] Ercignissc aus Jder Gritnderzein des Schwarzen

R il

'HI."

Anges mijgen aus heatiger Sicht wie das aufgehausche Garo
cines alternden Seebiren erscheinen. Dach bleitn lzstzubalien,
dald all den doee geschilderen Frcignisscn ein walrer Furn zu-
runde lag. Ja, manche dieser fieschichicn verweisen gar aufnoch
so manches unentdecks geblichene Geheimnis.

Sie schitteln den Kopd und fragen sicle etz was seinerecit im
Seaarsen Eeiler umentdeckn geblichen sein kimnte, wo doch Thre
damaligen Lelden kein Geheimiach ungeittnel, keine Trohe
ungepliindert licBen? Nun, es scheint wohl angeraten, dall Sie,
wic damals, cin paar wackere Rimpen zusammentrommeln, wm
diese noch einmal im beriihmiesten aller aventurischen Wires-
hiuser einkehren wu lassen.

Der Hintergrund (Meisterinformationen)

Dyamals ... also vor ctwa 23 Jahren Letand sich nahe der Flerher-
we cine geheime, unterirdische Anlage, in der der wahnsinnige
Ciral von Grratenfels mit Llille von Sklaven verschicdenster Ras-
sen nach Silber schiirfen el und vine streng gehenoe Miine.
prigeres betrieh. So weit, so gut. Tach hat sich je ciner der da-
maligen 1lelden gelragt, wie es méglich war, dult der Grraf an-
geblich 5o nah am Wirtshaus cine derartize Anlage ausheben
konnte, ohne aulzufallen?

Die Geschichte des

Lras Wirtshaus kann heute, 1 Jahr 28 Hal, anl cine eiwa e
migjihrige Geschiwchie zuriickblicken. Gegrimdet wurle cs 12w H.
vom Gratenfelser Braumncister Zach Gumbel unil sciner Frau
Feldu. Dic beiden wihlten als Stamlort cine Srclle nahe der
Reichsstralie von Havena iiber den Kosch bis ins ferne Gareth,
ihic regen Zulaul versprach, Lhe beiden entschieden sich aber-
dics. heim Bau der Herberge kostensparend das unkraut-
iiberwachsene Fundament viner alten Ruine 2u nutecn; i
Ruine, dic, glanbt man den Linheimischen, “schon immer” dort
EOWESLIL 5T

Fei der Grundstemlegung entdeckien die iiberraschien Wirts-
leute ein unterrdisches Gewalhe, in dem sic die gliserne Sratue
ciner gefliigelicn Schlange fanden iwiche Anhang), e ub des
wervollen Fundes erfreuten Wirtsleute nutzten das € rewilbe nun
s Wein- und Vareatskeller und vergruben dic wertvolle Glas-
statue, gemiil einem Keoscher Ratus, als Ohpfergabs: an Travia un-
ter der kiinftigen Tirschwelle der Hurberge Und das Gliick war

tdler hat sich je ciner von ihnen dariiber gewundert, warm just
vorn Keller des Keilers aus cin offensichelich sinnloser Cicheiin-
gang «u jener Anlage fithrte? Fin Gang, durch den die damali-
gen Helden letztlich cntkorminen konnten ® Falls ja, dann wird
vs Sie sicherlich frewen, im lolgenden cine Frklarong (i all i
s Merkwiirdighciten wu beliomnen,

Denn die Fothiillung des letzten Geheimnisses des Schaearsen
Foeiters sieht crst hevor ...

Schwarzen Keilers

den Gimbels tsichlich hold: der Sehearze Kedler begann schon
hald Gewinne abzuwerfen.

[hic Gimbels hiitten zufrielen sein kiinnen, wenn nichtein Jahr-
zehnt spirer Baldur Greitax Gral von (3racenfels zunchmend
wahnsinnig geworden wire. Nicht nur, dal dem Keiler stindig
unangekiindigee Besuche des Gra fen ins Huus standen, der - n
sciner Wahn, Jdalt man ihn um scine Konzessiomscinnalimen
betriigen kinnte — nach und nach aueh die trevesten Sammgi-
ste verprellte, dis Minner des Gralen schiencn dieser Tage @u
allem Ungliick auch noch cinen meeressanten Fand in der Nihe
der Ferberge gemacht zu haben. Ein Fund, der zu einer fas
stindigen Priseny der raullustigen Saldner im Keiler fihree.
Dhie (rimnbels riselten Tange, was die Anwesenherl der Sildoer,
vor allem sher der Bau cines Wachturms inu nmittelharer Nihe
hedeuten kinnten, doch wagten sie aus Lurcht vor der Willkile
des Gralen nicht, genanere Fragen zu stellen. Allgemein hielics,
dalt dic hier siationiericn Saldnce dem Schuts cer Beisenden vor
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Raubern dienen wiirden, such wenn nach vnd nach Geriichee
laut wurden, dic mal von einet gritlichen Sillermine in der Mihe
der Herberge, mal von cinem untenindischen Gefingnis und mal
won eincr gehetmen Minze kitmdeten, dic der Gralin unimiceel -
barer Machbarschaft herrieh.

Mysteridose Entdeckungen

I Jahre 3 Hal machren die bei den Gimbels angesiellien Ser

viermidchen Tet und Alrke Fabweiser im Weankeller des Ker-
fers eine autregende Fordeckung: ein Geheimgang, der 2o ei-
mem gut verborgenen unterirchischen Stollensystem fihre. Eine
wralte Anlage, dic Graf Greilax (der von diesem Gang natiirlich
michts wullte) inzwischen mit seinen Sildnern in Besitz genom-
men hatee, Die Gimbels verbargen den Zupang mittels eines gro-
Ben Weinfasses und verhallen in den kommenden Monaten ¢i-
migen Zwergen, die in der Anlage Sklavendicnsee verrchien
muliten, zur Flucht, {Dal der Geheimgang in jenem Tahr auch
einigen zulillig im Gasthaus cingekehrten Abenteurern das Le-
ben retiete, wenngleich sich diese auch vom Keiler aus querdurch
die Anlage schlagen muliten, mag als Ironie des Schicksals ange-
schen wenlden.)

Diie belreiten Zwerge berichteten den Wirtsleuten, dalh die my-
steriise Anlage hrer Einschitzung nach fiber 400 Jahre ale sei
und Spuren menschlicher wic zwergischer Bearbcitung aufwvei-
se. Fin Grund firrdie Errichtung dieser weitliofigen Anlage Ticli
sich nicht ermineln, doch filtere Gefangene biinen ibereinstim-
mend bericheet, dafh die Biume und Ginge der Anlage min le-
bensgetihrlichen, grisbeenteils noch intakeen Lallen besiiicke ge

wesen seien, dic nach ihrer Entdeckung mindestens ache
greifaxschen Saldnern das Leben gekoster hiiten, Einer der Be-

druck gewinnen kinne, dali das pesamie Stollensystem — vor der

Yweckentremdung durch den Graten  cinzig and allein mit
dler Absiche einer resigen Falle angelegt worden sei. Ja, dali man
sich ernsthait fragen miisse, sas in aller Gitter Namen so wich-
tig ndler gelihrlich sei, daf die einstigen Baumeisier vinen derar-
tigen Autwand zu seiner Absicherung beineben hitten?

Diie grofBe Vertuschung

Diie Befreinng der von Greifax versklavien Roscher Zwerge Hihoe
wenng spiiler 20 cinem shenso rivselb afren wie spekiakuliren kai-
serlich-zwergischen Kommandounternehinen, das zur Schlie-
fung der gehemmen Anlage fibre und bis heuee ungeklir ist:
Ln Praios 5 Hal cestiirmre ein Trupp Zwerge in Begleitung meh-
rerer Magicr und Geweihien dic Anlage, wiibrend cine Schwa-
dron kaiserlicher Reirered den oberindischen Teil der Anlage be-
setzte. Dabei wurden die greifaxschen Sildner Giberwilgt und
e lerzten Sklaven befreid,

Kurze Zeit spiter versicgelten die Zwerge den Gehetmgang im
Keller Jes Keilers, derweil die Kaiscelichen schon drei Tage nach
Jder Einnahme der griiilichen Silbermine einige sorgsam verhiillie
Fisten abtransporticrten, Anschliebend wurden der Wachiurm
geschliffen und dic Lugiinge wur untcrirdischen Anlage zum
Einsturz gebrachr,

RUCKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER



Dia die meisten Reisenden, denen die Gimbels von diesem Vor-
fall berichieten, die Angelegenheit eher fiir eine unterhaltsame,
aber wenig glaubhatte Posse des Wirts hielien, geret der Visrlall
withrend der letzten 25 Jahre mehr oder minder in Vergessen-

heit.

Das Riitsel von 5 Hal

Was nach auBen hin wie dic kaiserliche MabBregelung des Gra-
fen wirkee, war in Wahrheit einc 'von ganz oben’ angeordnete
Bergungsoperation. Denn der Schuwarze Keiler wurde, ohne dab
den Wirtsleuren dicser Umstand bewuli war, an eincm Ot cr-
richter, dessen Geschichte tiber 450 Jahre in die Regierungszeit
Rohals des Weisen zuriickreicht,

Einer alten Magierlegende zufolge (siche Mysteria Arkana, 3.
211}, bannte Rohal wihrend seiner Regicrungszeit insgesame 77
Diamaonen. Um sie unschidlich zu machen, warf ersie aber nicht
crwa wieder in die Sphiren zuriick, sondern sperrie sie in magi-
sche Gefilie, so dali die Démonen nicht mehr ernew beschwo-
ren werden konnten. Und wie Sie inzwischen ahnen wenlen,
handelt ¢s sich bei dieser Legende keineswegs nur am eine alre
Schaucrmir.

Rohals Gefibe, wic diese vielgesialtigen Objekte genannt wer-
den, existicren atsichlich und dic meisten von thnen befinden
sich auch heute noch gut versteckt an chenso geheimen wie un-
zuginglichen Orten, die, so will ¢s iie Legende, von Rohal
hichstpersimlich ausgesucht oder geschaffen wurden — und die
Anlage unter dem Sehapurzen Keilerwar cine dieser Verwahrungs-
stitren: Im Schutz einer Gamnison, die hicr den Zugang zum
Greifenpall bewachie, lieh Rohal von tulamidischen Grab-
baumcistern und zwergischen Architckten eine verwirrend an-
mutende unterirdische Anlage ausheben. Das System aus Stol-
len und Kammern, das stark an die alien tulamidischen Grab-
hauten erinnerte, wurde mit toten Gingen, Cieheimudiren und
mirderischen Fallen bestiickt und diente allein dem Foweek,
gleich siehen jener Rohalschen Gellilic "endzulagern’ und vor
zufilliger oder bewufiter Entdeckung zo schiitzen. Als das Werk
vollendet war, nahm Rehal den am Bau Beteiliglen die Frinne-
rung an ihre architektonische Meisterleistung, verlegle die kle-
ne Garnison weiter in den Kosch hinein und lie:) uchstiblich
Giras iiber die Angelegenheit wachsen,

Dic Anlage blich Iis 2u jenem Zeitpunke nnentdeckt, als die
Minner des Gralen von Gratenfels nach eincm schwercn Regen
auf cinen der Zuginge zu Rohals Anlage stichen. Graf Greifax,
der angesichts der merkwiindigen Konstruktionsweise und der
groben Anzahl wdlicher Fallen im Innern des Bauwerks einen
Zwergenschatz vermutete, lieli sclbiges nun untee strengee Ge-
heimhaltung und unter dem Verluse zahlreicher seiner Séldner
erforschen  ein Ansinnen, das glicklicherweise nicht ven Er-
folg gekrdnt war,

Dia sich in einigen nacirlichen Eishlen der Anlage Silberadern
finden lielicn, zweckeniremdete er die Anlage in blannier Art
und Weise, nicht ahnend, dali wenige Duezend Schritt entlernt
damonisches Verderhen aul'scine Belrelung wartete.

Folgen

Als die belreiten Zwerge Ende 4 Hal in ihre Koscher Heiman
suriickkehrten und von der merkwiirdigen Anlage herichteten,
beganncn die Alresten wu ahnen, welch brisanten Fund der t-
richte Gral gemacht hatte, Die Zwerge lichen dem erst vier Jahre
zuvor pekranten Kaiser eine cntsprechende Machricht zukom-
men. Hal reagicrte prompt und man sinigte sich aufein gemein-
sames Vorgehen, um zu iiberpriifen, ob der Grat tatséchlich auf
cin Bauwerk zur Versiegelung von Rohals Gefilien gestolien scl.
Tatsichlich konnten dic Kaiserlichen, dic zumindest einc vage
Vorstellung besafien, wonach sic zu suchen hatten, scchs der
Rohalschen Gefilic bergen und nach Gareth schaften lassen.
Eines jedoch entging den suchenden Magiern und Geweihten
und blieh bis heute in der unterirdischen Anlage zuriick,

Das siebte Gefill

In dem letzten der verblicbenen Gefille ist kein geringerer als
e Arjunoor cingesperr {sichc Mysteria Arkana, 5. 149, Der
achtgehiente (1) Dicner des Erzdiimons Agrimoth wird avch mit
den Beinamen ‘Meister der Orkane’ oder “Verderber der Winde'
verschen. Beschworen wurde I einst von eincr rachsiichu-
gen Hexe, und es bereitete selbst Rohal einige Mihe, diesen
miichtigen Démon endgiiltig in das ihm bestimmte Gelib zu
hannen.

Nun sollte man glauben, dab der Didmon in seinem Gefingnis
gut verwahrt ist, doch dem ist leider nicht so. Oder vielmehr:
dem st micht mehe so, denn Rohal der Weisc ist seit dem 22.
Ingerimm 27 Hal nicht nur der Welt entriickt, sondern offen-
sichtlich tot {mitzuerleben im DSA-Abenteuer Rohals Verspre-
chen).

Die Helden des vorliegenden Abenteuers erfahren, welche Kon-
sequenzen der endgiiltige Tod Rohals hat, Denn cine davon ist
dic, dalt Rohals mystische Getiifie ‘briichig’ 2u werden beginnen
und eine Befreiung der Dmonen nun durchaus im Bereich des
Maglichen licgt,

Hohal war jedoch bewulit, dab nichts im Tchen ewig wiithr. Er
umgah daher alle Gefilic unier dem Keifer mit jeweils sichen
verzauberten und iberdies geweihten Vogelstatuenen. Dhese
waren nicht nur als cine wweite "Bannmauer” fiir den Fall vorge-
schen, dal eines Tages das entsprechenide CGefild Schaden nimme
— auf ihnen licgt auch cin komplizierter Zauber, der in diesem
Fall die dargesiellicn Vigel in Scharen herbeilocken soll. Robal
witlilte zu diesem Zweck sichen ganz bestimmie Vogelarien aus,
Ja diese Ticre einerscits sehr schnell vor Onoscin kdinnen, ande-
rerseils als Sinnbild bestimmeer Gistter und 1 lallyiter erkenn-
bar sind: Rabe, Gans, Storch, Adler, Falke, Sehwan wond Para-
dicsvogel.

Rohal hoffee, dal auch die Menschen der ternen Fukunli clne
derartige Anhiufung heiliger Ticre als Eeichen der Gitter er-
kennen und entsprechend handeln, sprich, lir cine Erocuerung
dernulden Geflifien liegenden Bannzauher sorgen werden. Fushal
legte daher vinen abscits gelegenen Finstieg zur Bergung der
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dgeln aufpeacipt wer

Grelille an, der cigentlich erst von diesen 3

den sollte, der aber berews beim Bau der Schwarzen Keilers ge-

tunden wurde und seitdem gane profan als Weinkeller Verwen-

chung finder

Die Spielhandlung

Endgiiltiger Ausliser der dramarcischen Ereignisse ist der in
Crratenlils wegen mehrerer Finbriiche gesuchie Halbelf Lavos
Elsternflug (siche Anhang), dem cs aufgrund sciner besonderen
Fihigkenen gelang, sich wrotz der rum Finsture gebrachien Zu-
gange coneut Zugang zu Greilax’ alier Anlage 2o verschaffen,
Und nicht nur das, er brachie es iberdies fertig, dic verborgene
Kammer mit dem letzten Bohalschen Gefild und den Vigel-
statuetten aufzuspiiren, Laran nahm nun Galerweise dic dem
Aves geweihte Farndiesvogel-Statueree niher in Augenschein {und
damit vom theem Platz), womit der ohnehin schen hrivchige Bann
aul’dem Getil weiter peschwdicht wurde,
Dicr Diimon nutee das ‘Schlupfloch’, das sich thm fitr wenige
Avgenblicke bot, und schlug mit seinem Willen eine geistpe
BEriicke in das Bewulivsein des Halbelivo, Das Zicl des Arjunoors
war es, Laron dasw s bringen, das Gefilh zu zerschlagen, das
mit Boduals Tond scine Unzerstirbarkeit eingelbiilfi bane, Troch cr
erccichte lediglich, den iilberraselien Halbelton tast um den Ver-
stand zu bringen wnd panisch zuriick ins Freie licheen zu lassen,
wilbed er Halbclcine alte Falle ausliste, sodalh der new geschaliene
Zugang vorerst wieder verschlossen s Dicse Ercignisse haben kei-
ne Stuncle vor Eintretten unserer Llelden stangefunden.
Fiir unsere Helden beginnt das Abenteuer mn einem Wetterum
schwung, der sie dazu wwingt, das am Wegesrand liegende Wires-
fans zem Schwarzen Kedler aufzusuchen. Wenn Sie als Meiser
Wert anl cine gewisse Kontinuitit in der Kampagnenhandlung
legen, kinnten Sie dieses Abenteucr im Anschlufi an Uber den
Greifenpalh spiclen, da dic Helden aut dem Rilckweg vom
Cireilenpali nach Gratenfels wisderhol beim Kedler vorbeikom.
" men werden.

e Helden begegoen dem verletzten Halbell] der pane olicn.
sichtlich den Verstand verloren hat und der dringend entspre-
chender Tilege hedarl. Tin Wirtshaus selbst lernen sie eine recl
illustre Gisteschar keanen, mit der sie schon bald engee verbun

den sein werden, als ithnen lel sein kano, denn noch in der glei-
chen Macht versuchi sich cinee der Giste, cin Magier aus Brabulk,
an ciner Didmonenbeschwdrung, wodorch es den eingeschlos-
scnen L¥imon gelings, auf seinern Weg in dic Freiheir symbo-
lisch einen Fuli indie Tiir 2w schicben, Dies ise der Augenhblick,
an dem die Statucteen thre Kriifte entfalien und beginnen, dic
ausgewiihlten Vogelarten herberaurulion, Doch stehen derzeit nur
noch 6 Statuetien an ihrem Platz, und so gelingt es Aqunoor,
Rohals Plan zu perverticren: Mitdem Fiel, sein Gefingnis “auf-
picken' o lassen, bringt er die Wagel uneer seine Kontrolle und
weitet den magischen But nach und nach auch anl amlere Be.
wohner der Lifte aus, 1lunderte von Vigeln beginonen nun, sich
beim Wirtshaws einzofimden, dicses zu belagern und schliefilich
anzugreilen — cin “Truppenautmarsch’, der gegen Ende des tol-
genden “Tages mit cinigen [Harpyien seinen Hihepunkt finden
wird.

Thre Autiabe als Meister besteht darin, unier Thren Spiclern je

ncs Gefithl von Hilflosigkeit und Yerlolgunpgswahn zu entfes-
seln, die schon Alooeister Hiccheock mit seinem Filmklassiker
P¥e Vagel heraufrubeschwaren wuPte. Aulgabe Threr Helden wird
s sein, den Keider zu verteidigen, die Spurcn im Wirtshaus rich-
tig v denten, dem ddmonischen Geheimnis und damie dem
wahren Gegner auf dic Spur zu kommen vl diesen dadurch
zu bannen, dali die Paradiesvogel-Staucree wicder an ihren Plare

gestelll ward.

Vorbereitungen zum Abenteuer

L¥as gesamie Abenteuer istim (bawe unter dem) Schwarzen Kei
ler angesicdelt. Ls ist daher wichiig, dals Sic sich als Mcister ci-
nen guien Uberblick iher das Wirtshaus und den Gang der Spiel-
handlung verschatten.

Wesentlicl ist oz zudem, daB Sie sich mir den andercn Gisten
im Kreiler vertraut machen {siche Dramatis Personae, 5. 201,

Dier Eeiler ist ein Schmelaiegel) in dem dicse Meisterfiguren
zusammen it den Helden cine Schicksalspemeinschaii bil-
den, die auf Gedeih und Verderb avfeinander angewiescn ist,
Sic werden zwar viel improvisieren milssen, doch dafiir wer-
den sich anch viele Gelegenheiten fir wundervolles Rollen-

spiel einstellen.

Das Wirtshaus zum Schwarzen Keiler (Meisterinformationen)

Bevor die Ereignisse starten, solleen Sie sich mon dem Ot der
Handlung verraut machen, denn naniirlich sind dic cowa 25 Jah-
re seit den oben angesprochenen Ercignissen nicht spurlos am
Haus und seinen Besitzern vorbeigegangen, [adie Ehe vim Zach
und Felda Gimbel kinderlos blieh, iiherscheoel Gimbel dic I ler-
berge nach dem ‘Trd seiner Frau scince coergischen Schankmaid

Alrike Fabweiser — niclu, ohue sich hictbei cin lebenslanges
Wirhnrech 1m Kerder cineurdumen.

Alrke leiver dic Herberge seir dieser Zeit mn klugem Sachver-
stand. Eine der ersten Malmuhmen, die sic in dic Wege leitete,
bestand darin, den Sedrewrzen Keffer auszubaven und zu vergri-
e,
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Aulgrund des in dissem Abenteucrband nur begrensn sur Verli-
sung stehenden Platees beschrinken wir uns b den Raume-
beschresbungen auf dic allerwichugsien Angaben, denen Sie bine
mil meisteelicher Binfiihlnmgsgabe evwas mehr Pledseh verleilien
Mg,

Erdgeschol3

1} Schankraum:

Fin typischer Schankraum mit langer Theke und fiinl grolien,
runden ‘Lischen, win dic jeweils sechs Stihle groppiceesind, Uber
dem Kamin hingt der ausgestoplie Kopleines kapitalen schwar-
zen Reilers, Bine Treppe inder Nosdwest-Licke fithrt ins Ober
weschaol,

Einen Meter unter der Tiirschwelle liegr, in cine kleine Kisie
mit Holzspinen geletiet, eine mysterigse Glasstaioe, div dic
Gimbels bei der Grundsteinlegung im jeteigen Weinkeller ent-
deckr und anschlichend als Opleran Travia unter der Tirschwelle
vergraben haben (siehe Anhang, 5. 25: Dic gefliigelte Schlan-
ge). Wenn sich die Helden irgendwann darum bemiihen, die
Statue auszugraben, solleen Sie tmmer im Blick behalten, dalt
wenige Zentimeter hinter der Wirtshaustir dutzende aggres-
siver Vagel nur daraul lauern, ins Innere des Hauses zu ge-
langen ...

2} Kiiche

Crrolicr Herd vned Arheittsisch, zahleciche Kiichen-
perite an der Wand. Eine Falltir fihn binwnter in
den {uralien) Weinkeller des Kealers.

3} Abstell- und Speisckammer
Hier lagern zahlociche Arbeitsgerite und cinige Le-
bensmittel des gighichen Bedarls,

4} Gang,
Erine graficren Besonderheiren.

5) Wohnraum Zach Gimbels

Ein schr unordentlicher Rauwm mic Tisch, Bett, gro-
Ber Truhe und einem CHbild, das die versiorbene
Zells Gimbel stolz vor dem Wirntslhaus stchend
ZCIgL.

&) Wohnraum Alrike Faliweiscrs

Fan lichevoll ausgestatteter Waohn- wnd Schlatraum, in dem Alrike
zeitweilig den von Waltan geschenlten Prajosgriiler verwahren
wird, Aul einem Wachrisch steht ein kleines Bild von Alrikes
Seliwester Let, im Nachttisch verwalin dic Wirtin zwer Hedli-
rinle (jo L0 LF),

Ohergescholl

7y Gang
Ein Ciang samr hélzerner Trenntiir und ciner Treppe ins Uniee-
geschofi, Mehen Raumn 11 Hihret cine Luke auf den Trachboden,

#) Leeres Doppelzimmer
Einrichoung: zwei Betien, eine leere Truhe, ein Tisch micWasch-

sehiissel.

9} Zimmer Laron Elsternflugs

Ein Bet, cine Truhe, cin Tisch. Durchsuchen die elden Laroms
Zimmer, kinnen sie neben einer abgebrochenen Spivchacke, cie
ner Schaufel und einer put bestiickeen Diebessusrisiung cin al-
tes Tagebch Hinden {siche Anhang, 5.25% Quelle 1)

10y Leeres Einzelzimmer
Linmchinng ihnlich wic Zimmer 8.

11y Zimmer des Zwergen Greifax

Aul dem Tisch des Raumes liegt inmitten zahlreicher Sehrmau-
Ten, Metallfedern und anderer Selisambeiten cin geidlenes Uhr
werk, aus dem sine metallene Kaschammer fugr.

12}y Zimmer von Teka Simmerlerch

lm Houm stinkt es nach verfauleen Eiern, Der Geruch stamme
von mehreren prall getiillten Wasserschlinehen, dic mie dem Wias-
serdes berlibhmten Gratenfelser Schwetelquells gefiilh sind.
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13) Zimmer Magister Fulertins

Einrichiung dhalich wie Zimmer §, allerdings har Magister
Eulertin simdiche Mabel (die der Einfachheit halber nichr
der Karte eingezeichner sind) dicht an die Winde geeiickt, wm
Platz zu schallen.

Fiir dic resiliche Raumbeschreibung siche Abenteuertext aut

Seire 131

14) Lecres Einzelzimmer
Einrichtung dhnlich wic Zimmer 5.

15) Schlafsaal

In dicsem Raum, in dem avel Gusto Dirosselliuber abgestiegen
ist, liggen finl Strohsicke. Furci abschlislbare Truhen kinnen
i Schankraum exira angemietet werden (je 3 Heller).

Dachboden

vu erreichen durch sine Luke in Jer Decke des
Grangs um Uhergeschob, Hier tinden sich zahlrei-
che ausrangierte Mibelstiiclee, nllesami mit grancn
Laken abgedeckt. Interessant scheint nur el gro-
fes, halbabgedeckees ("'Jigt'miild{‘1 das cinen Falken
beim Flug iiber cine Avenlandschatt zeigt,

(Ieses Bild haben die Wirtsleute vor einem Monat sincim si-
migen Zahler abgenommen, der es bisher noch niche wicder

rze Keiler, Bcfgcscboﬂ |

abgeliolt hat. Kein Wunder, war der Mann doch cin
professioneller Kunstdiel, der derzeit in Anglar cin-
sitzt, Tatsichlich handelt es sich bei diesem — gestoh-
lenen - Gemilde um cin magisches Bildnis: cin wun-
derliches Frithwerk des legendiren Elfenmalers
Colodion Seemnond (5. Geheimnisse der Elfen, 5. A1)
Betrachtet man Jas Bild genaver, bemerkt man nicht
pir, dalh sich das Gelieder Jdes Falken bewept, auch
die Tandschaft unter ihm scheint langsan variiber-

wuzichen.

Weinkeller (auch: K1)

Vion der Kiiche aus filhren steinerne Stufen hinunter
in den Weinkeller des Kerlers, In dem fin I'mal sieben
Schrite grofien Gewdlhe befinden sich zwel ricsige
Weinlisser, sowie zahlreiche Regale, auf dencn vet-
schicdene Lebensminel gestapele sind.

Dhes ist das Gewdlbe, das dic Gimbels 12 wH. bel der Flaus-
griindung entdeckeen und wo sic auch die getligele Schlange
fanden. Bohal hatte diesen Raum einst als zweiten Zugang zur
Bergung der Gefille vorgeschen (s Einleitang).

Tm Baum sind nicht nur elnige interessante Funde »u machen,
dic Helden kinnen von hier aus spiter (wenn sie alle Hinweise
richtig deuten) zur cigentlichen Gefifkammer vordringen.
Finc Untersuchung bringt folgendes zum Vorschein:

Allgemein

Odem Arcanum: Im gesamien Gewdlbe ist kein Funke Magie »u
entdecken. (Tatsichlich hat Rohal hier auf Magic verzichtel, da
ansonsten jeder Adept sofort mittels cines cinfachen ODEM
ARCANUM auf die Besonderheiten dieses Raumes aufmerksam
geworden wire).

Der Schwarze Keiler, Weinkeller

Sl

|
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Revufifertghert Steinmetz oder Bawmerster: Das Gewdlbe wurde
in zwergischer Arbeit vorwiegend aus koplgro Ben Steinguadern
errchiet, dic ctwa 400 Dis 500 Tabhre alt sein ditrien.

Winde und Boden

S.l}g.r.tf.':,:_rf'.ﬁﬁ:_ﬁr+ 5o An der Sttdwand (hinter nesipen Weinfissern)
kann dder versicgelte Gehetmgang entdeckt werden, der vor 25
Jahren cine wichiige Rolle spiclte (G1). Seine Fralegung wiirde
(mit perignetem Werkzeug) et 2 Tage davern., Der leicht =u
entdeckende Geheimgang diente urspriinglich zur Trreflihrung
potenticller Grabeiuber und sollte diese direkt in den Bereich
mit den tiddlichen Fallen Aihren.
 Sinnenschdrfe+10; eine Stunde Suche: An der Westwand Tili sich
C eine weitere Geheimiie enodecken (G2), die selbs durch cinen
FORAMEN nicht gedttnet werden kann. Grund dafiic ist eine
hinter ihr licgende Verschlultkammer (K2), die bis oben hioomic
augapfelgrofen, siencrnen Kugeln avigelillt wurde. Diese dritk-

4 Hﬂ'j;eﬂ}_g;l‘&.l.r.lnur:}.n.lz::u:

@ Da Sie uls Meister in diesem Abenteuer cine ganze Menge im-
provisicren miissen (ie Interaktionen zwischen den Helden
und den anderen Gisten lassen sich ebuen niche in cin einfa-
ches Schema pressend, finden Sic im folgenden eine Chrono-
logie der Geschehnisse, dic Sic aus dramaturgischen Grilnden
in ctwa einhalten solleen, shne dald sich iliee Helden jedoch
‘gespiel” vorkommen,

Einige der Lreignisse sind zcitlich festgelegt, wieder andere
sind allein vom Handeln Lhrer Spieler abhingig und sind dew-
lich als Opeionales Erergnis gekennzcichnet, Letzterss hedew
wet, dal das Ereigrs erst dann cineritt, wenn Thre Helden be-
simmee Bedingungen erfillt haben. Noch cinmal michien
i Thnen nahelegen, sich unbedinge mit den Measieriiguren und
Raumlichkenen des Sefevarzen Kerlers vertraut 20 machen,

Anreise

e Tnfoiniationen;
cfindet cuch auldemn Weg von Angbar nach Gratentels, Eine
dic sich melir als mithselig gestalien, daibr kurz nach Son-
atergang von cinem jener Welterumschwiinge iiberrascht
seid, dic so nuhe des Kosch recht hiiniig w0 beobachten
L Scitiiber ciner Stunde werdet ihr berens von heftigen Win-
wnd cinem peitschenden, nabikalien Platzregen heimgesuchi
pegennasse Kleidung klebt cuch am trivstelnden Leib, und
e Aussicht aul das heimelige Gasthaus Zem Schavaraen

ken mit sogrolier Last gegen die Gelwimeilr, dalt sich dhiese niche

alfnen lalbe Lrstwenn sine sieineene Klappe unterder Kammer
nach unten wepkippt und die Steinkugeln dadurch in cinen tefer-
liegenden Hohlraum fallen kinnen, kann auch die Tir geiiiine
werden (siche Abbildung aul Seite 19,

Sinmenschdrfe+ 12; eine weitere Stnde Swche: Am Boden und an
cder Wesrwand kénnen die Helilen jeweils cinen von insgesaimnt
drei aulerordentlich gut getarnten Steinguadern entdecken (siche
im Eapite] Das Geheimnis), die sich nur unter Mithen herans-
[fsein lassen.

Llinter ihnen verbirgt sich jeweils eine Metallstange mit Griff,
an dem sich unter grolier Kraftansirengung ciner von insgesami
drei cisernen Bolzen aus der oben benannten Steinklappoe am
Boden von Raum K2 wichen lassen (aofeoraendende Mindest-
EK D der ersten VerschluBstange: 16, bei der letzten der dre:
18). o lange auch nur sine Stange am Platz verhleah, Bleibe die
Bodenklappe der VerschluBbkammer verschlossen und die Ge-
hesmiiie Lilit sich nicht éifnen.

Das Abenteuer beginnt

Fiir entspanntes Bollenspiel in neteer Wirtshavsarmosphiie
hleibt den Spislern am Abend der Anreise Zeit. Sobald aber
Magisier Fulertin gegen Mitternacht bei der Herstellung sei-
ner Artetakee scheitent, gli es, dic meisterlichen Ziigel anzu-
zichen und den Spiclern mchr eder minder subcil klarzuma-
chen, sl nun der Kampfums nackie Uherleben beginne. Tien-
ken Sic daran, dal Sie unendlich viele Gegner ans dem Hut
zavbern kiinnen (siche Anhang, 5. 2%).

Whs e stiindipen Vogelattacken anbelangt, bictet sich das Bild
eincr Brandung an, die immer sticker wird, Der Arjunoor un-
ter dem Wirshaus sammele seine Kriiite und schldgt zu, sam-
melt seine Keiifte und schliigt ermeat 2w, Dier Sohavarse Reder
wird zu cinem Gelingnis. Jeder Angrifl wird gnadenloser,
withrend dazwischen Pavsen Hegen, dic wie dic Buhe vor dem
heriichtigten Sturnm wirken.

Der erste Abend und die erste Nacht

Ketter, das cuch cin catgegenkommender Reisender emplohlen
lian, hiilt cuch noch aof den Beinen bzw, auf den Ricken curer
Plerde,

Der mysteridse Fremde

Ablgenreme Tafornationen;

Crerade als hinter einem Hiigel dic Lichter des Wirshauses zu
crkennen sind, taumelt plétzlich ein schware gekleiderer Frem-
der aus dem Trunkel aut die Reichsstealic und bricht direke vor
euch zusammen,

R ZUM SCHWARZEN KEILER
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Spesielle Infurmationen:

Apathisch hlcibt der Unbekannte im Regen liesgen wnd pibt nur
hin und wicder ein pehetztes Keuchen von sich. Sein Kirper
wirkt zerschunden und mit seinen panisch aulgerissenen Augen
wirkt der Fremde, als ob cr dem Namenlosen hischspersdnlich
begegnet wiire. Aullallend sind die leicht spite wulautenden Oh-
ren sowic die handgrofie Statuctee, die der Fremde umklammert
hile: eine Figur aus eimncm tiefblauen Material, die cinen wun-
dervollen Parmlesvogel darsiellr.

Meisterinfnrmationen:
Bei dem Fremeen handelees sich um den I lathelien Laron Llstern-
flug, der eine Begegnung mit dem Arjunoor hinter sich hat.

Matiirlich hat Jder stirmische Plataregen alle seine Spuren so-
fort weggeschwemmt, sodali dic | lelden niche crmiteln kin-
LT, Wil der albeli herlommt, Fos steht zu hollen, dab sich

Jie Helden im Wirtshaus um b kitnmern werden eder ihn
gumindest dorthin schleppen.

Laron gt cinen Tornister bei sich, in dem ein Brecheisen
eu finden ist, sowic zahlreiche andere Werkecuge, die man
recht eimdeutig zum Handwerkszeug cines Diebes wihlen
kann. Bei der Unersuchung des Hintergrundes des [alb-
clicn (siche Anhang, 8, 21) hivten sich mehrere verschiede-
ac Vorgehensweisen an. Fventuell ist es notwendig, dal die
Gruppe cinige andere Gaste des Schwarzen Kedlers zu sei-
ner Person belragt

Ankunft im Schwarzen Keiler

Spezielle Infarmationen:

Wenn dic 11elden den Schankeawm des Kerfers betreten, herrscho
durt zundichst noch eine gemitliche Stmmung, Lin kauaiger
alter Mann (Zach Gimbel) schlitel an cinem der Tische cine
warme Suppe, wihrend neben thm cin birtiger Koscher in spek-
kiger Lederhose (Gusto Dirosselhuber) genuli und geriuschvoll
cin gebratenes Llihnehen verzehrn. Finen Tisch weiter sitze cin
diister gekleideter Mann mit Magicrstab bei eimem Glas Botwein
(Magister Malzenio Eulertin) und fixeert mic nervisem Fionger-
trommeln die Eingangstiir, Hinter dem Tresen stehe vorntiber-
gebeugt und recht skeptisch dreinblickend eine Wirtstran ini-
leren Aliers (Alrike Faliweiser), der sine alte Fran mit Kopfruch
und sinem Baben aui der Schulter (Teka Simmerlerch) aus der
Hand zu lesen scheint,

Meisterinformationes:

Subald die Helden mit dem verletzten Halbelion im Schlepp-
tau eintreffen, gilt die Autmerksamken der Giste natiirlich den
Mewsnksmmlingen, Die Winin wird sefort hinzucilen und
Hilfe anbieten. Die Helden kinnen jetst cetahren, dali dee
Fremee, dessen Mame niemand kennt, vor vier Ligen cin Zim-
mer im Schivarzen Keiler angemiceet hat, In dieses wird Alrike
Faliweiser Jdie Helden nun Hibhren (Raum 93, Anschhielend
kinnen auch die Helden Zimmer ammicren und es kehirt zu-
nichst wicder so stwas wic Normalitit im Kerder cin.

Ereignisse bis Mitternacht

Mersterinformutionen:
Helden, die sich in den lolgenden Stnden (vorzugsweise mit-
tels des Talents Hleilbunde Seele) um den [albellen kimmern,
sollien zumindest damit helohne werden, Jali dicse seinen Ma-
men hersusfinden, Des weiteren kann bei ciner Durchsuchung
scines Zimmers das aufschlubreiche Tapebuch viner pewissen fas-
min Karolus gelunden werden (siche Anhang, 5. 25 Ouelle 1)

Spezielle J'.r..'_,fiur.lrm!fr):.lf':.l.'

Wihrend drawlen vor dem Wirtshaus der Stuem immer sticker
wiitel, sollten Sie der Reihe nach flgende Geschehnisse durch-
spiclen:

Liei der Einguartiernng lernen die Helden den Zwergen
Cireilx (siche Anhang, S0 23) kennen, der in seinem Zimmer
bei angelehnier Tiis an seiner Koschammer-Uhr baseelt. Im Yer-
laufe des Abends wind er des Sfteren in den Schankenm cilen,
urmn dort mit einer gewissen Penetrane nach den unméglichsten
Dingen #u fragen, die er wur Reparatur der Uhr bendnig {Fe-
dern, O, Diraht, Wachs, cine Gabel, etwas Bausch, eine Nagel-
leile, reiner Alkohol, ldeine Nigel )

Diie alte Hexe Teka Simmerlerch wicd, sollic sic angesprochen
werden, ciwas beunruhigt orakeln, dall “irgenderwas in der Luft
Thesgres™
— Eine Stunde spiter betrin der visllig durchnilite Binkelsinger
Woltan den Keifer, froh, dali er o bei dem Sturm bis hecher ge-
schalft hat, Theatralisch bringt er dee verlegenen Alrike Fnfwei-
ser ein Stimlehen dar und sehenkt ihr darauthin einen Kiilig, in
dem ein wundersclhidner Singvogel, cin gelb-schwarzer
Prainsgriifier, sitel (womit auch dic verwandelie Phexgewsilic
Phecara dic Bithne des Geschehens betreten hiieee),
 Fiwa cine Dreiviericlstunde vor Mitternacht beteeten fasi
glerchzeitig zwel weitere Minner villig durchnilit den Schank-
auny Ler eine von thoen istanband seiner sehwarzen Klewdung
und des petliigelten ‘B aulscinem Umhang als Beilunker Reiter
en erkennen (Falk von Rabenhorst), der andere wirke wie ein
mibicravischer Hindler, der schon bald an den Tisch des un-
geduldip wartenden Magisters Fulertin trict und sich zu ihm
selal,

Wihrend der Beilunker Reiter diber den Sturm fluche wnd sei-
nen Arger dariiber kundruat, daf sein Phord ein Huleisen verlo-
ren hart, tauschen am Tisch des Magisters ein prall gefitllter Geld:
beutel und ein Bilndel mi Pleilschitren (aus dem Lol des ver-
fluchien Nemeziin-Ranms) dic Besuzer, die Bulertin zur Aus-

12
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lithrung seines Plans bendigen Der lindler veralschicdet sich
und ra wieder hinaus in die stormesche MNache,

Meisterinformatinmen:
Sallren die Helden versuchen, den Fremden (e Maraskaner
manens Yasmar Bandon) wu verfnlpen, miissen sie schom sehr
schnoell sein. Denn trote des starken Sturmes besieigt oo sotort
sein noch imimer gesatteltes Plend wmd reivee weeiter in Rich-
tung Cratenfels. Der Ground dabiir isc der, dali Yasmar durch-

as von dem Fluch weill, der angeblich auldemn rachsiched-
gen Nemesiin-Baum liegt, s dessen Holz dic verkautten Pfeil-
schilic bestehen {siche Herhariom Aventaricum, 5. 112} Zawar
ist Maraskan went und Randon davon diberzeug, dali der ue
spriingliche Baumschinder Lingst in Borons Hallen cingetah-
ren isl, dennech zicht eres vor, swischen sich und dem neonen
Besitzer der Pleilsehiliec umpehend einen gehiingen Abstand
zu hringen. Eigentlich haben die Helden keinen Grond, den
Maraskancr zu stellen. Wenn ihnen dics aber doch gelingen soll-
te, wird e nur die Walrheie Gber die Plalsehiile ausplaudern,
wenn die Helden thn mit Magie traklicren.

— Erwa fiinf Minuten nachdem der Maraskaner verschwunden
ist, wird sich Magister Lulertin aufsein Zimmer zuriickzichen.

Spezielle Infornmironen:

Hinter der Ui s Zimuer des Magisters 1s0 pliezlich lavees
Poltern »u hiren, dem sich versaweilelie Rute anschlicfien:
Nein, was ist das,.? NICHT! . Wavan . Wie fann dus . Tk
Babe doch alles rickiip . Nock fst es wicht s ospat . Nichi mir L
PENTAGRAMMA DREUCDENFUNS, HEE DICH FORT IN
EAUCH UNLY BUSSD L Hinfors dinfore . O, goele das
NEEETIIN !«

Anschliefiend ist lautes Poltern vmd dann nur nech leises Stidh-
men zu vernchmen.

ST O AN

Die vom Magister mi einem CLAUDIBEUS CLAVISTIBOR
(ST 8, 3 ASP) verricpele Tir kann - wenn keiner der Helden
cin VERWANDLUNGLEN BEFNTYEN belierrschr - nur min
ciner Sefddser faackern-Trobe +33, ciner Karperkrafiprofe 4 22
oder cinem um D Punkee erschwerten FORAMEN (fir 11
ASP) geddlner werden, Lie andere Allernative besteht darin,
poch etwa 3 Minuten alewwarten, denn dann enden der Zan-
ther von seel b

welle Informationan:

ald dic I lelden dic Tiie gedffnet haben, quill ilinen ckeler-
ader Gestank corgegen, Aof dern Zinmerboden befindet sich
mit Kreide gezeichneies Beschwirungs-1leptagramm samnt
wizkreis, um das herom sichen ahgr_‘]:rm:iltm: vl aniccler-
erloschene Kerzen stehen, Im Taon versteeut liegen die

Meisterinformationen:
Daer Wagister, cin Brabaker Dimonaloge (siche Dramatis
Personac, 5. 221, ist einfinfierst ungeduldiger Mann. Tha e das
in dieser Macht voll wm Tlimmel stehende Madamal fir die

FrschalTung sciner dimonisch besselien Pleile bensrigr, er aber
lecinen weiteren Monat mehr warten méchte, wird er sem che-
priziges Projekt noch o dieser Nacht im Redler angehen, Um
in Ruhe arbeiten zu kénnen, verschliclt or sein schon vorbe-
reirctes Fimmer mil einem CLAUDIBUS CLAVISTIBOR,
und heginm kure vor Miccernacht mit den Zauberformeln und
Trvokationen, dic unter anderein den Zweck vertolgen, einen
Agribaal, cinen eingehimien Dicncr Agrimeths ansornlen, der
in die Prele Gihren soll.

Sefir furz vor Mizernach: Wiilirend dravfien der Storm wiitet,
beginnt der apathisch in scinem Zimmer legende Halbelt pléitz-
lich mit verzerrtem Gesicht gellend an zu schreien: «FBr e meb,
spiiet g5 denn femmer! Frdst nal! Riecht dock seinen faudigen Atem,
sehmeckt setnen Rrodem! Ly nabe ., er nahels
Tier EIf bricht zusammen, wind cs kehee fir kurze Zen Ruhe
cin,

Eine triigerischc Ruhe, wic sich schon wenige Augenblicke
spiditer zeigen wird L.

Die Ereignisse um Mitternacht

Reste verschiedener Paraphernalia wie abgebranmes Riucher
werk, versengte Rabenfedern, 1die Fokedhne ciner Vampir-
Nedermaus, Schlangenhauy, drei wersprungene Onyx-Wiirlel-
chen, ein umgekippres Geldll mit Asche, zerbrochene Ton-
tifelchen mivdiversen arkanen Symbholen, vin menschlicher To-
tenschide] sowic cin in [ Lare eingeschlossencr Borbardmaoskiv.
An ciner Wand liegt sidhnend der Magister, aulJen vin Unbe-
kannter offenbar drei Peile abgeschossen und auch geerotfen hat.

Meisterinformatunen:

Was st seschehent Magister Fulertin hat versucht, einen
Agribaal, cinen cingehiionien Dicner Agrivsoehs, o dic Pheil-
schiifte fibren wu lassen. Doch unter dem Fanlluli dicses Ohrres
dlinele er niche cowa dem Eingehiirnten eine Porte in die Drioe
Sphire, sondern stirkte die Krille des unter dem Winshaus in
scinem Ciefingnis lauscenden Arjvnoor, der ebenlalls der Ge-
folgsehall Agrimoths zugeordner wird. Eulertin vermochie
wowar, das “Was-auch-immer-da-aus-den-Sphiiren-kriechen-
wollee” zuriickanwerion, doch ist thm nicht bowulic, welche
Frejpnisse or damit ausgelis bt

Dimenisache Prirens: Fan Neboenettokt der Geschehnisse ist dic
Beseslung der drei Pheilschifie aus dem Hole des vertluchren
MNemnewipn, dic nun, von ungelenkier Rachsuche geerieten, dar-
aulaus sind, alles Lebende wm sic herum gqualvell und Lingsam
zu titen (der e Grond, warom der Magier noch am Leben
ist), Finer der Picile har sich in Magisier Eulertins Schulier ge-
baalirt, die beiden anderen stecken in den Beinen des Magiers.

CKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER

13



Die drel baseelten Ffeile

ML - LE 10 AT 14 Pa 5 RS: 3 TP W+ MR 10
Die beseelien Peile kimnen sich dank der Kombination aus
dimanischem 1laols und dem Einflull des Armpunoor wic
Sehlangen winden. Sic greifenan, indem sis sich wic Spiralen
vom Boden abstoBen und gleich einem echten Pleil heulend
auf ihr Opter zufliegen. Sic bendugen jeweils sine KR, um
sich nach einem Treffer selbsttinp aus dem Kirper des Oplers
s ziehen und sich erneur abzustofen. Boi dicsem Prosel kann
e einem Helden gelingen, den Schatt mit ciner GE-Probe+5
zu ergreifen und anschliellend micciner KE-Probe +5 festzu-
halren.

Gegen heranschiellende Pleile sind, aufier mit einem Schild,
Leine Paraden sondern nur Asseeeich-Manfver crlaube.

Direkte Folgen

Meisterinformationen:
Mayister Evlertin: Der fast vollig AE-lose Magier istb cwufitlos
und schwer verlerzt, Fr bedarf dringend der, wenn vielleicht
auch nur zigerlich gewihreeen, Hilie durch die Helden Ee wird
knuapp cine Stunde spicer sein Bowulitsein wiedercrlangen und
sich anschliefiend sicherlich cinem Verhiie durch die Helden
ausgeseta schen, Hierbel versucht er zundchst, sein "Experi-

ment’ harmloser als heabsichtig erscheinen zu lassen, Lulertin

wird aber nach und nach seine Selbstsicherheit verlieren und
dann etwas panisch wugeben, dal etwas schief gelauten sei.
Trgendetwas “anderes” habe versuche, sich in dieser Sphire ein-
zunisten, aber er schwisn hei allen Zwillen, dalB esihm gelun-
gen sel, dieses Eiwas wicder zuriickzuwerfen. Fane Aussage,
an die Eulerin wirklich glaubt — was sich durch einen
SENSIBAR, cinen 1IN TIEIN TRACHTEMN oder cine Men-
sohenfenninic-Probe +3 herausfnden LB,
Zimmerdurebuuchnng: Magiekundige — oder Helden in Bei-
sammenscin der Hexe Simmerlerch — solleen hier genfigend
MWMarerialicn unid Schriftstiicke (Thesis-Papiere, it Lesezer-
chen markiene Fauberfoliamen ce.) sichersicllen kéinnen, wim
wenigstens crahnen zu kiinnen, dali Eulertin mit diimanischer
Hilic und diversen Fauberformeln {darunier ein TEANS-
VERSALIS TELEPORT, ein EXPOSAMT CREATUR sowic
ein OCULLS AS TRATIS) versuchie, drei absolur idliche Ge-
schosse anzulerigen.

Eine Begutachtung der Paraphernalia und Zaubersymbuole ver-
vollstandige das Bild: Hier sollie ein Dicner Agrimoths, des
credimonischen Herrschers iiher die Elemente Fever, Luli,
Erz und Humus, beschworen werden (Mysteria Arkana,
5.1456). Voo den heniltzeen Zauberutensilien wirken vor al-
lem jene ‘usgebrannt’, die dem Element Tuft nahestehen.

Ruhe vor dem Sturm

Spesielle Informationen:

Fiwa cine halbe Stunde nach diesen besorgniserregenden Fan-
den fille plitzlich einem der Helden auf, dalh sich der Sturm
vor dem Wirtshaus binnen kitrzester Zea vollstindig gelegt,
und ciner beunruhigenden, fast greifbaren Stille Platz gemache
hat.

Diese Stille wind nurvon dem leise gurgelnden Gerdusch ab-
flicBenden Regenwassers und hin und wieder cinem leisen,
unregelmiligen Gecdusch umterbrochen, das von auben (1)
gegen dic Fensterladen schldge: Tack - Tack - Tock.

Meisteriaformationen:

Wird cin Lensterladen gedfine:, erkennen die Helden, dali die
Wolkendecke aufgerissen ist, und das voll am Nachthimmel
stehende Madamal die Umgebung in silbriges Lacht raucht.
[herall sind schemenhatte, Havernde Bowegungen suszumachen.
Einc ungewdhnliche Ansammlung von Vigeln beginn, sich
beim Wirtshaus eineulinden vnd wic runken gegen dic ge-
schlossenen Fensterliden anzuilicgen: ein nesiger Schwarm,
Kaben, Wildginse, sogar vercinzelte Schwine, Storche, Adler
uned Falleenl

Der erste Angriff

Speziclle Informationes:

Einc weitere Stunde spiter beginnt der apathische HalbelPwie-
der damit, sich unruhig hin- unid herzuwilzen. Daon st sich
cin erster riesiger Rabenschwarm vom Stall hee und wirll sich
mit voller Wucht gegen dic Fensterliiden des Wirtshauses,

Meisterinformationen:
Diicse erste Artacke sollie nur fiir Verwirrung (und viclleicht
den einen oder anderen kleineren Kampf) sorgen und dam
auch den letrten Gast aus dem Bete holen, Den Helden kann
durchaus auffallen, dall sic es mit dulerst aggressiven Vigeln
zu tun haben, die allesamt bestimmten Gatern und | Lalbygiin-
tern als heilige Ticre zugeordncet sind.

Auf Wache

Meisterinfirmationen:

Jetza st dic Zeit (s wickliche Redlenspiel gekommen, wofiir
Thaen bis zu zehn verschiedene Meisterfignuren zur Verfiigung
stehen. The Reaktionen der Giste reichen von willigem Un-
glauben, iber hilllose Beschwichiigungsversuche («Warten wir
doch einfach den Sonnenuulzang ah's) his hin zu Panik
artacken [Crusto Drrosselhuber,

Fiir dic Helden hietet sich cine erste Gelegenhein, engeren Kon-
take zu einigen Meisterfiguren aufzunchmen. Sic kénnen nuwn
tolgende (auf den crsten Blick unhedeutcnde) Handlungs-
siriinge beginnen:

14
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—Gireitax, der Pwery, wird dic Helden wwecks Einteilung von
MNachtwachen und Sicherung der Fensterliden unid Tiiren an-
sprechen.
— Alrke wird den wunderlichen Zach Gimbel in der Kiiche
“In Sicherhen™ bringen (und damit aus dramaturgischen Griin-
den bis zum nichsten T der Aufmerksambkeit der Spiclerent-
zichen, damit diese thn niche zu frith iiher alte Ereignisse aus-
fragen kiinnen; siche uneen).
—Woltan wird die Spieler bitten, ein wachsames Auge a ul’
Alrike zu werlen.
| _ Magister Eulertin wirnd spitestens nach dem Vogelangriff
'- {wenn die Helden ihn gefangengenommen haben sollien)
singstlich scine Belreiung fordern und darauf avimerksam
machen, dall erin dieser Lage vollkommen hilllos den Végeln

ausgelielert st

Optionales Ereignis: Die Phexgeweihte

Meisterinformatianen:
Von num an ist cs jederseit miglich, dalt die Helden die ver-
wandelte Geweihie Phecaria aus Tannendohl aus ihrer milili-

Meisterinformationen:

Finc Stunde vor Sonnenaufgang kommt es zum 2welten An-
griff der inzwischen 10 dicheen Scharen vor dem Wirtshaus
lagernden Vigel. Mittlerweile haben sich auch zahlreiche wei-
tere Vogelarten beim Keiler eingefunden, die keinem der Gét-
ter oder Gitterkinder zugeordnet werden kinnen.

Spiclen Sic dieses Mal einen Angnift mit brutaler Hirte durch.
Unter den hackenden Schniibeln der Vagel wind nun so man-

Kriegsrat

Spezielle Informarionen:

Spatcstens nachdem auch eine Stunde nach Sonnenanfgang kemes
der Tiere ahgezogen it (der Himmel ist mawischen wieder wolken.
werhangen), sondern sich demm Schwarm ﬁ\stj(‘dt‘n Avgenblick neue
Tiere anschlielien, bittet Alrke dic Anwesenden wu cinem Knegsra
in den — inewischen walirscheinlich verbarrikadicrren — Schank:

\Meisterinformationen:

Folgendes muli den 1lelden wihrend der Krisensiczung mit
den Meisteriiguren (ber der Sic mit verbalen Artacken und ge-
genscitigen Beschuldigungen nicht geizen sollten'} dewtlich
vermittelt wenden:

— Dic Untersuchung des ‘Falls Eulertin® sollie bis zu diesem
Zeitpunkt folgendes erbracht haben: Fs scheine glaubhali, dali
der Magicr eine gribere Gefahr, die irgendwie mutder Schiin-

chen Tage befreien, und sobald dics geschehen ist, kann Inl-
gendes chenfalls passieren:

Sorgen Sie dafii dali dic Gewethie irgendwann aul die Aves-
Stamuette sulmerksam wird, bei deren Berithrung sie plitzlich wie
in Trance mit seltsam verdnderter Stimme zu sprechen beginm:

sliimder die Gliscrne,

die Schliissel und verschlosscn ist,

Und schau die Schlange,

die kunstvoll voll von Kiinsien ist,
Entziindet tief ein Feuer,

damit bald sichehae, was nicht sichebar isc
Strew nun das Opfer,

aufdafl die Wand gewandelr ist«

An den Inhalt ihrer Worte, die sich auf die gliscrne Schlangen-
statue unker der Tiieschwelle des Wartshauses (5.0.) und ihren 1-
gentlichen Verwendungszweck bezichen, kann sich die Geweih-
te anschlichend nichi mehr crinnern. Matiidich kann auch ein
Spiclergeweihter mit cinem hohen Wert in Propheseien oder die
Hexe Simmerlerch zum Verkiinder dieser Nachriche werden.

Der zweite Angriff

cher Fensterladen zu Bruch gehen, und die anwesenden Hel-
den/Giste mitssen einen Kampf dbersichen, der wie im Ka-
sten aul Seite 16 abzuhandeln st

Eei dicsem Fwischenlull solleen die Vigel die Rivme 12, 13,
|4 und 15 ‘eruhern’. Einzig die verbarrikadierte Zawischentiis
in Gang 7 gewihrt nun noch Schutz vor den Angreitern, Diach
auch hier ist bereits das emsige 1lacken dutzender scharfer
Schndbel zu hitren ..

Der nichste Tag

dung des Elements Luft zusamimenhingt, tasichlich bannen
konnte. Allerdings dewtet ciniges daraul hin (siche auch den
Fasten Einsate von Magic auf Seite 17), dafi die Rechoung
noch ein oder zwei Unbekannte aufweist, die irgendwie min
der Beschwirung und mit den Vageln in Verbindung stehen.
— Diic anderen (Giste werden die Helden nun nach dem ver-
wirrten Halbellen befragen. Tnsbesondere die blaue Lapisla-
zuli-Statuctee wird mit besorgtem Stirnrunzeln beduge,

— Sollten die Spieler dics iberraschenderweise nicht i, weird
der Ywerg Greitax zégerlich dic Frage nach emncm mysterid-
sen Geheimgang rm Keller stellen, durch den man vielleiche
entkommen kénne. Er wird nun dic Geschichte von scinem
um 3 Hal vom Grafen Greilax versklavien Onkel und dessen
Befreiung durch die Wirtsleute erziiblen und dabei fragend
Alrike Fafweiser anblicken. Sie wird den Anwesenden nun von
den mysteniisen Ercignisse in diesen Jahren berichten {siche
alen) — wobci sie navirlich bis heute michs weill, um was es
den Kaiserlichen damals tatsiichlich ging,

UICKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER
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Somatiges:

— Alrike ward daraunl deingen, dall der Keder wie cine Festung
verrammelt und bewacht wind [Lassen Sie dic Helden Veric
digungspline ausarbeiten uid durchdiskuticrent,

Artackewurf

verletzung die

&nl Zur *tuun'g :1r1.ﬁugcnlichm_-_ i
Sprlnjndt minde: ;_E zehn

leﬂ:mnnnu:u, ans n Verlust

imk"'ll:dmrung vﬂi"AT und PA

— Falle der Beilunker Beiter, wird durch cinen unsachlichen

Diiskussionsstil auffallen, da er offenbar nur an die rechtzenge
Fustellung seiner Thepesche denki.

_Teka Simmerlerch wird versuchen minels Teesatz und Werfen
von Vogelknachelchen wahrzusagen: «fok she etevas, s were das
[ orn eines Widders anssicht, Nein, swartet, eher wie der et einer
Schiange! Merheiivdig. Ok, wnd das fuer it ein Rabe, Golgan? fch

fHihde, dall einer von uns sefion dald sterben worrdle

Optionales Ereignis: Zach Gimbel

Spemrefle Informatione:

Trgendwann wu dicsem Zeitpunkt sollten Sic auch den wunder-
lichen Zach Ciimbel wieder auf der Bildiliche ersclheinen lassen.
Lir kann beziiglich der Ercignisse aus den [ahren 3 bis 5 Hal dic
gleichen Aussapen wic die Wirtin Alrike trefien.

Mezeterinformatrunen:
Dvic cigentliche Funktion dicser Meisterligur bestehn darin, die
1elden
gnil — auf die wertvolle, gefliigelte Schlangenstatue aus Glas

idealerweise cine Yierelsiunde vor dem eierten An-

aubmerksam wu machen, die seine Fran Zelda und er damals
bei der Griindung des Keifers in dem muvsterifsen Geowdlhbe
gelinden haben, das heuee hauptsachlich die Funkticn des
Weinkellers innehat, Br kann berichren, dalh seine Frau diesen

16
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I wertvollen Fund als “pottlichen Fingerzelg” gedeutet habe und I schwelle zum Schankraum als traviageilligen Glicksbringer
vergraben Litten (siche Ravm 1 und Anhang, 5. 23}

sie heide das Bildnis deswegen ctwa cinen Meter unter der Tiir-

Der dritte Angriff

Als Schwerverletzee bieten sich der wehrlose Halbellund der
{wahrscheinlich gelangengesetzte) Magister an. Woltan, Diros-
selhuher, Greifax und Zach Gimbel sollen diesmal zumine
dest leichte, wenn avch deutlich sichthare Verletaungen da-
VORIragen,

Spezielle Infornwationen:
Euwa zwei Stunden nach Beginn der Kricgsrats attackien der
Vogelsuhwarm mit noch grisherer Hefrigheit das Winshaus, Dic-

ses hal befinden sich autfallend viele Raulwéeel daruneer,

Meisterinformationen: Richien Sie es cin, dali sich nach der Attacke auch die Riome
I Sorgen Sic dafiin, dalt der Kampf auch dieses mal nicht ohne 5, 6, % und ¥ in den Krallen der Vagel befinden. Thie Helden
Folgen bleih: milssen merken, dali ibre Lage langsam brenzlig wird,

Merkwiirdigkeiten & Gestindnisse

- Meisterinformationen: —TDer panisch wirkende Gusto Drosselhuber berichtet nun

Spitcstens nach dicsem Angrifl ward es Zeit, die [elden, die
inzwischen mic Sicherheit schwer an der Aufklirung dee Er-
eignisse arbeiten, min newem "Futter” 2o versorgen:

~Dicr Ywerg Greifax wird einen der Helden unter vier Augen
mifitraniseh aut den merkwiindigen Raben” der Hexe Simumer

lerch aufmerksam machen,

weinerlich von der Sage vom bisen Koschammerkinig {siehe
Anhang, 525 Quelle 21, Er glaub, dab der Angriff in Wakhieheit
ihm gelte. Daoch schon bald wird er die “wahre’ Schuldige austin-
dig gemacht halien: Teka Simmerlerch {snder cine Spielerhexe)!

Spétestens jerze wird es Zett, Jall Alrike Faliweiser den sclt-
sam stillen Praiosgriifer m Kifig wieder hervorholt und die

AT ET WETSE

druidische

Magicr na ch
Fier Ulye
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Helden damit {falls nich schon Eingst geschehen) anf die ver
wandelte Phexgeweihie aufmerksam wernden.

Falk von Rabenhorst wird damit beginnen, die Magie-
kundigen im Keiler unter viee Augen zu tragen, was es koslen
wiirde, ihn wegen scincr wichtigen Depesche alleine aus der
Umgelung des Keilers rausealotsen.

Optionales Ereignis: Laron Elsternflug

Messterinformaticmen:
Auch wenn ilire Helden bisher nur vage Vermurngen haben,
sras genau unter dem Schwarsen Keiler licge, werden sich diese
doch viclleicht fragen, was cigenedich der Zweck dee Vogel-

artacken ist. Helfen Sic thnen in diesen Fall mit Larons fie-
berhaiten Anfillen auf die Spriinge:

“Er vuft seine Hefreter, hied fhe wichi seinen Ruf? Lawscht deni
Hacher vhrer Sehndbel. Ste honmmen semn Gefingnic aufznbrechen!
Héire doch. Havt dock”.

Wenn Lhre Hebden glauben, mehr diber das ditstere Gehelm-
nis zu wissen, nun aber anmerken, dall es die Viagel ja niemals
schatton werden, sich durch das Gestein des Erdbodens zu
kiimpfen, wird es Zeit fir cine weiters unangenchme Erétf-
THLITEES

“Sie haten i gofinden. Tek spdive e, Metnen geheinen Gang,
Hert thr thr Hlacken und Brechen? Bald sind sie bei ifan, bald,
sedr bald 1"

Der vierte Angriff

Spezielle Informationen:

Wihrend die Helden noch kiimplen, wird Falk, der Beilunker
Keiter, eine der Barrikaden autbrechen und (in der irrigen An-
nahme, dalh die Vigel mit den anderen Gésten geniigend be-
schittigt sind) einen Ausbruchsversuch wagen. Ein Unterfan-
gen, dus erwa ctwa zehn Meter vor dem [aus gravenvoll in ci-
ner Wolke aus anfsichenden Federn, blutgen Schnibeln und

reifienden Krallen ender. Mardirlich versuchen die Viigel solor
in das Haus cinzudringen, was - nicht nur aus psychologischen

Gritnden — nnbedingt abgewehrt werden sollte.

Meisterinformationen:

Mach diesemn Angritt sollee das gesamie Obergeschol in die
Krallen der Véagel gefallen sein, aulierdem liegt drauBer vor dem
Wirtshaus der erste Trne: Fall von Rabenhors. Alle (isee weisen
inzwischen mehr oder minder schwere Verwundungen anl.
Wichtig: Gelingt den Helden wihrend des Kampfes cine
Sinmensehdre-Probe+ 7, kinnen diese szu threm Erstaunen fest-
stellen, dal cinige der gefiederien Eindringlinge, anstat an-
zugreifen, cinige Minuten lang wic rasend aulden Dhclenbo-
den der Kiche einsubacken beginnen.

Noch mehr Arger

Spesrelle Informationen:

Dic Kampfpause diber konunt os wieder zu zahilreichen Ereig-
nissen:

—Gusto Dirossclhuber wind sich zornig aut ‘leka Simmerlerch
stiirzen und versuchen, sic z2u erschlagen (“Flerr Praios wivd dick
strafen, du verdannnte Dimonen bechile!").

— i wir davon ausgehen, dalbdie Helden diese Aacke abwen
den werden, wird Teka anseliliclicnd noch einmal versuchen, fir
alle aus den Karnen weiszusagen:

“Fhrer feier 25t " Der Magier s fier faben aiv "Die grolle Schlunge’
Sie steht fiiv Hestnde and dais fiir Erfeanen wad Weishelt, Die
beiden Karcen stehen in divebter Verkindung . nnd zeoar . ah, dorck
der "Herold', Er stelt fiir Botschaft, Nachricht und .. Kinder, ich
plasibe geiv haber da el detnes Prablem "

Meriterinforaaticnes:
Mit den Worten “Fre Karien liigen niche!” wind dic Hexe auf
den anberhall des Keilers licgenden Leichnam des Boten deu-
ten. Teka wird dic Lelden _:|.'|vu:| en Giberzeugen suchen, dali
div Botschatt, die der Beilunker Beiter hei sach wipe, threr

I8
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Meinung nach zur Aufklirung der Ercignisse beisteuern kann.
Wie dic Helden aber einigermalicn ungeschoren an dic drau-

licn bei dem Leichnam hiegende Machricht isiche Anhang, 5.
26 Quelle 3) herangelangen, bleibn deren Problem,

Fiinf Minuten vor Zwolf

Meisterinformatrnen:

Dier weitere Ablauf der Freignisse licgt oun allein in den Hin-
den Threr Lelden. Cherpriifen Sic, ob die Inlirmationen aus-
reichen, um die Gruppe auf das Mysieriuwm im Welnkeller auf-
merksain werden zu lassen. Wenn Sic Wissenslicken unterden
Helden feststellen, genicren Sic sich nicht, diesen durch Thre
Meisterpersanen etwas auf dic Sprimge v hellen,

Wenn die Helden Giber alle relevanien Informationen verli-

gen, starten Sic eine flinfle, noch wuchtigere Angriffswelle, bei
der Sic nun auch cin oder zwei Harpyten ins Spicl bringen
solltern. Then Helden (und den anderen Gisten) sollie nun
nichts anderes thrg bleiben, als sich im Keller des Wirishau-
ses 71 verbarmkadiceen

Zu diesem Zeitpunkt sollien alle Giste auBer den Helden duer
art verwundet sein, dald wihrend des Showdowns nur noch
dic Spicler als handlungsfihige Personen in Frage kommen.

Das Geheimnis:

zrelle Tnformationen:

teiinden die Helden im Weinkeller (siehe durd cin Fouer und
rfen in dieses das Pulver aus dem lonern der glisernen
chlangenstatue hinein, eotwickelr sich ein gelber, Hustenreiz
reeender Rauvch, der an den {prz'lp;lrirrrlt'n] Sreinwdnden des
dlbes wu ciner alchimistischen Realaion fibre Wie von ei-
er gritnlichen Patina iibersogen, werden an der Stid- wid Chse
sand platzlich die Schriftaige in sicben verschivdencn Spra-
sichtlar: Carcthi, sdira, Kogolan, Bosparano, Tulamidisch,
ja und Gildenlindisch. Allesamt tragen sie e gleiche Bot
thali:

= sindd dic Worte Hohals
ter dicsen Maueen laucrt der “Tody
nonen, gehannt und gestegell in sichen Gefilien

monen, dic nun aus langem Schlat eraachy?
der Gefiederren Fligelschlag erklang

it du bannen, was cinst gelannmy

wes Creist und Mot gesilil
folge dem Weg der Schlangen

allen (noch nicht entdeckicn)
snguadern, hinter dencn
cin Zugmechanismus

irgt, 141 nun cin grinli-

s Schlangensymbol wr-
bar. Werden dic ver-
en Quader hernus-
a und mit I 1ilfe der da-

er verborgenen Liige

die resthichen Verschlufstangen aus der Bodealuke der Verschluli-
kammer gezogen, erlinl cin Knall, dem ein hergruschartges
Ceriusch Tolgl, Kurz danach schwing dic sieinerne Geheimiiir
im Wosten auf.

Kampt auf Leben und ‘Tod

Medsterinformatiomnen:

Liie Helden miissen sich nun nur noch cinen Weg durch die
Verschlulkammer (K2} wu siner weiteren, zwel Schrn ot
ternten Steintiir bahimen, dic, trelvom Drock der Steinkugeln,
ehenso wiv dic Gehelmeiir G2 einwins aufgeschaungen 1t
Eine weiter in die Tiels Hihrende Treppe (K3 et sic nun
direkt in das Gewilbe (E4d mit dem Rohalschen Getili (siche
untensichende Abbildung).

Spegielle fnjormaitanen:

Vir den Helden eréttnet sich #in 6 5 6 5 6 bMeter grobes Gewiilbe,
in dessen Mitte das Rohalsche Getal seehre, in thesem Fall das
Standbild eines mannshohen, marmornen Greifen, in das der
Arunoor gebannt wurde. e St wind stindig von wabermn

den Schlieren diberzogen.

Umgehen st das Getil von einem Schutzkeeds, an dessen Rand
sich sechs kunstvolle Viogelfguren aus verschisdenen Materiali-
cn befinden: ein Rube, ein Storch, cine CGans, ein Falke, cin Ad-
ler sorie ein Sclowan. Angesichrs der Symumnetrie, micder die Fi-
guren aufgestellt wurden, 15t dewlich zu erkennen, dali cine Fi

pur fehlt (die Paradiesvogel- Statuetee ).

Auf der gegeniberlicgenden Seite des Gewiilbes iscein weitercr
furspriinglich von Laron Elsernllug freigelegier), nabueao cin-
pestiirzeer Giang wu erkennen., Linter den cusammengebroche-
nen Stittxhalken und Steinen s Lantes Flamern und FPepen, so-
wit das [acken und Meken von dutzenden Krallen wnd Schnd-
beln zu hisren. Mélich bricht cin Loch witer dem Ansourm der
Cefiederen aufund cin dunkler Sclwarm Kriihen ergielh sich
in das Gewilbe und beginng, wie rasend avf das Standbild cin-
aubacken,
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Meisterinformationen:

Wiirteln Sie nun jede Kamplrunde mit dem W, Sollten 100
Punkte »usammenkommen, bevor die Helden die Paradics

vogelsiatue an ihren Platz zuriicksiellen konnten, werbricht das
Gefilh unter dem Ansturm der Gefiedenen mit lavtem Kra-
chen, und der Arjiunoor wird als leibhattiger Orkan didliche
Rache nehmen. Bis dahin wind sich der Liimaon mit allen zuo
Gebeote stehenden Mineln verteidigen:

_Gestank: Plstzlich ertiillt ein dimenischer Gestank das Ge-
wiilbe, der einen Elf fast bewulitlos werden Ll (KR 6, W42
SP), aber auch anderen Helden bei mililungener ER-Trobe
bis zu 1W- 2 Punkie KK raubt,

— Orkanbéen: Von der Staiue ausgehend fegen pltzlich
nicderhillische Orkanhiten heran, Lres Tat awei Bifekie: Al
nichtmagischen Lichiquellen der Gruppe werden sum Erlé-
schen gebracht; bis cine magische Lichrquelle entzindet wind
(FLIM FTAM, Zauberstab crc. ), vermigen nur selche Helden

die Statuette an den richtigen Plaiz zu stellen, denen cine Cren-

tierungs-Probe gelingt, Kimpie werden in dee Drunkelhein cr-
selowert: AT PA und Ausweichméniiver joweils =7, Theser Ma-
lus pilt micht fiir dic Vagel,

Fiirjeden halben Meter Bewcgung hin swn Bannkreis st eine
KK -TProbe +3 erforderlich (bei geschitzten 2,5 Schritsind pro
Held also 5 Proben filligh Mililingt die Probe, schaftt er es
michi, sich vermn Fleck s rileen: wiirfel er gar cine 20, wird cr bis
zum Eingang zuriickpeschlewden (1W6+3 Punkie Schaden).
Krihen: Tmmer wicder lsen sich von der bedenklich knir-
schenden Statue Krihen, dic dic Helden angreifen. Jeder von
Munen hat es stineip mit IWe Angreifeen zu tun, Pro 1) insge-
samt ausgeschaliete Vogel vermindere sich die Zahl der Aun-
greifer pro Held um 1 Gegner

Krihen

LEE ATE PAZ RS0 TP15P (Schnabel} GS 1271 MR -3

Nachspiel

Sobald die Helden die Aves-Statuents wurick an ihren Tlata ge-
stellt haben, endet der Spuk schlugartig. Rohals alter Zauberbann
st fiirs erste wieder hergestellt und die Végel verstreuen sich nm-
gehend wieder in alle Winde,

Dioch das ist nichi alles: Auch so manche Reichsinstinion wird
brennend an dem Erlebien interessiert sein. Rohals Gellh wird
schon wenige Lage spiter von einem Trupp Bannsirahler unter
Leitung von Inguisitionstat Freiherr Arhas Jondrean von Berg-
lund sowie eincm Dutzend Praiosgeweililer geborgen und mic
unbekanniem Ziel abtransportiert. Jondrean ist es anch, der den

Helden viclleicht noch den cinen oder anderen unverstandenen
Zusammenhang erklire, Dennoch ceichtert erden Beteiligren ein,
unbedingt Stillschweigen iber das Lrlelbte o bewahren, da man
angesichrs der Ereignisse in Aventuriens Osten eine Panik ver-
mciden machie. Dennoch sollie jedem der Helden klar sein, dals
Eohals Tod nicht folgenlos ist. Ja, dali das, was sie erlelt haben,
vielleicht nur der schreckliche Beginn ciner Kette von viel schlim-
meren Freiginisscn war

Eine bittere Erkenminis, dic Sic zumincdest durch 250 Abentener-
punkte pro Held versiilicn sollten.

Dramatis Personae

Alrike FaBwelscr

Die chemalige Schankmaid und jetzige Wirtin des Kedlers st cine
resolute Person von 41 Jahren, die ein arbeitsreiches Teben hin-
ter sich hat, Threm Geschifissann st cs zu verdanken, dal der
Keiler heute wicder zu den angeschensten Herbergen der Gral
schaft Gratenfels gerechner werden darf. Die blonde Wirtin, die
ihr Haar meist streng zuriickgekimmt eriigt und aut Aufenste-
hende einen fast schon unterkiihlten Findruck macht, ha ge-
lernt, andere iiber ihr wahres Geliihlsleben hinwegeutiuschen.
Dienn scit ihre Schwester Leti 10 Hal avut Abenieucr ausgezogen
ist und sich danach nie wicder gemelder hat, leider die Wirtin
unter grolier Einsamkeit, was sie aher nicmals zugeben wiirde,
An mannlichen Verchrern mungelee ¢s ihr ifhrigens nie, doch
befiirchtere sie stets {und mit cinigem Reche), dab so mancher
von ihnen es nur aul das Gasthaus abgeschen hate. Alrike zog
es daher vor, weiterhin allein zu bleiben. Linzigder Barde Walian

von der Finkenweide (50,0, der seir zwed [ahren regelmiBig im
Casthaus cinlechrr und seitdem mehr oder minder aulTillg um
sie wirbe, gefillt ihr reche gut, Doch da sic ihn irnigerweise fiir
cinen lalladr kil der nur auleine schnelle Eroberung avs s,
hat sie ihim bisher sters einen Koeb gepehen. Viclleicht schafien
die Helden s ja, dem Willen Travias und Rabjas ein wenig Nach-
drucl zu verleilien.

Wihremd der Belagerung durch die Vigs] belidlt die Wirtin, dic
ihre Herberge ndtigenfalls bis zum letten Blutstropfen vertcidi-
wen wird, einen kithlen Kopl Thariberhinaus vertlige sie dber
alle in der Finleitung des Alenteuers genannten 1o formatonci,
die dhic Geschichte des Retlers betreTen.

Alrike Fafiweizer

MU 12 KL11 IN 10 CH12 FFi2 GE13 KK13
AG 4 HA 2 RA 1 TAS MG 3 GG 3 JZ4

STs LE42 AT12 PAt1 RS1 TP 1W+d4 (Sibel] MR 2
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Zitate:

sAlso, Magister, seid ihr nun in der Lage das elende Federvich
da draulien zu risten oder nichit? Falls niche, dann emptehle ich
euch, cuch schnellstens cowas anderes avszudenken. Thas wer-
den nédmlich immer mehr!s

«Bei allen Gatern, selimell, wir milssen dic Fenster verrammeln !«

Zach Gimbel

Dier ehemalige Wit des Keifers ist fiir seine 70 Jahre noch fmmee
rechi rege. Der Alee, der min seinean dibergrolion Schourrbare ci-
nen recht kavzigen Findruck mache, kann zumeist vor dem
Wirtshaus siveendangetroticn werden, cinen alten Wandersiecken
in den verkndcherten [lnden. Sachoirign die Taso des Aleers mit
- grolier Gelassenheit. Fr el es, dic Giiste des Lauses zu beob-
achten undd 1a daitir belanne, dicse in den ungeeigmeiesien Au-
genblicken in cin Gespriich = verwackeln, Bei dicser Gelegen-
heit plaudert er unaulgefordert aus scinem Leben, gib eine An-
ckdote nach der anderen zum Besten und bemerk s dblicher
weise nicht, wenn seine Zuhiirer sclwon lainge kein loteresse mehr
an sciner Gesellschalt weigen. Sollee gerade mal nicmand da sean,
“der ihm zuhiren kinoee, nun, dann redet der guie Zach chen
mit sich selbst ...

T Abenteuer hat Zuch Gimbel die Funktion des liehenswerien
Originals, der dic Helden niche nur iiher die mysteritisen Erelg.
misse aus dem Jahre 3 Hal, sondern spiter auch iiber den Fund
der glisernen Schlangenstatue beim Bau des Wirshauses unter
mchten kann.

Gimbel

11 KL4A IN 10 CH 11 FF B GE & KK &

4 HA 3 RAZ TAS NG 3 GG 4 JEZ 3

4 LE30 ATT PAG RS 1 TP W+l (Wanderstaby MR O

el
h, ihr Grimschnidlel. Thas sind doch Kinkerlizchen, Zumer-
Feat, da war alles viel schlimmer. Thoaoals mulieen wir e
aihrscid mir Spalvitgel. Thas soll cine Leldengeschichie sein?
or ihr fberlaupt geboren wordet, da gab es noch nchtige
en. Habe ibr jo von dem tapisren Raban von Weihenhorst
irt, der im Todesjahr Kaser Retos oo

n Elsternflug

schwer verletae und vom Arivnoor unter dem Wirishaus
ezu i scincn Yerstand gebrachie Halbell den dic Helden
Beginn des Abenteuers in der Nihe des Keilers finden kin-
ist nicht nur siner der Ausléser der dereeitigen Creschehnis
im Keiler, sondern dariiber hinaus etner der ralencicreesten
pebe Albernias, Vor einem Jabe el ibom bel cinem Einbroch in
na das Ligelneh einer gewissen Jasmin Karohus inodie Hin-
{siche Anhang, 5. 25: Quelle 15, Als Taron von den Ercignis-
vor 25 Jahren las und dann wulillip von der kaiserlichen

Fommandoakeion 5 lal erfuhr, widblie er cins wnd cins zusam-
men vnd brach mit der Ahsichn aal, dem Gehelmnis des Keilers

aulden Grumd v pehen,

Eanlache Fragen um scine Person kann der apathisch wirkende
[albelf nur schleppend beanvwarien, melst dimmert er mit wel
anfgerissenen Augen vor sich hin, Ein Yastand, aos den cr vor
allem dann schreicnd aufschreckt, wenn der Arjunoor uneer dem
Wirtshaus akoiv wird.

Laron Elsternflug

LE 25 MR -2

Laron beherescht keine Magie, besizn aber win wundersames
Cespidr tiir Fallen, Geheimglings wnd Verstecloe.

Frtate:

ER st da’ Flicht, LI wird uns vernichien, Hare thr nicht das
Brausen seines miligen Atemis? Scheseine acht Ho. Hircihr denn
nicht scinen RUF! SIE haren ihn, Hir doch, hire doch.. s
«Ielft mir, Oh bitte, hell mic ER st dic widderkaptige Schlan-
ge, ider Verderber, Er rult mich! Er laver, eraume, er schligt zu,
er . AdAAaaaahh.. '«

Falk von Rabenhorsi

Dren schware gekleideten Beilunker Reiter mit dem kunsivoll
gestickien, gefliigelien "B aut seinem Uhinhang hat vs leider zum
ungiinstigsten Moment ins Wirshaus verschlagen,

Drer Hijihnge ehemalige Funsteciter criigt eine Machriche der
Mapicrin Domaris bei sich, die in einem uralten, schwarzen
Magicrourm westlich des Greilenpasses wohnt Lo dieser Nach-
richt, die fiir den Hesindewempel in Kuoslik bestimm s, be-
schreibt sic cinipe merdowirdige Virkomnnisse, dic mic dem
Wicderauftauchen Rohals des Weisen susammenhingen (siche
auch das Abenteuer Bohals Versprechen), Ein Brel, der auch
liir newgicripe Abenteurer won grisBeem Tuleresse st {siche An-
hang, 5. 26: Quelle 3).
Lier ronhaarige Kurier ist otz der handlesien Goetahr
irrwirzigerweise vor allem dariber besorgr, dalh dic thm iiberge-
bene Depesche nichi rechizcitig ankommen kiinnte.

Falk von Rabenhorst

MU 12 KLU IN11 CHA12  FF10 GE15 KK1Z
AG 3 HA 4 RA G Tad MG 2 GG 3 JZ 4
&T5 LE45 AT13 PA11 RS1 TP 1W+3 (Rapicr) MR 3

Litate:

wWerte Frau Elfe, verfigt Euer geschitews Volk nicht iber einen
durchschlagenden Yanber, mit dem ihe mir eine Bresche durch
diesen wildgewordenen Vogelschwarm da drauben schlagen kdn-
nen? Unsere Organisation wird Euch gt daliir entlobhnen, denn
diese Depesche hier s dringend ihe Zicl crreichen!s

# W interessien ey mich, was dicse Viecher dor wild gemache
haat. Hiet, dicse Diepesche hier mulf erfigs wugestelltwerden ..
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Gusto Drosselhuber

Gusti, vin beleibter, niclhn sonderlich trinktester Mann von 43
Jahren, der mit seinen dichtem Rauscheban, seinem lauten, bau-
crnschlan wirkendem Gebaren umld seinee speckigen Lederhose
schnell auffallen wird, ist ein abergliubischer Berghaer aus dem
westlichen Kosch. Wic vicle andere Koscher gelin or dic Som-
mermonate iber mit groben Vigellangnetzen, die weitrinmig
wwischen Obsténmen aufpehingt werden, dem Gowerbe der
Koschammeragd nach, Denn wie wumindest die weltge-
wandiersn unter ihren Helden wissen solleen, gile die Zunge der
Fuoschanmer bei den Reichen und Michugen des Mutelrcichs
als wahre — und tenre - Delikatesse.

Lm Abentewer wird Gusto sehon bald dic Nerven verliersn nnd
mit seiner weinerlichen Todesangst auch die amderen Gisie ver
riickt machen. Frwird dic Sage vom Kuschanimerbinig crzihlen
kiinnen {siche Anhang, 5. 25: Quelle 2) und ist zutielst davon
iherzeugt, dafh der Vogelschwarm sich nur deswegen beim kei-
ler zusammengerottet hat, weil die Visgel sich an ihm persénlich
fitr all ihre geedteten Kameraden richen wollen. Br glauln Tesc
daran, dab die Hexe Simmerlerch (oo an allendie Schuld trige,
Und ein reclier Koscher weil, wie i ciner verdammten Hesxe

wu verlahren 15t ...

Gusto Drosselhuber

MU 4 KL IN 10 CH1C FFM1 GE 11 KK 13
AGE HA 2 RA 3 TAS NG 3 GG 4 JZ 4
§T3 LE2I8 AT11 PA9 RS2 TP 1W+2 (Knippel] MR -5

Zitate:

wlhr bleibt doch in meiner Mihe, idee? Bitee, ich will noch nicht
sterhen, Ieh tue auch alles was thre sagt. Aber ich ebe cuch an,
stcht mir hetls

wHie sind gelommen, Gekommen mich zu helen, Lioch sie wer-
Jden mich nicht finden. Micmand wird mich Dwden. Teh bleibe
hier '

Magister Kaspar Malzenio Eulertin

Magisier Eulertin, cin ehenso ungeduldiger wie arroganier Ma-
e, sicht genaw soaus, wic sich Klein-Alrik einen Sclawarzmagicr
vorstellen witrde: kunsovoll gezwirbeher Oberlippenbare, et
schwarzes Magicrgewand mu silbernen Kragenaotschliigen, ein
ehenlalls schwarzer, spate culawfender Lot sowie ein Magicrstab
ants Bhorulmenhole, deram oberen Emle von ciner kunsteoll ge-
schniteien Fledermaus gesien winl. Tatsichlich wind Enlern,
ein T¥imonologe, der der Dunklen L lalle der Geister 2u Brabak
angchirr, diesemn Klischee mehrals gerechi. Angeregr durch das
Studinm einer von Temobaals Fedeen (cinem Artefoki ellischer
Sachart, das Pheilen eine unglaubliche ‘Lreffsicherhen verleihe),
plant der Magier in cinem Anfall von Grisbenwahnsing die Er-
schaffung dreier Mordinstrumente von dimonischer Durch-
sihlagskratt, die - wiire sein Plan von Erbolg gekrinn - o threr

Titcke in Aventuricn crst ihresgleichen suchen miifieen, Dhie Rede

11 vion dimonisch beseelien Pleilen, dic ithr namenthich Tenann-
tes Ziel, einmal abgeschossen, fiberall in Aventurien finden werden.
In den Eeiler hat es ihn nur deswegen verschlagen, weil er sich
hier mit cinem Mittelsmann irii0, der thm drei Pleileschile ans
dem Laolz des geliirehteten, maraskanischen Nemezijn-Baums
iziche Herbarium Aventuricum, 5.112) veckaufen will, Eulerin
wird, da er das volle Liche des Madamals bentiign, nocldie glei-
che Macht itir sein magisches Vorhahen nuteen - und damit in
letwter Konsequenz die Ereignisse dicses Abentevers in Crang
SCLECM.

Maglster Eulartin

MU 13 KL14 N 12 CH13 FF12 GE 10  KK3
AG 2 HA 4 RAZ TAZ MG 5 GG 4 JZ3
8T4H LE 34  AE 653 AT 10 PA 13 RS 2

TP 1W+2 (Zauberslab™) MR 10
=) nach der miblungenen Beschwiirung
=3 mic 1, bis 4, Stabzauber

Lrtate:

SWenn ich cs vorzichen witnde, mich mitirgendwelchen Baucen
der Umgehung su untechalten, hiieee ich Fuch sicherlich ven
selbst angesprochen, Was lernen wir also darans? Ieh michte hier
i Rude meinen Wein trinken. Koante ich mich Fuoch verstind-
lich machen? Finen schinen Abend noch. o«

Woltan von der Finkenweide

Ther putausschende Bankelsinger mic der cinfithlsamen Ballsiin-
me und den blonden, wu Ziplen getlochtenen Haaren, ist cin
treundlicher Mann, der in seinem 47 Jahre wibrenden Leben
alle Hithen und Ticfen eines rewschaitfenden Kinstlers durch-
lebt hat, Woltan stand lunge JTahre in den hensien des berich-
tigten Giralen Answin von Rabenmundl. Als Rabenmund schlief-
licl verhatterwarde, sank anelder Sceen seines Liehlingsbarden
und so zog Woltan es im Vertrauen aul die Giner vor, unterzu-
tnchen wnd scin Glick, wie «ins, waeder auf der Strafie »u su-
chen,

An cinem Abend vor wwel Jahren kebre er cnfillig im Sofeear-
sen Kedfer einound fand nach schweren Taliren cinen neven Sinn
im Teben: er verliebte sich unsterlhlich in Alrike Falbweiser, dic
unnahbar wirkende Wairin des Kedfers, Chschon dlun Alrike bis-
her stets die kalte Schulter gezeig har, hat or sich vorgenon-
men, cs solange crneut zu probiercn, bis Alrike nachgibn - oder
ihin Golgaris Schwingen aus dicsem Leben forragen,

Waltan bringt ihr dieses Mal einen wunderschinen Singvogel
mit, cinen orangefarbenen Prawsgrilier mic schwarzen Fliigeln,
den er durch Zulall in der Menagerie des Tralbach Necht in
1lavena entdecks hat, Woltan weill mcha, dalh es sich ber demn
Wowel um dic verwandelte Phexgoweiboe Phecaria aus Tannco
dohl is.u.) handelr, die seit zwci Jahren in dieser Tiergesealt ge-
fangen isi.
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Woltan von der Finkenweide

MUi1  KL13 IN14 CH14 FF15 GE14 KKI11
AG3 HA3 RA? TA4  NG4 GG3I J22
ST10 LES1 AT15 PA14 RS2 TP 143 (Rapier) MRS

Litate:

wlch messe mich nurungern mit Euch, Herr ELEL Glaubt mir, ich
ban ein glithender Verehrer der ellischen Musik und Sangeskuns,
Aber wir beide sollten wissen, dalfi ein menschlicher Barde nic-
‘mals cinen Vergleich mit einem Siinger Eures Volkes standhalten
kann. Aber sei’s drum. Spielen wir doch zusammen und leeren
schlicBend eine pute Flasche Wein., Kennt thr Zreer Thrdediau-
en in der Ruahjanacht . Fe

caria aus Tannendohl

e talenticrte Phexgeweihie aus Dirdl istin threr menschlichen
alt eine schlanke Frau von cher kindhalier Grealie, dic mic
sanfimiitigen Rehblick schon so manchen Mann in ihren
nn zu schlagen wulhe, Phecaria ist cine fubBerst eilrige Ge-
sihte des Thebespottes, ja, fast kiinnte man sie als etwas diber

o bezeichnen, denn vor zwei Jahren beschlof sie, in den
liker Hesindetempel einzusteigen und aws den dortigen Ka-
wmben eine kleine ‘Leibgabe” mitsunehmen. Mit Phexens
e gelang ihr tatsiichlich der Einsticg in den Tempel. In den
irdischen Schatzkammern angelangt, entschied sie sich fiir
1 schhichien Ring, in den eine Viranee des Zaubers ADLER,
OLF UND [ LAMMERHAT cingewoben war. Als sie den Ring
wizte, verwandelie sic sich in cinen Singyogel, und awar aus

hnet in einen orange-schwarzen Prawsgrither, Doch nach-
sie dic Vogelgestalt angenwanmen hatee, gelang es the nich
den Ring abwustreifen, Dic Geweihte, die es fiber vicle
vege in dic bekannte Menagerie Havenas und dann in den
2 Woltans verschlug, st sich sicher, dali die géttliche Hesimle
st diese Weise bestraft hat, Gatter lassen sich michi hintergehen,
Phecaria weder lesen noch schreiben kann, pelang os ihr bis
nicht, sich in threr Vogelgestale irgenwie verstindlich wu
en. Lnd so kann sic nur daranf hodlen, dalb the jemand i
wann den schlichten Ring almimmt, der immer noch an
e rechten Fulfkralle siecke

e Phecaria durch dic Helden wieder ihre menschliche Ge

erlangen, wird sic thoen aul mancherler Weise beistcchen

7.

KL 12 IM 10 CHA13 FF 16 GE 13 KK @
HA 2 RA1 TAS MG 4 GG 4 JZ 2
LEGD AT12 PA13 RS1 TP 1W+3 (Degen) MR O

ich weili wuch cin Dich, was Unrechise Spatestens dann,
er selbst bestohlen wird !«
bist also der Ansichy, es sci Zutall, dal dir eine Stanue des

Aves in die Fiinde gefallen ist? Mein Freund, Aves ist nicht nur
Fhexens Sohn, er ist auch der Schutzpatron aller Abenteurer,
Bedenke, dab beinahe alle uns bekannien Helden aus wagemu-
tigen Ahenteurern hervorgegangen sind. Denn sic sind das Ziing-

lean an der Waage, beim ewigen Kampf der Zoacilie wn den Er
halt unserer Welt, Glaubst du immer noch an Zufille? Ich glau-
be an ein Zeichen, un einen hiheren Planls

Teka Simmerlerch

Teka ist cinc alte Fexe avs dem Kosch, die stindig von cinem
verdichtigen Geruch nach laulen Eicen umgeben st Lye Alie
mit der keficheenden Stumme lebe scit vielen Jahren allein auf
einer Alm abseits des Greifenpasses und verhilt sich Magicrn
und Geweihten gegentber Sulierst milerauisch,

Lhr runseliges Gesicht mic den graven Haaren 150 ineist unter
cinem brauncn Kopfruch verborgen und ihr dicker Flickenum-
hang wirkt, als ol sie thn sclhon scit Jahrzehnten am Leiboragen
wiinle.

Matiirlich ist die alte Simmerlerch niche allein, In threr Niihe
befindet sich stets ithr Hexenticr, cin stattlicher Babe namens(rogo,
cler Fremee beharrlich mit cinem durchidingendem, fast schon
titckischem Blick zo mustert und mit dem sich die Llexe wie
mit cinem kleinen Kind unterhile, wenn sie sich unbeobach.
el plauhbt.

Teka kommt direkt aus Gratenlels, wo sic fir ihre Tinkturen und
Fasten melrere Schliuche mic dem Wasser derbedihmien Schae-
lelguellen antgefiille hate. Gelingt es den Helden, thr Verrrauen
zu gewinnen, dann wind dic Hexe ihnen gern bei der Aulkls-
rung der unheimlichen Ercignisse zur Sete stehen.

Teka Simmerbech

B 11 KL 13 IN 13 CH 12 FF B GE @ KK 9

AG 3 HA 1 RA 3 Taa NG 3 GG 3 JZ4

ST5 LE33 AE43 AT11 PAI2 RSZ TP 1W+2 (Besan) MR O

Litaie:

alis kann passieren, was will, Es gibt immer jemanden, der ¢s
keanmen sah.«

»Es ist doch immer das gleiche, Sclawester. Sic suchen stets eainen
Stindenbock, nie den warkheh Schuoldigen!s

shein Gogo spiirt s ganz deutlich, [ lier st medechiillischer Fre-
vel am Werle, der uns noch alle nmbringen wird, Wir miissen
schoell handeln, sehrschuelll«

Meister Greifax, Sohn des Zinkhal

Dier nidirrische Zwerg mic dem gepllegien Gabelbart und dem
Cicharen cines leicht verriickien Eritnders stammt ans der Bere-
freiheit Kosch und s einer der bepnadetseen Feinmechaniker
seines Valkes. Derecit betindet er sich antldem Wp nach Graten-
fels, wm scinem dort lebenden ehemaligen Lehrmeister Rugosch,
Sohn des Gimbs etnes seiner mechanischen Wuonderwerke zu
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cehenken: vine kunstvolle ‘Koschammeruhe', bei der emne kleine
Koschammer jede volle Soande mit cinem wiohlklingen Rufan-
kl-.'lFIL].IHE.

Grreifax gritlite Sorge besteht zundchst darin, dali wihrend sei-
ner Reise der Mechanismus kapute gegangen ist, der den me al-
lenen Vogel im Inneren der Uhr antreibi.

Spater werden ihn die Helden als verliBlichen Kimpier ken-
nen- und sehitzenlernen, Lr kann iberdies ciniges zur Klirung
des Geheimnisses uneer dem Keiler beitragen, da sein (nkel
Dicgriv, Sohn des Rarsam vor 25 Jahren schmachvolle Sklaven-
dienste in der geheimen Anlage unter dem Schwarzen Kerlerver

richten mulice,

Greifax, Sohn des Zinkhal

KK 12
AG 3 HA 4 RA 1 TA4 NG 3 GG 4 JEZ 2

MU4{Z KL12 N1 CH11  FF18 GE12
STo LEE5 AT15 PA13 RS 3 (Lederkiiel) TP 1W+4 [Axt) MR 7

SchuBwatfen (Armbrust) 12 (Balestrina, TP 1W-5)

Lrare:

+Entschuldige, Sshnehen, hast du zufilliy cowas Tralt und viel-
leicht einen Klumpen Wachs bei dir? Ich bin auch bereit dafiir
zu wahlen,«

~Reim Barte Angroschs, an mirsollen sich dicse Miscviccher ihre
Schniihel ausbeilieni«

Die gefiederten Gegner

Wihrend des Abenteuers werden dic Helden auf 1 lunderte von di-
monisch beeinflufiten und damit hiichst aggressiven Vageln tretten
{weshally wir auldic Angabe ihres MU-Wertes verzichten ). Thic lie-
re sind cntsprechend der Haufigheit ihres Autoetens geordnet,

Spatzen, Meisen, Koschammenn, Drosseln, Totenamseln, Ratkehlchen

und andere Klelnvogel:
LE 243 AT /5 PR N2 RS 0 TP 1 5PrWE-1 TP {Schnabal] GS 1071 MR -2

Krihe

LESF ATAE PARZ RSO0 TR 1 5P (Schnabel] GS 121 MR -3
Rabe

LE§ AT10 PAE RS1 TP 3 5P (Schnabel) G5 131 MR 2

Wildgans
LE15 ATG PA4 RS1 TP 1W+2 {Schnabel} GS 14% MR 2
Habicht

LE 12 AT 14 PA4 RS1 G5 1120 MR -1

TP W+ [Klauen)
Sturmfalke

LE 24 AT &/19° PA B2 RS 2 TP 1W+1 [Schnabsl) / 2W+2 [Klauen)

G5 135 MR -3

) Dyic Were hineer dem Schripstrich gelien fitr den Sturellag,
den der Virgel mit Schnabel und Klauen zugleich ausfithrt. Nach
W6 Sturzflugangritfen gehe der Vogel in den Nahkanpt Giber.

Bergadier

LE 1B AT 617 PA G2 RS 2 TP 1W+1 (Schnabel] / 2W [Flausan}

G5 130 MR O

#) D Werte hinter dem Schrigstrich gelien fiir den Sturcilug,
den der Vogel mir Schaabel und Klauen zugleich avsfiihre. Im
MNahkampt hacki das 15er our mit dem Schnabel zu.

Storch
LEZ0 ATT PA&3 RS1 TP 1W+2 [Schnabel; GS 201 MR 2
Schwan

LE25 AT 10 PAG RS2 TP 1W43 (Schnabel) GS 20V MR 2
Machtwind®

LE 18 AT 132 P& 7 RS 1 TP W43 (Klauen) G5 125 MR 2

#3 Die seltsame Fagenschail dicses enlenihnlichen Vogels ist
sein angcborenes Magiegespir vl scin uneclklirlicher Lalt
anl alle magisch begatnen Lebewesen.

Dier Wachtwind LBt sich Jdamit ansgezcichner als Gegner je-
ner Helden einsetzen, die versuchen, der drohenden Cefahr
mutcels Magic, z.13. einem ¥WISTBILL, =u catgehen. Mach 1W6
KR werden sich Jer Raserei des Vogels, sollie der Machrwined
his dahin noch am leben scin, anch Wo+ L andere Vagel an-

schlicBen ..

Harpyle

LE 32 AT 12 PAG RS2 G5 131 MRA2

TP 1W+d (Klauen]

Anhang: Artefakte, Wundermittel, Quellen

Die Statuette des Aves

Diie geweihie Paradiesvogelstatue aus tetblavem Tapisbaeuli ge-
hisrt zu den sichen Vogelstatuctten, dic helfen solleen, Jdus Gefill
mit dem Afiuncor abzusichern. Eine Untersuchung des Arte

fakus, das gegen Fade des Abentewers cine wichtige Raolle spielen
wird, fiihr »u folgenden Lrkenntnissen:

Sinnenschirfe: Die Helden kinnen anf cine leine Gravar auf der
Uniterscite des Soclkels animerksam werden: cdne in windervol-
le PHlanzenoenamentil cingebeliete Inschrift in Nandurna, wie
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sie von Magicrn, | lexen und Alchimisten gern verwendet wirnd

und dic Lohpretsung und Mahnung zugleich darsiellis »Sein

Horizone vt Hoffirung, sein (_.'f:ﬁﬁrj:?r Flishmhen nnd sein Blick ruht

mun wuf dirl B,

Gatter ¢ Kedre: Tapislazuli gile als Stein des Aves, dem Schuce-
~ patron der Abenteurer, der Faradiesvogel ist dasihoy heilige Tier,
Magie: Ein ODEM ARCANUM zcigt cine kriifrige Aura an; ein
ANALUS erthiillt die Matrizen mehrerer unbekanner Spriiche,
die einerseits an antimagische Schuveformeln, andererseits an ch
an weitrcichende Verstindigungsmagic gemahnen uml die mir-
*pels ciner komplexen ARCANOVIVariante an die Statue gebun-
den wurden. Thre Muster wirken am duliceen Rand unvallstiin-
e — cin Hinweis darand) dali dic Statuctee zu einem grivberen

anzen pehiim.

gefliigelte Schlange

handelr sich hierbei um eine etwa 2wei Spann hohe gefligel-
e Schlange, die vollsiindig aus undurchsichtigem, griingeficben
Gla: gefertigt istund an Stelle der Augen kleine Saphire tiigt, so
8 sie insgesamt gut und gerne 100 Dukaten wert sein diielis).
gie: Dyas Objekl weist keinerlel Spuren von Mupie aull
& Kulte: Dhic “pefligelte Schlange” war bis vor 200 Jahren
gern verwendetes Bildnis vieler Alchimisten, die hierdurch
bt nur ihre Schwzherein $lesinde ehrien, sondern auch an
Freiheit des Geistes gemabnen wollien,
der Unterseite gt die Schlange (ihnlich wie die Aves-Sia-
e) cine in wunderschine Planzenormanentik gebertee In-
Wi «Nicht Besits verledhe Frkenninis, sondern Aufgabe wnd
_pgg_l'..
Sinnspruch, der sich auf ein alehimistisches Pulver im In-
8 der Stanue bezicht und das man erst dann cntdeckt, wenn
Schlange zertriimmert wird! Wird das Fulver (drei Awwen-
sen) ins Feuer geworten, kann mit seinem Rauch cine Schritt
o Wand des heutigen Wiinkellers sichtbar gemacht wernden.

e 1: Tagebuchaufzeichnungen der Havener
imannstochter Jasmin Karolus
#eezeichnet 3 Hal)

ressanten Passagen besclireiben cinige Kreignisse aus der
d der Genannten. Sic beeicheet, wie sie mit thremn Vaer,
Tuchhindler aus [ lavena, eine Rerse nach Anghar uner-
In Havena warben sie einige Abencourer an und mochien
Weeg halt i Wirtshaus Zwews Sohwwrsen Keder. Hier
e Grruppe cinen unangenshmen Zwischentall mic dem
Gireilax von Gratenizls, der dasu Hibiete, dali thre jugendd-
® Begleiter im Weinkeller cingesperrt wurnden. Als man dic
B am néichsten Tag aber aus dem Keller hulen wollee, war
Fwundersame Weise verselowwnden. Der wachhabenide
e wurde ausgepeitscht und sic und ihr Mier machien sich
sens wieder aul’ den Weg nach Anghar Thor suclen die
dann unverhofft auf ihre Gelibren, dic aufgerege von
cheimgang im Keller und ciner geheimen unierindischen

Anlage des Graten berichteten, durch die sich dic Recken ans
Tageslicht gekimpft hanen,

Merreerinfuraiaiinnen:
MNeben den Aufzeichnungen (eine Zusammentassung der Ge-
schehnisse des Abenteucrs Das Wintshaus zom Schwarzen
Keiler) befinden sich einige Anmerkungen, dic von Laron
Elsternflug stammen: Gebetmpang?  Geheime Amlage direly
neben deny Wirishans?

Quelle 2: Die Mir vom biisen Koschammerkonig,
erzihlt von Gusto Drosselhuber

wLg war einmal vor 500 Jaliren, da lebee nahe Meisenlach, vel
im Hersen des Kosch, cine alte [ lexe, die wie alle Hezen base
und nicdererichtig war, Aus laner Boshaftigheit licli sie den Rog-
gen verfulen, maclie, dall das Vich nur noch Miligebarien s
Welt brachte und verfithrte die Méanner des Crrtes, aut dal diese
den heiligen Bond “Travias nicle mchr achteren, Und weil die
Flewe mar s schilecht war, rommelte die Fraw des Biirgermeisters
die anderen Frauen zusammen und sprach: »Bei Travia, es muli
nun ctwas geschehenls, Tha nalimen dic Weiber thren Mut wu-
sammen, schritten sur Hiitte der 1lexe und sevaen ihe in recht-
schallcnem Zormn den roten | lahn auls Thach. Oh, wurde die Veteel
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da wittend! Und so speach sic cinen Fluch, der den hitsen Kosch-
ammerkiinig i eincr schwefeligen Wolke herbeiricl Anstelle des
Gefieders harte er cinen geschuppien Leib, er hatee nicht sowe
sondern sechs Beine und aut seinem 1laupt trug er eine Krone
aus acht Wilderhirnern, Und er rieleinen mdchtigen Wind vnd
die Hiuser des Ortes fielen susammen, und er liefi grofie Hagel-
kisrner vom Himmel regnen und die Ermte verdarly, und cr riet
tausend Koschammern und die hackien den Weibern die Augen
aus. Und so ging es immertort und die Menschen waren ver-
zweifelt.

Dia machie sich der Blrgermeister auf zum fernen Kinig des
Reiches, der fir seine Weisheit belannt war, Und der Kimig sprach
“Ich werde dir helien™ und kam nach Tannlen. Do sprach er
dic Worte: “5ci gebannt, du bitser Thimon! Denn ich bin der
wahre Kénig des Landes und keane deinen Namen, Mir muli
du gechorchen™. Und so bannte er den Bivien Koschammerkonig
in einen Stein und versteckie diesen anschlickiend gut, Und es
heilie, dalf der, der das Gelil findet und den Koschammerkinig
befreit, drei Wilnsche frei hat, die thn o cinem reichen Mann
machen kinnen, Es heibt aber auch, dali der bise Kosch-
ammerkénig dann Rache an all jenen dben werde, die scinen
Untertanen, den Koschammern, hilses angetan hiten ..

Meisterinformutionen:

Diie Sage besitzt natiidlich einen wahren Keen: Sic handeltvon
der Bannung des eines Arjiuncor in eines der legendiren
Zaubergelilie durch Rohal den Weisen. Fine erlolgreiche Pro-
be aul Geschichtseiren sollie dic Helden auf die Regierungs-
zeit Bohals vor evwa 500 Jahren aufmerksam werden lassen,
Ein entsprechend vorgebildeter (ZF: Heptagon mindestens 7)
Magier kann spitestens miltels ciner gelungenen Magrekrinde-
Probe+5 (+135, wenn er von Dimonologie keinen Schimmer
hat) daraul konunen, dal mit dem “biisen Koschammerkénig”
ein achtgehérnter Arjinnour gemeint ist, der als Heer iiber
Wind, Wetter, Blive und Hagelschlag gl (siehe Mysteria Ar-
kana, 5. 149).

Quelle 3: Depesche des Beilunker Reiters
(Nachricht der Magierin Domaris von A'Tall an
Haldana von Ilmenstcin, Magisterin der Magister im
Hesindetempel zu Kuslik; verfalit in Bosparano)

Zuzustellen der Magisterin der Magister zu Kuslik,

Hiiterin des Immerwihrenden Llortes der Hestndianischen
Gaben.

Erhabene Haldana von Tmensocin!

Meinc hesindiamische Piliche gebieter es mir duliich Euch chne
Aufschub diber gewisse Ereignisse in Kennenis sctze, von de-
nen ich vor wenigen Tagen in meinem Domizil, dem bekann-
ten schwarzen Turm westlich des Greifenpasses, iiberrascht

wurde.

Wic Lhr vielleicht wilh, bringt die Bevilkerung meinen Turm

mit dem Timonologen und Kristallomanten Al'CGoruon in Ver-
bindung, der von hier aus withrend der Magicrkricge scine
Schreckensherrschafi dber grolle Teile des Koschgebirges ausge-
i habien soll. Mor wenigen ist bewu P, dali dieser Turm in
Walrheit aut cine wahrscheinlich dber tausendjibrige Geschichie
zuriickblickt, unid dalt seine wahren Erbaver heure lingst dem
Yergessen anheim gefallen sind, Bekannt ist aber, dali Bohal der
Wieise wihrend seiner Regierungsacit vor etwa 500 Jahren in
ungewihnlich starkes Toteresse an diesem Turm geieeigt ha
Len sall.

Erhabene, ich bitte Euch nachdriicklich, meinen nun folgenden
Worten Glauben xu schenken: Rohal der Weise 151 vor einigen
Tagen ganz unzweifclhaft innerhalts dieses Tiurms crschicnen!
Es handelte sich hierbei um eine pulsicrende, fragles sphiiro-
logisch induwierie Erscheinung, dic zu zahlreichen wunderli-
chen Phinemenen innerhalb des Turms gefithr hat. s war, als
spiire man Tsas Gherschiinmenden Lebensborn, als wiire man
Zeuge einer Gebure, ciner Wiedergebur gewesen. Und bei
Hesinde, so wic mir die Prisseny des Welsen in jenem Augen-
blick bewull war, so dewdich spire ich nun als unminelbare
Fengin dieses Geschehens cine niederschmenernde Leere, Eine
Leere, wic sie nur der ' Tod wu bringen vermag, Und so frage ich
mich: War ich mcln nure Zeugin von Rohals Werden, sondern
auch seines Vergehens? Scines endgiilugen Todes? _
Wie Lhr wifit, hat Rohal in seiner Epoche nur wenig bekanote
Artefakie peschallon. Daruneer den verschollenen Spicgel der
Traume, dic legendiiren, gur verborgenen Rohalschen Gefiilie,
in dic er méichiige dimonische Encitiiten bannte, aul dal diese
nicht wieder beschworen werden kéinnen, abwer auch cin gutes
Trutzend kleinerer Artefakie, durunter jene illuminierende
Eaistallkugel, in deren Innerem sich das Seelentier seines Besit:
wers wetgl - und dic sich seit 11 Jahren in meinem Besitz befin-
der. Erhabene, diese Kristallkogel dic wweitelzohne fast 300 Jahre
iiherstand ohne thre Krifie cinzubiifen, ist nun gercili

Unil so frage ich mich: War ich tatsiichlich Zewge der Losldsung
der rohalschen Frisens v der dritten Sphiire Uned wenn, was
fiir schwerwiegende Folgen wird dieses Ereignis in Zulunic noch
mit sich bringen?

lch bete darum, dalb meine Worte Eucr Gehar finden und mei-
ner eigentlichen Besorgnis hinlinglich Avsdrock verlichen ha-
ben. Thenn was immer Fohal auch an Zavbern gewirke haben
mag, ich befiirchte, dali sie nun cerfallen kénnen,

L Lochachiumgsvnll,

Mfagisira Domaris von A'Lall, Kosch

Mewsterinfurmalianes:
Narirlich gilt die wesenthelhe Surge der Magistra den
Bohalschen Crelilen. Tnd es stche zo hoffen, dalb de Helden
spiitestens nach dicser Nachricht erabnen, aul’ welch cinem
Tulverfali” der Sefusegrae Kerler ernchiet warde,
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tweit der Beichsstadt Grarenfels licge dic alee Burg Kranich-
ein, auf der der Baron von Eranick zum Kranichfluli ein (rith-
iches Fest 2u Fhren scines neugeborenen Sohnes mbi. Doch als
schgeboren das Kind den Giisten weigen miéchee, licge in der
ge cin Wechselbalg,
Helden werden den Spuren des Entfihrers iiber eine Kobold.
ope hinauf in den Kamin des Kinderzimmers folgen, wo sie
cine Koboldimilic treffen, dic sich avfgrond eines alien Ver-

laff dent Baran ieine Kinder wns wnd die Koboldiinder der Fran
prtint gegeden sollen werden 7
dem Vertrag der Barone von Kranich

ol soehe, Lhr hultet miche, was Hir den Eindern Tas versprochen!

Burg Kranichstein vor mehr als 300 Jahren erhaw werden
wiihlic der Baron von Kranick einen schroffen, teilwelse
deten 1 agel aus, der sich majestitisch iber dem beschawli-
Diorf erheds uned wm dessen Fali sich ein klares Gewdisser wand.
bereits In den ersten Wochen der Bawarbeiten crschicn
enthrannt ein kleines, huteelipes Mianalein, dem die Decke
er Erdhihle aut den Kopf gefallen war Wintend verlangic cr
e fiir scin zerstbrtes Heim. Dier Baron versprach dem ko-
in der Burg fiir eine Wohnung ganz nach dessem Gre-
zu sorgen. 5o erdachte der Kobeld den Kamin, cin
chinn errichrete ihn auf Geheild cines Magiers, der Kobaold
derte ihn noch ein wenip nach seinen Vorstellungen und
lort mit sener Sippe cin,
ige Jahee ins Land gegangen waren, crblickic der erste
won Burg Kranichsiein das Praioslicht. Das Kind war ma-
begaln — was nach dem damals noch streng belolglen
Famphier von 397 vH., Law dem Magicbegabeen jede
ngsgewalt versagl war, bedeuere, dalh das Kind niemals
werden kivunte. Da schlug der Kobald den ratlosen Eleeen
as Kind in aller Stille den Umgang mit sciner Begabung zu
wihrend die Menschen im Gegenzug das beinahe gleich-
Koboldkind in Menschendingen unterwetsen sollien. Man
cin und serzte den Vertrag mn einer Abschrift auf Dem
Schelm der Famnilie Tolgien noch mehrere Geschwister, so
¢ schlieflich Icichten Ilerzens auf sein Erbe verzichten
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Das Abenteuer (Melstennformatmnen)

von Gun-Britt Todter

oy

triges mit einem Vorlahren der bardnlichen Familie villig im
Recht schen und cinen Rickeavsch verwergern. Um Kobolde und
Baron zu threm Bechr zu verhellen, bedarf es ciniger guter Ar-
gumente, die ehenso von Hesinde wic von Phex und Praios ge-
sepiet scin sollten,

Fiir dics Abenrever eignen sich eine bunt zusammengestelle
Heldengruppe, in der Rircerlichlecit und Zauberst glewcherma-
Ben vertreten scin sollte,

Vor dem Abenteuer

Denie so wic die frnge (Fotein jeden Angenblick Neues entstehen lif,
s gind anek die Kobolde dafiir gefiirchrer, jeden Tig wnft Newe et-
was anderes zu finden, mi denen sie Fuch die noch verbliebenen
Tage Furec Leben vergdllen kinuen!”

—triy dem Bestiarium von Belhanka, Crrutenfelier Asspade, 150 H,

Es war einmal ... (Meisterinformationen)

konnee, um unbelaster aller Pllichien aul Abenteuer zu zichen,
Lras Gesets geriet iin Reich mit den Jahren in Vergessenhen; die
Abnnachung jedoch wurde von allen folgenden Generationen auf

nder Mithen
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Burg Kranichsiein treulich gehalten, sobald sichoan der Wiege
der Kramcks wieder cinmal sin inagiebepabtes Kind fand, was
jedes Tahrhundert #in- oder wweimal der Fall war, Der Vertray
wurde von den Eliern dem jeweiligen Frben entweder bet des
sen Hedrat nder spitestens vorn Totenberr aus weitergegeben.
Somstsprach man dariiber nichtvicl, denn welche adlige Familie
gibt schom gerne dttendich zu, Schelme in der Familic zu ha-
b !

Dier vormaligs Baron, Trian von Eranick zum Kranchuli, starb
auf dem Heeraug gegen Bobsarad, bevor noch die Schlacht auf
denn Vallusanischen Wenden peschlagen wuorde, und hinterliell
scine damals Iogibrige Tochter Lriana, die von Kobolden und
Vertriigen nie ctwas crfabren hatte, LamidgralAlrik Custodias von
Crratenicls bestimmite den jungen Edlen Birhardt zum Kranich-
stein zu threm Vormund, um das Erbe derunmiindigen Baronin
zu verwalien, und war gany offensichilich nicht schr erstavne,
als der Edle ihn einige Monate spater um die Lland Irianas b
Mit griflichem Segen schlossen dis jungen Adhgen den
Traviabund, und bald daraulkiindigie sich durch Tzas Segen auch
vin Kind auf Burg Kranichsrein an. Als der Junge in den bor-
genstunden des | Rahja geboren wirde, rchiete duer itherplick-
liche Yater cin Fest zu Ehren der Mutter und ihres Erben aus,
wihrend der plhichibewulite Kobold beschlof, das muagie-
begabte Kind init scinem cigenen aussutauschen, da sich die
Menschenclern anscheinend nicht an ihre Abmachung #u

crinnern schisnen

schiungsvicl

und der Baron won

anichtluli auf Iiu%;.

2 g
Cielien Siedavon aus, dali der lobold imestselen besser micder
muenschlichen Sprache umgehen kann, immerhin regierte Kai-
ser Alrik 330 bis 296 «H., also vor dber 300 Jabren, Tiali einer
ihrer Helden die Jabiresz dhlung auf die Regierungseei des Land-
wralen Alrik Custodias von Grmenlels curiiclkliiher, st zwar mig-
lich, aber autizrund des sichibaren Aleers beider Pergamenne we-
nig wihrschwilich,

Thas gut crhaleene Exemplar i vellsiéindigem Sicgel der Baronie
und gut erkennlaren Handabdrucks des Koholds Gndet sich im

Archiv der Burg, sorgsam in einer ledernen Thokumentenmappe

2.
verstaut; das sehrsehlecht erhaliene Pergament des Kobolds, aul
dem grole Teale des wrspritnglich gleichen "Tesies unleserlich sind,
Lelinder sich i cinem Kochboch der Robelde, Hicr st das Sie-
el lingst abgebrasel und es gt mchr als nur einen Handal-
druck ..

Bewde Verodige finden
kumente,

Sie als Handowts i Anhang, 5. 78: Do-

Das Wiegenfest

Frverk nnd Seommunyg der Szenen!

L¥ie Helden nehmen an einem dérMichen Fest aut Einladung
eines Barons zur Deier der Gebwrt seines crsten Sohnes teil, ler-
nen sich dort eventuell iiberhaupt erst kennen, vergnigen sich
und sonnen sich in dem Bof, die am weitest gercisten Giiste zu
sein. Als das Fest am sehiinsien ist, macht cine Magd die sehreckli-
che Entdeckung des Wechselbalgs; die wenigereisien Helden” se
hen sich nun pléitzlich gezwungen, threm Ruf gereche zu werden,
Wiilirend des Festes i9 helle Beleuchiung und heitere, lindhiche
Musik, am ehesten (rillicher Folk, angebrachr, der spéter mit
berunruhigend rraurigen Sticken gemisclo sein kann,

Aligemeine Injurmiaisonen:

Dier 1. Rahja ist cin strahlend sonniger Tag, beinahe schon brii-
tenmd heili, Ein kithler Trunk wiire jetzt das rechte ..o Aber die
Tiir des cinzigen (asthauses im dem kleinen Wealer st verschlos -
sen. Don hiingt cin Stiick heller Siedlan der Tiie "Bin avfer
Burk!™ stehit dovt in ungelenker Schrifi.

Uberhaupr wirkn die Orischait wic ausgestorben. Nur vinige
Hihner und ein Hahn scharren gelangweilt o Staub der son-
nigen Dorfstralic, Yon der Burg herwnter s leise trishliche Mu-
sik und Stimmengewirr wu hiren,

Meisterinformatione:

Dier Wiiler Rranichiure licge an cinem Earrenplad, dee von
der Reichsseralie von Gareth nach Honlogen dircke hinter
Cratentels nach Nondwesten abbicge und sich durch dichi be-
waldete Hidgel Richrung Ambelmuond schlingel. Egal, ob die
Helden won Ambelmund (o der Wihe von Winhall) oder ans
Ciratenfels kommen: Franichburt ist die erste gritbere Orischalt
seit Stwnden. Die Gegend ist sehr emsam; ideal zum Jagen
oder Keiurersammeln, aler ehewso der richtige Oty um einem
Biren oder anderen wilden Ticren in die Finge vu lanlen, TUm
die et Duteend Hiuser und siehen Hile Kranichfures lic-
pen gerade zwel Meilen geradeies nod biucrlich genutetes
Land, Kewnmen die Helden aus Gratenfels, wenden sic auch
den Machen, aber breiten Kranichlusch unteehall der Buorg
durchwaten miissen; der kleine Qucllflull des Tommel hesita
aut ganzer Linge nicht cine cinzige Bricke.

Sallien Thee Helden so gar nicht neoagicerig scin, knnen Sie
cinen verpdter zur Burg ealenden Dorthowohner mit einem:
“Thr kommt wohl auch wwm Mitfeiernf! Es gty Brawen und
Frealner!™ die Helden zum Mitkommen anllordern.

Gratter sd Bondter In der ersien Woche des Rahjamonats feaert
man in fast gane Aventurico das Fest der Preuden - besonders
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weniger aivilisicrien Gegenden mil ungeslgeltem Yergnii-
cn. Sosollten die [lelden von den Feierlichkeiren niche gar

iibcrrascht sein.

emerne [nformationen:

gewundene Burgweg fihet an cinem irusagen Wachoorm
i und durel cin breiees Tor sl den Burghot. Dic Tortligel
einladend weit offen. Fribliche Tanzmusik von gar niche
al schlechren Spiclleuten ist zu hisren. Es dufct nach Span-
A und witrziger Gemiisesuppe, Qe gleich vor cuch diber s
tellen gedreht unid gekocht werden, Der Hlolaquallt sehice
or put gelaunten Bavern und | landwerkern, Jican langen
en sitzen uml sich lachend und redend Humpen schivmen-
peres und Schiisseln voller Suppe und Fleisch, dazo Bronund
schmecken lassen. Vor dem Haupthaus sind ein grolice, blu-
seschmiickier Tanzboden und ein Fodest mit leinengedeckier
fel aufpeseellt, Die Hermschalicn auf den hochlehoggen Siiih.
midssen der Burgherr und seine Familie sen.

erinfur il tanen;

Helden werden, bevor sie viel mehr wabmelhmen kin-
sofort von (reundlichen Ddrlern o Platzinchmen ge-
und mit Essen und Trinken versorgt {neben Bier kann
auch klarcs Wisser cnler kiiblen “Lee' bekommen). Ui so
wscher ein Held wirke, um so newgieriper wnd dirckeer sind

e Fragen der Menschen, Pwerge hat man hier ja schon gese-
hen, Llfen selten auch einmal aber SGdlinder nocloaic! Kric-
ger werden mitallem Respeke behandel, Magier miceiner ge-
wissen Scheu, Gaukler werden aulgetordert, ithe Kinnen au
zeigen, und Besiteer sichtbarer Musikinstromente wm <o
Stindchen geberen. Aber vor allem miselie man Geschichien
aws fernen Lindern héren!

Mach dem Grumd der Feicr betrage, wird man thnen Frewde-
strahlend ereihilen, dalfi die Ginin Taa dem Baron und seiner
Frau bei Sonnenaufgang cinen Sohn geschenk habe,
Matiirlich wiiren ein antiger Glickwuonseh un den Herrn Ba-
ron wind seine Cemahlin sowie der Winsch, dali alle Zwill-
gitter den ncuen Drerebewoliner segnen migen, gerade Hir
Fremde angelmachn, bevor sic sich zum Schmansen hinscezen,
Allerdings ist der Baron heuts in allerbuster Laune, so dalb er
clen cin oder anderen Fedege-Schoitzer gorminig ibergehen
wird, Fin Krieger onder Gelehrter sollie aber durchaus die Ba-
ran und Barnnin gebiihrende Anrede ‘Hochgeboren™ ond die
Cieptlogenheir des Glickwunsches kennen, so dald Sic den
Spielern solcher Figuren nach einer gelungenon Ketkette-Pro-
b anlelic Spritnge helfen sollien.

Sic kdnnen den Spielern nun auch den Ubersichisplan der Burg
vorlegen: Alle Mauern sind drei Schriu hoch, Wehrginge il
es nur iiher den beiden 'Loren. Trer Wachourm ist drei Stock-
werlee hech, das Hanpihaos ewet, der Travimempel wines, wobel
die hohen Zavpeldicher auf geriiumige Dachgeschosse schlie-
leen lassen. Prerde- und Viehstall sind cinstickig midariiber
licgenden hohen Hew- wnd Strohlagern, die Schmicde ist ein
woin Holoilencr, flacher Bau. Der Garten liegtetwa vier Sclu
ticlir als der obere ol {damit st dic dem Gorten sugewandte
Trenomauer an die sichen Schriee hoch!h. Toaer Hidgel filleim
Maordisten als schroffer Lelsabhang wwn Eranichbach ab, so
dlalb der Wieg zum Scitentor derart steil ise, dali kavm e Maul
escl die Steigung sicher dberwinden kimnie. Zum Dorf im
Mordwesten hin licgen steile Olstbawmwicsen, durch die sich
cin beciter Rarrenwe sehlingeln Die zerkliifieren Hinge nach
Stlen hin st mic dichoem Wald bedeck

Ablgemneine Informatiomen:

Lyer Baron 151 ein hochpewachsener Manug Mie zwanzig, des-
sen braunes Haar voll und kors geschnitten ist und unier kek-
ke federpeschmtekten Barew cin zur Bundlichken neigendes
Gesicht urneatbmi. Auch cin leichter Bauchansatz verrit den ge-
mitthehen Geniclier, und die einfache, aber ordentliche Gevwan-
dung aus schwerem, dunkelllavem Scoff mag andenen, dab der
Llerr Baron und seine Familic nichr iiberniiliig ccich sind — wer
ist dus i dicsen Zeiten schon — aber man auch hier im Mord-
mirkischen gut lehen kann,

Meben dem Baron sitet rechts cine cuch (rewndlich zulichelnde
Prou i wrangefarbenen Ormat einer Traviageweihten, Thr T,
wie man sic Mureer Gandnl nennt und crinnert ench, s vorhin
mit cinem Brotkords herwmgehen gesehen o haben,

MNeben ihr blickt cin kleiner, dicker Maon im dunkelgranen
Gulehetenmaneel ernst in die Wele Weilics [ laar il Ruhalsbare
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unterstreichen scine Witrde, Iminer wieder nickt or tielsinnig -
auch wenn nicmand eoeas gesagr hat

Diie heiden Frauen neben ihm, die jiingere, micdchenhattin sirab-
lendes Blau gekleidet und mit zu Schnecken gesteckien Zijpten
und e dleere im biirgerlichen Gewand mit Haube, sind offen-
sichtlich seine Tochrer und die Frau Gemahlin,

Die Hohen Herrschaften

Am Ehrentisch sitzen von links nach rechis: Barnwild, der Sohn
der 1aushofmeisterin, neben thm Traviatren Betkenried, die
strenge Hausholmeisterin selbst, dann der Baron Bérhardt von
Kranick zum EranichfluB, die Traviapewsihitc Mutter Gandril,
der Burgverwalter Ehrenbert Tat und seine Cattin Marna sowa
ihre Tochter Alrike-Ayla. Dic junge Gattin des Barons, Baronin
Iriana von Kranick, licgt in ihrer Stube im Kindben und erhelt
sich von der schweren Geburl. Immer wieder werden Trinksprii-
che aul sic und den jungen Erben ausgebracht, was den Baron
vor Stolz beinahe platecn LB

Der Baron wird Glickwiinsche der Lelden, Vorfilhrungen ihrer
Kiinste und eventuelle Geschenke dankend und ircudestrahlend
entgegennehmend und 1hnen versichern, dali sic herelich ein-

Al der linken Seite des Barons sitzt eine hagere, strenge Lrauw in
sehwarzem Traucrgewand mit steifem Haubchen und einem gro-
Ben Sehliisselbund am Giirtel, die immer wieder cinen jungen Bur-
schen an ihrer Seite crmahnt, sich gesiter zu benelmen, [Jer in
Jagergriin Gekleidete mit hitbschem rotem Sarmtbarett grinst cuch
nevgierig an und swinkert (Nanie etner Heidin) verfithrerisch wu.

(Meisterinformationen)

geladen sind und nach Kedtten tanzen, essen und trinken sollen.
Ist unter den Helden eine Person von Stand (ein Adliger, Krie-
ger, Geweihter oder Magier), wird diese gebeten, doch am Ehren-
tisch platzzunchmen. Einem Mann unter den Helden wird der
Stuhl neben Alrike-Ayla gewicsen, einer Frau der Platz neben
Barnwild, Beide sind erst Hinfzehn, werden es sich aber nicht
nchmen lassen, mit dem unverhotfien Gast sotort aul hettigsie
zu schikern,

An der Tafel Tehlt ibrigens dic Llofmagierin {eine junge Abygan-
gerin der Akademie #u Elenvina), dic sich wilhrend der Feiera-
e in Gratenfels bei Verwandien authil. Man ist allgemein eher
froh, daft die schr sittenstrenge Weillmagienn Praiane von
Ibenburg dem Fest hice ferngeblicben st
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nter Hauptmann Gernat Praiostren und Weibelin Ragnar
ind 1un Hinf Minner wod Fraucn ihren IHenst an der Wafte
“Burg und Dorfvor allen feindlichen Angritten zu schiizen
4 den Frieden zu wahren™ Wur sind leider die besien Kimp

er mit dem alten Baron nach Tobricn gezogen und dort gefallen
das zuriickgeblichene [liufchen besticht cher durch den Kon-
m an Brannt und ihre Teideaschaft, auf alles und jedes zu
cien, als durch ihre Fihigkeiten mit Lanee und Kurzschwer.
on Birhandt weil um diesen Wilstand, allein st er Insher an

ie Menschen Kranichfurs sind zum grafeen Tk Banern und
andwerker, die sin einfaches Leben unier lewtscliger Lerrschall
ohnt sind. Trer Kricg im Osten des Reiches ist eher ean Mir
n als Realicie, avch wenu der Tod des alten Barons und cini-
or Dirtler, die mit ihm gezogen sind, das unguee Gefithl her
beschwiiren kann, dafb auch dies cinsame Dorl von der Ge-
te nichtvergessen ist. Allerdings wird man heute nach Kriit-
versuchen, die Schrecken des Knieges otzuschweigen. Fin
ieger wird daher dazu gendiigl, von cigenen ader heldenhaf-
Taten beriihmter Recken zu erziihlen, von Sicg und Buhm
d nicht von Schrecken und Niederlagen.

Nutzen Sie dic folgenden, beispiclhafien Beschreibungen, vm
Helden in den Trubel und die Frishlichkeir der Menschen
inzuzichen. Sic sollen essen, trinken, erzfihlen, singen und
zen und durchaus such rahjagetillis tindeln.

sgman, der Dortichulze, ist in Eliren crgraut umd ward als der
gste Mann des Dorfes verchrt, Frither einmual Jagdaufscher,
shnt cr nun aul dern Hof seiner Toclier und ist der Sprecher
Dorfgemeinschatt. La er Lesen und Schreiben kann und auch
s ein oder andere Buch pelesen har, sich in Edikettedingen
suskennt und sul der Burg ein- und auspeht, ist er sicher dic
este Wahl als Vermittler ewischen Burg und Dorll Zudem kann
3 so leiche nichts erschiittern, egal was du kommen mag,
mute Hegman ist dic Tochter des Schulzen, die mit ihrem Mann
ben den grishten vnd reichsten Hof im Dot hestellt. Neben
acr gewisscn 1 lochndisighent pHegt sie dies auch durch gute Klei-
¢ und peinliche Sauberkeit zu unterstecichen, Unter dieser
ale ist sie allerdings herzensgul, was man erahnen kann, wenn
n den immer gut aulgelegten und sie mit santten Scherzen
cckenden Gerben kennt

irunja ist die jingste lochier iheer fiinf Kinder: Rin hitbsches,
alankes Persénchen, das die Litelkeit ilrer Mutter nachahnn
wnd cine der besten Tanzerinnen des Thorties ist, Zur Zeal ist sic
Brivtigamschau, und, da sic als Licbling ihres Grolivaters
s gute Partic gilt, wind sie von der Dorfjugend hettig umwnr-
. Auf dicsem TFest wird sic allendings dem hibschesien der
elden den Hol'machen ...

Die Wachleute der Burg (Meisterinformationen)

dem Starrsinn des talrgedicnten’ Prajostrow gescheitert, irgend
eine Neucrung im Wachdienst oder regelmifige Walleniibun-
gen cinzufithren. Die Kopllosigheit der Wachleute und die Trun-
kenheit seines Haupemanns bei der Suche nach seinem Sohn
wird ihn allerdings endlich durchgreifen lassen: Er wird den
Hauptmann auls Altenteil setzen und dic “Rote Berlind® wur
Hauptlrau eracnnen, e junge und starke Rothaarige hat als
einzige Kricgserfahrung und sollte in der Lage sein, ibre Truppe
in einen rondragelilligen Zustand =u bringen,

Die Leute des Dorfes (Meisterinformationen)

Berg der Schmicd ist ciner der Burghandwerker, Sein Name be-
schreibtihn recht zutrellend: GroBund breit, micdunklem Haar
und braunen Augen und immer in seiner ledernen Schmiede-
schiirze und mit dem Hammer im Giirtel. Bery ist ein glihen-
der Verehrer des Sclunicdegottes Ingerinun und siche sein Hand-
werk als Thenst an seinem Grotl an. Wenn man thn reizt, wozn
man nur abtillig iber Ingerimm oder dic Schmiedekunst reden
mub, wird man seinen kraftvoll gesclowungenen Hanuner
schmerzhali zu spiiren bekommen. Teilo man hingegen seine Be-
geisterung, ist man selbst Schmied oder gar ein schmicdender
Zwerg, so 151 einem dic Freundschalt des Hiinen gewili.

Aligemeine Infurmutionen:

Langsam wird es dunkel. Bedienstete der Burg entziinden Fak-
keln in cisernen Haltern, Laternen an gespannten Scilen und
Eerzen, die in Windlichtern auf Tischen und Vorspriingen der
Mauern verteilt werden,

Fan von cinem der Musiker geschlagener Trominelwirbel erkling,
der Baran hat sich erhoben, erwanungsvolle Ruhe breier sich
ither den Feicenden aus.

“Nun, dann, denke ich, ist dic Zeir gekommen, cinmal den wu
halen, weswepen wir hier so ein wunderbares Fest Teaern”, cr-
kliirt dere Baron gue gelanm, “werte Frau Berkenried, wiretihr so
gut und briichter den Tungen fiir cinen Augenblick herunter?”
Dyie Angesprochene erhebt sich mit cinem Nicken wiirdevoll von
ihremn Plate. Wihrend sie das Heerenhaus herin, fordert der
Baron alle Anwesenden auf, sich mit einem gefiilleen Becher »uo
wappnen. Moch bevor der kleine Erbe gebracht wird, ruft der
Hanpimann der Wache schwankend ein Hocl anl den Baron
aus. Seine crunkene Stimme wird mit allgemeinem Gelichier
quittiert umd geht in tarbulenten Hochruten auf Seine Hochge-
lrren wncc.

Mersterinfonnationen:
F.s vergeht cinige Zei, in der dic Menschen sich mit Lochru-
ten, Liedern aul Burg und 1lerrschall unterhaleen ond einen
Becher nach dem anderen leeren — der Erbe il ani’sich war-
ten. Erst nach fast einer halben Stunde kehr die strenge Tlaus-
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holmeisterin zuriclk, dic dem Baron Hiisternd etwas migeli
Ein avfmerksamer Beobachier umier den Helden wind der Frau
nichts anmerken, wohingegen der Baron ungliubig und ver-
wirrl eine Gepentrage zu seellen scheint und sich endlich selbse

mit Frau Berkenried in das Haws begibt. Sind dic Helden der-
art vomn Creschehen am Ehrentisch pebanne, sollte Fraw Lt ent-
schuldipend den Fragenden antworten: “Der Kleine schlii und

sovwallen war thn michi wecken, mcht wale?”

Der Wechselbalg

Arveck wnd Sihnniang der Szenen:

In dicsem Kapitel werden die Helden beanlirg, das Schicksal
des Erben von Kramick o kliren. Allgemein herrselt nach der
Fotdeckung des hiallichen Kindes in der Wicge Verwirmang und
Ratlosigkeit auf der Burg, Versweillung bet der Amme und dem
Vater, Diaher werden besonnene umd tatkedfige Helden wic von
den Gintern peschickten Retter wirken. Mach dem ersten “Trubel
beginnt die Dretekeivarbeir der Helden, deren ersier Hihepunk
das Anifinden der Falluiir im Kamin scin wird.

Fei der Suche in dem durch Kerzen und Laternen und aulder
Siidsciee auch durch den Wiederschem der drauben brennen-
den Lichtern uned Fewern cehellien Haus, den teuchten Keller-
wewiilben und dem unheimlichen Dachboden st allgemein ge-
dimpttes Licht zu emplehlen, wihrend aul vine Hintergrund-
musik gritfitenteils verzichtet werden sollte - allerdings kéinnen
Sic auch schr leise frihliche Elinge r1nl-1:1r'|tr1 e g mnmer noch
vom Llot herin das Haus drongen.

Allgemeine Informationen:

Die serenge Havshodmeisterin trice aul (Nawe eines offensichilich
muagrekondigen Helden ) zu: " Der Lerr Baren schickt mich, Euch
ins Haus zu bitten, Wenn Lhr Seiner Hochgehoren sintge Au-
genblicke Durer Zetn oplern kinnue 77

Mezterinformatione;
D das Abenteuer i msdrgsoalipe Helden pedache ist, solloe
eigentlich joder Angesprochene geschmeichelr diber solch eine
‘Privataudicnz” sein. Frao Berkenned wind anch cine Begled-

ttin des Neuheginns, des Friedens igidd

e Regenbopenlarben und die Zahl Achr

der Giittin angeschen, Dic Fam
Dia das hestiindige Strebe

_H:alc red, :
finden.

auch zur Verinderung und zur Geringachtung alles Frw

u vereinbaren ist, ist den selhalien Fanilieomiggliede

: én grpﬂ::gu:n P!umtugaﬂeq,?gé
m Meuem zu ::]Ln:n I aln.r kann man in der

tung des Helden durch seine Gelilinen akecpticren, Sic ach

tet nur daraul) dali Dieiler und Bedienstete niches "Verdichri-
pes” bemerken, da der Baron Stillschweigen befohlen hai

Je nachdem, wie und micwem sich die Helden bisher auf dem
Fest unterhalien haben, sind auch andere Maglichkeiten ihrer
Einbindung in dic Nachforschungen miglich: Jeder der am
Ehrentisch sieenden kann emnen thn symphatisch und kom-
petent crscheinenden Fremden bitten, doch dem Baren bei ei-
nem “kleinen Problem™ Auch kann cin
ity oder il hoher Meachenbennmis begabter Charakrer
von selbst seine Hilte anbicten, wihrend ein neugieriger Streu-
ner eventuell sogar ungefragt und heambich in das Haus cin-
dringt, wm dann Frech verbliiffend wichtige Fragen zu stellen,
an dic niemand gedacht hae. Der Baron wird von sich aus e1-
nen Magier ader Elfen hinzobinen, aber auch einen gestan.

denen Fricger oder cinen Gewelhten, weniger einen Gaukler,
cine vnavftillige [ lexe oder einen selisomen Sidlinder - dic-
se mitssen Sie geschickn entweder mit cigenen Motivationen
versorgen oder von den Getihrten dazubiceen lassen,

behillich wu sen.

Allgemetne Infarmationen:

Trirch den weiten Eingangssaal des Llerrenhauses werder thr
dic breite Treppe in den ersten Stock gefithn, Fin balder-
geschmiickier Gang (hn mn das geschniczoe Balustraden-
gelinder und nach links und rechts weiter, Rechrerhand siehn -
leicht schwankend - eine der Burgwachen. Bel Fruon Berkenricds
wnd ewremn Erscheinen reilit or sich 2usammen, steht perade und
dftuet dicnsteitriz cine Tiir.

n und der ."nutgcs'chlr::ae.-:" = L
kiinstlersche Werlee der
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erinformationen:

Schaven dic Helden sich aufmerksam nn Flurdes ersten Stock-
werks um, kénnen Sic ihnen zudem tolgende Tnlormationen
gchen:

—Ihie Bilder o Flur zeigen alle dliere Damen und Herren in
herrschaftlichen Cewiindern vor dem Hinterprund eines bli-
henden Garnens (dem Burggarten), In ornamencaler, bliiten.
werzicrien Schritt finden sich auch die Namen des Thargestell-
ten und des Kiinstlers sowie cine Jahreszahl, Danach sind es
Fortrans einstiger Barone i Baroninnen von Kranick aus
n letzten anderthalb Jahrhunderten (noch dhere Gemiilide
angen im Jagdzimmer und der Bibliothek), dic alle cine pe-
isse Familiendhnlichken weigen,

Die Steinstarue aufdem kleinen Podest dher der Treppe seelle
anc Lidechse dar, die sich um cine Blumcovase windet. T
r Vase belinden sich hilbsch geschnitzre und lebensecht
farbte blihende Kirschbaumeweige (ein Werk der Baro-
in ).

Das grobe Buniglasiensier saum Holhin stellt sinen Regen-
gen fiber Durg Kranichfels kurz nacl ibrer Erbauung dar
Im dsthchen Flur st eine Falltir an der Decke zu erkennen,
wohl aul den Thachboden hinaul (b, Eine Leiter ist nic-
wendwo zu schen,

eine Mnformaiionen:

Baron von Kranick empfingt cuch allein in cinem als Kin-
mimmer hergerichieten Raum. Froweist auf cine geschnitzee
srwicge. “Bohaut dert hinein wnd sagl mor was Thr sehe!”
er euch aof.

Eind in der Wiege sicahl euch aos hutzeligem Cesichechen
mit proficn griinen Augen ocugleryg an und enbIBRE grin-
d cine KBeihe scharfer Zihnchen. Aus den dichten, struppi-
roten Haaren lugen spavee Ohren hervor und ziericle Fin
spiclen mic den Spitzen des weilien Betteeugs,

i frrra e

ich mit wenig Menschen§enntais st au crkennen, dall der Ba-
on nur mithsam Fassung behiilc und zutietst besorgr ist

der Wiege nun hegt ein menschéndibnliches Wesen von der
seolic cincs Neupeborenen, aber nt demn Karperbao emes
Ueinkindes und dem hutzeligen Gesicht cines alten Wesens.
n man nichl ein rosiges Menschenkind erwarten wiirde,
Gre der Anblicl cher amiisant als erschireckend. Zondem wird
s Klcine zu dem ersten thm freundlich gesinnten Wesen (rew-
Bestrahlend “Marma!” cuder “Papa!” sagen uwnd dabei auch das
Abhentcucr fiber beharelich bleiben, Tnshesonders Zawerge, die
s Kobolden wegen deren Kinderriuberei ein schr pespalie-
o5 Verhiilins luben, mag dus aol eine wahre Geduldsprobe
ellen.

Helden miissen nicht unbedingr sofort auf cin Eobaold-
d und damie aul einen Wechselbalg schliclion, Ebenso ist
s denkbar, dalt jemand den menschlichen Shogling mir ei-
Verwandlungs- oder Hlusienszauber belept hat — das

a5
3
i
s
:

auch die erste Vermutung des Barons, der daher cinen magic.
kundigen Helden wim eine magische Uniersuchung des 1Kin-
des bitter, Lin ODEM ARCANUM cothinll, dali das Wesen
vor Magie nur so strahle, ein ANALUS gibt Aufschluli auf
kaboldizche magische Begabung, uher aul keinerlei Verzaube-
T|,|r1_g.

Scinerseits wind das Koboldkind — das man mic cinem cowa
Zweijihrigen vergleichen kann — munter Unsinn plappern,
aus demn kaum etwas Wissenswertes herauszubiiren ist, und

unflreumdliche Leute mit dem cinen oder anderen intuitiven
KaoboldiSchelmen)zauber erfreuen, L das Kind aber nur weil,
dal alles in Ordnung uod hichst spannemd i, und es aulkei-
nen Fall einen 1 linweis geben kann, woher ez denn nuwn wicin
dicse Wicge gekommen 1k, fithren weitere lellsichrs- und
Verstindisungszanber zu zicmlich kiiovmerlichen Ergelimissen.

The Mugieresistenz des Kobolds betript 2, er isc mannlich, vier
Jahre alt und besiver anscheimend keinen Mamen — er nennr
sich selbst "[ch!™, Scin Schlatbediirinis st recht grol), sein
Hunger ehenso, wobel er dem Singlingsalter lingst catwach.
scn st und bereits sehre geene Sifigheiten verspeist, L triigt
hingegen noch Windeln und krabbelr, uo sich forteubewegen
—allerdings mit beachelicher Geschwindiglecit,
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Die Zeugen (Spezielle Informationen)

I¥e Amme, Gerlinde Tat (die Niclhie des Verwaleers), aus ihrer
Kammer nebenan geholy vinllig verheul und verzweilel, stok-
kend: “Ich hane Alrik -Brin gefiieeen, gernde erst, vor ciner Soan-
e, und dann habe ich ihnin sein Benchen gelege Dann habe
ich mich aui den Stuhl gesetze und ... Leb bin waohl eingeschla-
fen. Thann hat mich Frau Berkenned peweckt und da war da das
—dicse L dies Kind " Fin gut gelungener ODEM ARCANTNM
oder ANALUS kann cinen noch nicht linge vergangenen
Heherrscliungszauber enthiillen {ein koboldisches Schlaflied),
Der Baron, gefabt: “Heute minag war noch alles in Ordnung
und als dann mn Frau Berkenried heraufkam, Tag das da i dee
Wiege. Wein, dic Gerlinde ist ¢in gies Kind, aber sic hiee nicht
sehlaten diirfen! Meine Fraw schlifc und fichert leicht sen der
Niederkunfi. Sie kann niches mitbekommen haben. Ieh habe
meine Soldaten geschicke, um die Umgebung abzusuchen, Wenn
cscin Entfithrer war, kommt der nichtweie™ Gerande an der lete-
ten Aussape diirfen die Lelden aufgrund des Schnapskonsums
der Soldaten zweifeln ..

Frau Berkenried, sireng, gefalitund nur fir den geiilaen Betrach-
ter hesorgt: “Teh habe Gerlinde fest sehlafend gefunden und das
Baly da, wic cs jetze ist. Teh habe das Miadchen gewecke und ban,
als sic nichts #u sugen wulite und sofert heulie, gegangen, um
Seine Hochgeboren zu holen”

Diie Baronin schlilt sowar im Zimmer nebenan, hat aber, schwach
und fiehernd, rein gar nichts mithekommen. Auch dic Kranlken-
wiichierin, dic Travisnovizin Dauna, kann niches zor Aulkli-

runyg beitragen, da sic taub ist. Ergiihlt man der jungen Muteer
von dem Verschwinden ihres Eimdes, wird sic versuchen anlan-
stehen, vor Schwiche nicht cinmal das Zimmer durchqueren
Lisnnen und schlicBlich einen heftigen Ficheranfall erleiden.
Sinnvoller wiire es hier walidlich, aut den Baron zu hiren, die
Fraw in Rube wu lassen und state dessen das Kind zu suchen,
Heilkundige Lelden oder gar sine Hebamme unter ihnen diie-
ten gerne das leichie Kindbettticher der Baronin behandeln, von
dem sie aber anch durch dic Pfege Frau Berkenrieds in den nich-
sten Tagen pencsen sollte,

Andere Personen »u belragen mag sinovell erscheinen, hringt
aher keine Hinwceise, da nicmand etwas bemerkt hat, Einzig der
Dorfschulze Hegman unid der ein oder andere schralte Dorfbe-
wohner kennen Geschichien iiber Kobolde in den Burgwildern
—ddie man allpemein aber fiir Mérchen hilt

Allgermeane Inforniaiionen:

Dier Baron nickt entschlossen. “So @it cs, den Entfiihrer 2o fin-
den! Ich bitte Fuch, ber Jder Suche zu helfen, leh werde mich
erkennilich weigen, wahrlich! leh selbsr werde mit Hauptmann
Praiostecu dic Umgebung absuchen. Tut, was immer Thr on
kénnt und miilit! Tin es miglichse, ehne die gueen Lewe da draw.
fien aulzuscheuchen, bevor wir etwas penaucs wisscn., s hat
wenig Sinn, an diesen Feiertagen das Fest mic solcher Nachrichn
zu stivren. Morgen wird immer noch genug Zedt sein. Tsa gebe,
dali mit der Morgenrite bessere Nachrichten zu verkiinden sind!™

Die Suche

Meidterinformationen.

Walire Helden solleen sich michi lange bitten lassen und schon
gar nicht umn sine Belohnuag feilschen ... aber weleler Zwerg
oder Streuner kann sich schon die Frage nach den Dukaren
verkneiten? Setzen Sie freiwillig 10 Dukaten pro Held an und
lassen Sie sich aul'15 hinauthandeln — mehrdiieiie dic Kassen
des Barons waholich iberfordern.

The Helden haben nun Zana zu allen Biomlichkeiten o der
Furg. Sind 'Tiiren verschlossen, se sind sie durch rechi cinta-
che Sehidser Kaacken -Proben zu iberwanden. Moch leichter

ist es allendings, Frau Beeckenried um den passenden Schliis-
sel wu bitten ..

Lis ist sehr wahrscheinlich, dali sich die Untersuchungen der
elden rechn sclinel] aut'das Kinderzimmer koncenceicren, da-
lcr tolgt nach der Beschreilbung des cigentlichen "Ltors” nur
ein korzer Abnld e den ibrigen Biomen des Herrenhauses und
dhess Traviaterpels, Dic fibrigen Nebengeldude sind zweckmiifig
gehalten; gralfie Geheimnsse und verborgene Dinge wind inan
dort kaum finden — liwhstens cin Rahja huldigendes Tirchen
ersthrecken und die Scheuncokatz bet der hauscjagd stéren,

Das Kinderzimmer

Spezielle Informationen:

Der 3.5 mal 4 Schrit grofic Raum hat cine Deckenliihe von cowa
2.5 Schrin, drei Tiren und wwer Fliigelivnster. Erleucheet wird
er nur spérlich durch die brennenden Kerzen cines achtarmigen
Kerzenleuchrers aulder Truhe neben dem Famin,

Die steineichenen Tiiren sind alle geschlossen aber niche ver-
schlossen. Die Butzenglas-Fenster sind it je cinem Uberwurl-
li_-#lgsi:hcn_ der durch eincn gcsrhirkrr'n Sehliviserknacker

fendem Felswand- und Fassadenkleterer) ven aulen durchaus
zu affnen wire. Tie Fonsterldden sind nicht geschlossen, son-
ilern an der Fassade cingehakr,

[ Wiege ist aus Buchenhole und hithsch mic Blumenmaotiven
beschnitzr, | Me Matratee besteht aus cinem Schallell her cinem
sorglilig gestopfien Strohkissen, Kissen wnd Decke sind mit
Thauncn gefiille und mit weifiem, spitzcoverzierten Linnen iiber-
zogen, Lin Bavschvorluang dicor zum Schute des Kindes vor Hie
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cnden Insekten. The Eichentruhe cochile Spiclzeug aller Are,
meles davon zeugt von hoher Landwerkskonst und generanomen-
wem Gebrauch. Aufihr sieht der Tenclier. Der Schrank aus
safalls beschnnetem Hole enthile Kinderkleidung, Diccken
4 Betrwiische. Im Regal tinden sich neben Geschirr unid Spiel-
(vor allem [lolz und Zinnhigunnen) vier Biicher: fao den
manenseiten der Nivesen von Hagen Markerat zu Beilunk, O
Das Monster-Handbuch von Gargl, Sohn des Gusx, reich-
ddere Gratenielser Abschrilt von 15 Hal, Sagen der Sicheln,
Sammlung unter anderem Gber Feenvalk und Gruben-
e der Sichelgebirge, unbekannier Autor, dias Buch wicke
ale, Der flerne Harun, ein Bilderbuch iiber dic Streiche cines
gen Jungen, das Laut seiner Widnung von ciner Baronin von
ik im Jahr 3 Eslam ¥ (vor anderthall JTahrhunderien) e
Sohn geschriehen und gemalt wurde, Dias f)lgcmiildr zeigt
Ritter mit seinem Knappen aut dem Tornierplas, [y
Ipterd ist aus Buchenhalz geierigl wnd soll it sciner
arz-weilien Bemalung und dem Langhaar aus echtem Pler-
olfenbar cin Svellwaler Katlblue darstellen, Sanel und
p gehirten wohl vor langer Zen einem schr kleinen Pony
Teppich ist vor alleo bunt wnd licgt auf altersdunklen, ah-
snen Diclen. Der Kamin st sehr grofh und wur Zear micha
ert, 50 dalh sich aul der brenten Feoerplatte nuar cin wenig
findet, AufTallend sind dic beiden Simseriger, die ebenso-
Trolle wic an Waldschrate erinnern kilnnen, und der stei-
Sims selbst, der in unglaublich feiner {Kobold-)Arbeic ci-
ald mi dutzenden von Waldticren vnd Leenwesen weigl.

fiir das ILerrenhaus finden Sie im Anhang als heraus
Iandouts.

Stock

Schlafzimmer der Baronin ist mit dem Flur, demn Fin-
mer und dem Schlalzimmer ihres Mannes durch cinfa-
n verhunden. Ther Kamin des Kinderzimmers mu B min
sichartiy pebauten des Schlafzimmers sinen gemeinsa-
weug haben, Lie Einrichiung des Frauenzimmers bestcht
Bavernmaleres versierien Mabeln. Im Bett liegt die sehr
blonde, junge Baronin, zumeist schlafend. The tanle
avizin Davuna sitzl bei thr und bewachr ihren Schlafl
g ist der grolle Zeichentisch vor dem Fenster und einige
ane Federzeichnungen, die Burghewohner darsiellen.
Schlafzimmer des Barons Jdient wumeist beiden Ehelew -
hlafstube und erweckt mit dem Himmelberr deutlich
druck cines salchen. Der Kacheln des CHens weigen
pergetillige Tiermotive. The ‘Geleimeiir’ ist so gutwic
getarnt, aber abyeschlossen.

ngang der “Geheimtin' fithrt 2o einer Treppe, dic
ibliothel im Lrdgeschol ender. Thas Bald weigt cine schr
au, die Mutter der jetepen Baronin, die im Kindberr

Lyer Schlot vereinign sich ani”Stmshihe mit dem Kamin des be-
machbarien Zimmers, der fast ideatisch gearbeiter ist.

Mezerinfirmetionen:

Wenn man Hir pute Beleuchrung sorgr, kann man het einer
cintach gelungenen Sinwerschdrnfe- mler Fahrtenstchen-Probe
Aschespuren ani’den dunklen Diclen finden, dic aus dem ka-
min in Richng Wicge fithren. Bed genauerer Untersuchung
sind dies kleine Stiefelabudricke vou kawm Kindstuligrafie {sie
werden aul halbem Wege zu blal, um sie bis zum Kamin xu
verfolpen). Zawel Abdriicke sind in der Asche der Feuerplate
auch in entgegengeserzier Richiung zu finden, wovon ciner
vorne wie abgeschnitten wicke - dic Fullspitze betand sich be-
reits diber dem Rand der ‘lieppendffnung, die sich unier der
steinernen Platte im Famin liegl. Die Platce sclbst verrde sich
durch cine feine, quadratisch verlantene Linie, wo die Asche
in dic Ritze abgesackt ist. Der Zugring st in einer von dliger
Asche verschimerten Mulde nue bei sehr genavem 1 linschau-
en eider durch ein cintaches Leromstochern im Eamin zueot-
decken.

Sonst - inshesonders an Wicge, Fenstern und ‘Liren — ergiln
dic Spurensuche absolut nichts von Bedeumng, Aulierhall des
Kinderzimmers war der Kobold nichi: er kam mit scinem Sohn
aul dem Anm aus dem Kamin, zirpre dic sowieso schlifrge
Ammec in den Schlat, ging zu der Wiege, verinderte die Gri-
fien der beiden Kinder, tauschie sie aus und kehree mit dem
Menschenkind auf den Armen wicder in den Kamin wurick,

Das Herrenhaus (Meisterinformationen)

4y Dier Kleine Speisesaal dient der Familie Giblicheewelse zur
Einnaohme der Mahlzenen, Die Schrinke cachalten Ceschirr,
Ferven und Tiicher. Der Kachelofen verfiigr diber eine lellbelegre
Sitzbank, Lvie Kacheln zeigen trviagetillige Motive, die Bilder
zweei ehemalige Barone von Kranick mitihren Familien (G 200
Tahre ale).

5) und 6) Die beiden Géistezimmer sind mit cintachen, gut ge-
arbeneten Mibeln cingerichtet. Dic Ginsedaunenbenen cumin-
dest wiren auch cines Graten wiipdhig.

71 Drer Grofe Festsaal st bns aul den ricsigen Kamin, wenige
Stithle, wwei nesige, hingende Wagenradleucheer uned die drei
Wandteppiche wollig leer Die ‘leppiche «eigen rahjapefEllige
Pestszenen, 13as Parken s blankgeschlitfen durch tanzende
Fiile. Die Fenster sind in Regenbogentarben verglast. Neben ei-
nee Tiir zum Flur und ciner zum Jagdwammer [Ghrt cine aufden
Wichrrang Gber das Seftentor hinaus und cine zu ciner'Lreppe in
den Hol Tinunter. Letzrere beide sind abgeschlossen.

8) Dras Jagdezimmer dicnt der Famile als Aofenthalsraum am
Abend, Bequeme Polsienindbel, nicdrige Tische und 1 Iocker ste-
hen auleiner Unseabl fibercinandergelegrer Teppiche nmd Felle.
MWur wm den Schmicdecisernen Cen st ein kleiner Teil der Die-
len freigelassen. Dhe Begale enthalien neben Rauchwerk und
Eunstigegewstinden aller Arc (auch in Kunstfertigken und Wert}
auch cinige Avsgaben des Avenzurichen Boten. In den drei Vitri-
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nen finden sichodie Kunstwerke vergangener Generationen wnd
s gute Porzellan der Familie. The Balder weigen Tngst verstor

bene Familicnoberhiiupter

9 Lias Kindersimimer wird zur Zeit nicht genuter. Auch hier
finder sich Kinderspiclzeog und Kleswdung, wenn auch fir deae

lich dltere Kinder. Bende Beten sind doppelstickig.

10 13as Sehlafzimmer der Amme ist mit stabilen, mo Bauerno-
malerel verzierten, Mabeln eimgerichier wod besitar Tidren zu
jedem der beiden Kinderzimmer und cine zum Flur In Schrank
und Regal sind Kleidung und perséinlichen Gegenstinde der
pungen Amme,

11} Dras Kindersimmer (siche oben).

Erdgeschold

Diie Aufieilung ist dhalich der im ersten Stock, nur dali eniwee
der Winde tehlen oder ernige melr vorhanden sind, Wahrschein-
lich werden die Helden sich hicr nur fliichtig umsehen. Anclos
whhremd des Fesees hier immer jemam] ein wned ausgepangen, so
dalt es cin heimlicher Eindrngling recht schwer gchabr hiine,
unbemerkt wu bleiben.

1) Thie wrolic Eingangshalle liegt um die Treppe e, Sic be

sitzt cinen SteiniuBboden und ist mit Landschaftsbildern ge-
schmiickt, deren Maler allesame von Kranick hielen. Der i
unter der Teeppe ist ummanert und i einer rabengeschmiickeen,
doppelfliigeligen Fichenholetiic hinter schwarzem Vorhang ver-
sehen: der Bingang zur Familiengruft,

2y An der Treppe vorber gelang man in den GroBien Speiscsaal
{funter dem Schlaicnumer der Baronin und dem Kindersimmer),
der selisamerweise stace des eigentlich @ erwanemnden Kanins
eine (reskenverzierte Siole in seiner Mite aubweist. Dic Fresken
zeigen lavter Kleine Minner und Frauen hutzeliger Statur, die
fibereinandergetilrme und sich aneinanderkblimmerd dic Dok
ke tragen scheinen. Geheisn wind mi awel grobien Eiscniditen,
el kunstvoll bestickic Wandbehinge zeigen biverliche Alltags-
SEETIEN

3) Dic Schreibstube legt unter dem Schlatzimmer des Barons
und st sowoh] vom Gang als auch von der Hiblionhek aus 2u
errewchen. Hier finden sich die akioellen Sehonlisien, Sterbe -
bitcher und dholiche Thobkumente, Hicr steht auch dic Schaculle
ilecr), in die die Bavern ihren Zehne ablicfern, und liegen e
Malie, anodenen sich dic I lindler zu orenteren haben, Ton Gang
wirr der Schreibstube stehen cwel Binke liie Besucher

4y Lyic Biblisthek st kawn so gucbestiicke, dafi sie ihren Namen
verdhient. Tior Raum isc gttiiffll_, mil clen Adleesten Portraits der
Familic geschmiickt tanch der Frbauer dee Burg ist im Riral
und hoch zu Rafi algebildet) und cochilt in einem Schrank nnd
zwei Regalen alle Dokumente, die sichoan den letaten decihun-
den Jahren bei der Veraaliny der Baronie angesammelr wnd
dic Zeir itherstunden laben {(zumindest zweeimal hat es aulder
Burg gebranmn). Hier lieg irgendwe die Kopie des Vertrages, sorg

sam cdurch cine unscheinbare Tederhiille geschiitzr, Wirkliche
Richer (insbesonders wissenschaltliche Werke oder gar Zauber-
bicher) sucht man hicr vergebens,

31 e chemalige Leibdienerwohnung hndet sich unter den
Gistezimmern, | lier wohn die Burgmagicrin, dic zur Zei in
Girmenlels weill, The Tiiren zu ihren Biomen sind alle alweschlos-
sen und mic cinem CLAUDIBUS (574, 3 AST) geschilva, Sic kdn

nen die beiden streng eingerchieten Riume mit allem ausstatten,
was eine junge Magicrin von Stand mit wenig eigenein Vermdpen
angesammelt haben kiinnee, daronter Hinl Zauberbiicher micdem
Schwerpunkt Beherrschung und Antimagic nach Lhrer Wihl.

6) Unter dem Festsaal liegen die Rivme des Verwalters und der
Haushofmeisterin sowie einge emnzelne Stuben fiir Miigde und
Knechre, Wihrend dic beiden keinen Wohungen g Lindlch-
bivrperlich” ausschen, sind die Gesindestuben eng wnd schr cin

tach eingericheet, lm Sommer wind man iomer cinige der hier
wohnenden eher im Hew schlafend antinden als in den heilien
Stuben. Dicser Trakt hat cine Aubentiir oner der Treppe 2um
Festsaal und cine unter dem Wehrgang,

7y Unter dem Jagdwimmer licge der Fechtsaal. Spartanisch ein-
werichtet, aber mit ciner Unzabl ereder Waillen vereicet. Dic cin-
zigen beiden noch knmpdianglichen Ricerdistungen werden hier
aulbewaling, cine pehiot dem jetzigen Baron und i von ciogen
8} Diie Kiche und Jdie Waschkiiche licgen unter dem rechien
Findersimmern der Kinder und der Ammenstube. Hier herrsch
ehentalls cin stindiges 1lin und Heraoigrund des Fesces, In der
Kiiche giln es eine Falltiire, dic in den Eeller fithrt,
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Der Kichenkellerbesieht aus drel gut bestiickien Vorrasriu
i1, dic hintereinander Tiegen,

Diie Ahnengruft ist iber cine lange, breie Stelntreppe s er-
ichen und devtlich unhetmlicher  allerdings gila e michi cine
snzige ruhelose Seele dort o ln drei Rivmen win cine schlich-
en | Inupiranm um cin uralies, hislzernes, gebrochenes Rad sind
ier dic steinernen Beten von 3% Toren und e Gedenktateln
L4 weitere, an anderer oder gar unbekannier Stelle verstorke-
n Familenmitglicder — die neusie Tatel fir den in Thbrien
efallencn vormaligen Haron. Ein schr alter Sakrophag aus Mar
sor kann durch eine Tnscheite das Interesse der Helden wecken:
Baster pon Rranick, Scholmenmeister, geatorben 12 Edtam T ivor
s Glwer drcihundert Tahren; or war der erste Schelmoder Fa

milic .

Dachbhoden

Um es vorwegzunchmen: Za linden st hier niches, das von
mleressc WS,

Die Dachbodenluke im crseen Stock an der Diecke des dstlich
enden Flurarms Lifit sich von cinem Stohl aus prolilemlos
eptricyecln {zwel Hiegel} und nach vaten aniklappen. An ciner
tte kann man dic lange Leiter heraneachen, dic von zwei me-
lenen Haken gefithr ani’den Flur heravsrutsehy, bis sie den
Boden berithr (as Hinaufschicben ist dewlich schwderizger als
s 1 lerunterlwlen .,

DNer Dachboden ither Jdem westlichen [Haosieil svolloeseelle
mit alten Mabeln, Truhen, Riistungen und Plerdegeschirren, e
Schlore dreier Kamine vnd die Thachverstrebungen hilden min

Faveck wnd Stung der Szeren:

Dic Helden haben cine Heile Spur’ getunden und begeben sich
anerschroclen anl e Suche, 1lier sellie urveniurischer LEnt-
deckerdrang herrschon, am Anfang gepaart mit Ausdaver und
Vorsicht, dunm mic Verwunderuny, wasdas alles soll und wer das
alles woliir gemacht har, und dies immer gemaselo ot der Faszi-
nation, dic Kinderspicle auch auf gestandenc Erwachsene aus-
fiben kiimnen. Sicher wird der Riner so ciniges als "Kainderkram’
Shiun - recht hat e aber auch bei ithm wind es cine schwache
Sielle geben, die ihn in dic Begetsterung sciner Kinderzeit v
siickverseta. Und se mancher Held hat schon beim Spiclen dic

dem Gerlimpel cin uniiberschanbares Labyrinth, In den Trihen
iinden sich mottenzeriressene Kleider vergangener Tahehunder-
te, zerhrochenes Spiclzeug, angeschlagenes Geschier und rosii-
ge Wailen. Statuen, teils mit fehlenden Gliedmalien, sorgliliig
in Stott cingeschlagene ahe Gemilde und #iliche Teppichrollen
unterschiedlichsier Geilic sind hier gelagert und vergessen. Uber
allern licgt Staub, zudem sind Taubenfedern und Miusekot zu
tinden. ‘Lagsiiber Gillt durch die Ritzen des mit Zicpeln gedeck-
pen [haches Tacht Naches ist es hier siocklinster,

Diie Mabel sind zumeist iher dic grofe Bodenluke iiber der
Schmiede hersingeschall worden, [linzo gibn es cinen kindskopl-
grofien Drchschlupt zum §euboden des Stalls, den die Katzen
als Tagdeingang benutzen.

Dier Dachbaden ither dem Festsaal lisgt einen halben Schrin
haher, 15t daliie auch nicdriger ond wndem his aut die Siiclal-
ke wod cinen laminschlon gihnend leer

Aflgemerne Tufornationen:

Glithende Augen beobachien dich avs dem Dunkel. Unbeweg-
lich starren siedich an. Sic blinzeln, geblendet durch dein Tacla,
dhas Gresichi verborgen hinter einer Masloe.

Mesterinformationen:

[he Schlcicreule wohnt aul emnem Dachbalken an der stidli-
chen Stirnseite des Trchbodens und ist gelegemliche Besuche
durch Menschen in ihrem Zubanse gowohne, wind sich also (ned-
lich verhalten, solange die Helden sic chense in Role lassen,

Im Boden Befinden sich hicr zwei grofic, mit Klappen ver-
schlossene Luken, dber denen je cin Flaschenzug hingt. An
den Seilen hiingen die resigen Wagenradleochier, dic hier oben
gesivhert urnd i Kerzen bestiickt werden,

Im Kamin

cigentliche Suche villig vergessen, 1ie Erinnerung wird aller-
dings wuriickkehren, sobald die Helden, winzigklein, den Blick
aus dem Kamin in das Binderaimmer werfen.

Diie Kobelde sells kisnnen Sic unsichthar und foppend dann in
das Spiel einflechien, wenn Langewesile antkommen sollie mder
einer der Helden fiir einen Eobaold cin reizvolles Yiel durswelle
Dic Beleuchtung ist hell und tfreandlich, Begleitmusik sollte xu
Beginn bedentungsschwer sein, spiter chee trihlichere Klinge
habswn, wobel man wegen der weeliselhafren Suche wind des schr
wahrscheinlichen stindipen Aufteilens und Vercinigens der Girup-
pe eine immer passcnde 1lintergrinchousik nicht finden winl.
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Allpenieine Informationen:

Diic Steinplacee Lific sich erstaunbich leiche aulklappen and ge-
gen die Rilckwand des Kamins lehen, Die ctwas fiber | Rechr
schritt grobe Offnung verbirgt cinen Schacht, in dem in 1 Schritt
Tiefe ‘Treppenstulen beginnen, die ins Thuokel hinunteclithren.
Aul'den obersten Stuten sind dic dunlden Abdriicke kleiner Stictel
zu schen, die den Weg nach onten gegangen sind.

Meisterinforniationen:

Diic Treppenstufen und die Winde des Treppenschachtes sind
anfangs gemuuert, weisen aber nach einem Dutcem] Stulen
keine Fugen mehr aut. Dic Verarbeining des Steines ist gelonne
aber sicherlich nicht wergisch perfeki. Die Stufen sind fiir
einen klemmen Menschen bequem, Hie cinen Thorwaler zu
schmal {20 x 24 cm ‘liefe und 1lshe bei 1,20 Schrict Breiee,
Dieckenhihe nach einem miedrigen Anlangsiel 2,30 Schrn).
Aulier erwas Asche aut den obersten Stufen ist keinerlei Staub
zu schen, Die Luft ise trocken, warm und insgesamr rechr un-
auffillig.

e Treppe ist stark magisch, sic ist mit Magic getormt und
instandgehalten worden und mit Verwandlungsmagie belegr,
Ein ODEM enthitlle die starke magische Strablung, ein
ANALUS 13At Zauber des elementaren und des verwandeln-
den Kanons etkennen, deren Ursprung jedoch unbekanni st
The genauen Spriche kann cin Mensch niche erkennens cin
Schelm, der den ANALUS beherrscht {was ist das fiir ein
Schelm M), kinme Verwandischal mn dem TANGEN LU-
TATSCH erabinen, cin Elemenrarzauberer Komponenten fir
Luft, Fels und Lrde ethennen, Gehen Sie davon aus, dafl die
1lelden Sie spiitestens heim Aulsieg mn solchen Zaubern und
Fragen quilen woerden! Hier sollten Sic sich nicht mit dem
lapidarcn Sacz “Stehe hier hale so,” retten, sondern Beschrei-

Die Treppe

bungen geben, die auf uralte Kiinste und gewaldge Magie hin-
deuten, aber min einem Schuliersncken beschneben werden:

“Fennstdu ncht. Aufier dal dic Mapic zienlich machovell ist 7

Drer Treppenverlanl

&4 Stufen geradeaus in dic Tiete, Kehrtwende um 180 Grad,
o4 Stulen gerndeaus in die Tiele (damin wiire man rein rech-
nerisch unter dem Keller angelangt), cine hinabtithrende Wen.
deltreppe mit 144 Seufen, cin gerader, leiche abtallender Gang
von 17 Schrint Linge, eine Wendung nach rechis (Himmels-
rcliungen?! —ancl ein Sludwerser isticatiert), 27 Schritt, cine
Wendeltreppe nach oben mit 169 Stufen (13 % 13 1), cin ebener
Crang, der nach rechis, dann nach haks abknackn, 49 Siulen
nach oben, 3 Schritt chencr Gang, 7 Smten nach unten, gleich
darauf 12 Stufen nach oben (Was haben wir hier umgangen?1y,
3 Schrin anstergender Gang, eine Wendelrreppe von 333 Soa-
ten auslautend in gerade 9 Seuten, cin blindes Ende. 3 Schriee
iiber den Helden eine steinerne, Ginfeckige Plane and nean
glinzende Sprossen an der Wand {“Sind wir jeczr niche weit
iiber der Burg?!™ - “Ja.™).

Mitziihlende Helden werden sicher nach Griinden fir die
Stufenzahlen suchen — es gibt keine aulicr dem ctwas seltsa-
men Humor des Erbavers. Die Avsmale des Ganges haben
sich fiir die Helden wihrend der gesamien Zent nicht gedn-
dert. Ziigig prhende, ausdavernde Helden kénnen die Treppe
in einer halben Stunde dberwinden, ennsprechend Linger dau-
ert es bei disputierenden, vorsichtigen oder weniger ausdan-
crnden,

i e Helden haben am Ende der Treppe noch die Griilie von
allseits belielten Krabbeltieren. Ubrigens ist auch fie dic Ko
bolde solch cine Gréfie nicht ‘normal’. Aber hier hat sie sich

als sehr prakrisch erwiesen.)

Uber der Treppe

Meisterinformationen:

Die Beleuchrung aller Riume bestche aus Ol und Kerzen-
lampen, dic zumeist brennen und auch Ol und Kerzen dabei
verbravchen, Alle Wiinde sind fugenlos. An vielen Stellen ann
mittels OTEM Magic crkannt werden - auch an solchen, dic
gar nicht danach ausschen, Lin ANALUS offenbart je nach-
dem Spriiche aller Typen und vermulich schelmisch-
kolwedischen Ursprungs.

Dic penauen Mabe der Riume entnehmen Sie bite dem Plan,
die Deckenhihe hetriigt, wenn mclos anderes gesapt ward, 3
Schrn.

Die Eingangshalle

Allgemeine Informationen:
Warmes Kerzenlichr Gille Each entgegen. Al ihr aos dem Schackhe

geklettert seid, steht thr aul einem Mosaikboden, RBundum be-
tinden sich holzgetifelte Wiinde, in denen sich je eine mit
Schnitzwerk verzierte "L befinder,

Thas Mosak wegt ein Pennagramo in bunten Farben, die Linicn
sind aus Blattgold gelegt, Auf den Tiiren sicht man einen Del-
phin, ¢inen Biiren, ¢in Plerd ond einen Greall

The Tiecke 151 ehenfalls — i Rotbuche — holegetifelt

Mewsterinformationen:
e Therbilder stchen e die Goter Efferd, Firun, Bahja und
Praios und symbolisicren dic vier [limmelsrichtungen - mehre
nicht,
Tras Penvagraman selbs st magisch, da an es dic Verwandlungs.
zauber der Treppe gebunden ist. Winn die 1lelden erschrecke
aus den Linien rreten, so ist dos ohne weiteres miglich wd

viel wu spdin.
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ter der Stute: Der Kugelraum

semieine dnftrmationen;

an hall:kugelitirmiger Rawm mic ciner cowa cin Schritt héheren
lustrade an der Rickwand und cinem Becken voller bunier
wgcln in der Mine. Aulilie Balusirade Bihren awel gescliaun-
ene Treppen. Dic Fuppel ist himmelsblau angemalt und mit
en flicgenden bunten Vigeln, Schmenerlingen und Feen-

0 versier.

et oA tianen:

Dic Kugeln bestehen aus einem nachgichipen, leichten, holz-
artigen und unbekanntem Material, Wer noch nie ein Kogel-
becken geschen und es ausprobien hat {het einen bekannien
schwedischen Mabelbindler i der Kinderecke), wird sich Giber
den Sinn der leichten, in allen Farben vorhandenen, verschie-
den grofien Kugeln in dem an velsier Sielle etwa anderthalb
Schrint viefen Becken kaum klarwerden. In dic Kugelmenge
kann man prima hincinspringen und untergehen, mir ihnen
toben und werlen, Schwimmen” wnd verstecken spiclen und
das, ohne nald zu werden oder ertrinken zu kénnen. Lie el-
den werden hier kavm spielen wollen aber evenuell nach
Gegenstinden aul dein Beckenboden suchen - belohnen Sie
sie mit einem Holzpterdehen, ciner “Lrillerpfeife und dholi-
chem Kinderspiclzeug,

Hlusionsmagie wird spiclende Helden mit cinem belebten
Himmelshild begliicken ...

ter dem Gireifen: Das veriinderliche Labyrinth

gemeine fnformarionen:
langer Ganyg, dillus aus der Ferne beleuchret, Wiinde, Bo-
n und Decle sind weili,

ptertnfanmainonen

Die Beleuchoung isc spiirlich, so dali immer wieder limnge Schai-
tenbilder die Helden verwirren oder gar crschrecken kfnnen,
aber nie so dunkel, dall man niches mehr sieht,

Verlassen alle lelden das Labyrinih aod ward es wieder betre-
ten, haben sich die Winde verschoben und alee Markicrungen

sind verschwunden,

Dic Fixpunkre sind:

Das Wasserbecken: Ein kaum cin Schritt durchmessendes, ge-
maueceres Becken mit klarem, erfrischendem Wisser Zulaulwd
Ablauf sind nicht wu erkennen. Thas Spicpelbild cines Trin-
kenden erlangt scheinbar cigenstindiges Leben und macht sein
Orpinal putmiicig nach. Eehte Kommunikaton i der unbe-
lebten Hlusion 150 mich mibglich.

Die Bildstiule: Dic graue, vierkantge Siule reiche vom Boden
bis wur Decke und ist avf allen vier Setten i lebensgroficn
Firgurenfresken geschmiick. Finadie Sdole berracheender Leld
wird sich nach einiger Zeit selbstals Siugling, Kind, Erwach-
sener wnd Grels crkennen. Der elementare Verwandlungs-

zauber braucht cine Wieile, um die Fresken zu fdndern, so dali
ein hinzatretender Freund diese Beobachiung bestingen kann
und schlichlich scin cigenes Bild neben dem des Freundes
aus dem Vels wachsen siche,
er Steinnisch: Fan scheinbar gedrechselier, niedriger Tisch
aus hellem Marmor Untersucht ein leld dieses Derzstiick des
Labyrinths eine Weile, erscheine plinahich ein Spielacug auf
der Teschplate — vines, daly fiir tho in seiner Kinderzeit cine
grofic Bedeutung haree (fiir den Krieger ein Holeschwer, den
Zowergen ein Minthammer samt Amboli, die Elic cine Kinder-
{liste ). Thie Gepenstiinde sind real, stammen aus koboldischer
Werkstatt (ohne magizch zu sein) und kiinnen migenmmnen
werden. Dieses Geschenk gibe es allerdings nur einmal Hir je-
den Helden.

Hinter dem Delphin: Der Tiirengang

Adlgeneine Informationen:

Hinter der unverschlossenen Tiire licgt ein getifeleer Raum von
cin mal cinem Schritt, Gegeniiber der Eingangsiiin st eine wei-
tere Tiir.

Mearerinformationes:

Fiinf dieser Réwme sinad es nondestens, wahrscheinlich aber
mehr (der Kobold fand dic Idee schr lehrreich L), Tinter je-
der der Tiiren ist es still und dunkel. The ersten bewden Tiiren
sined nicht abgeschlossen, dann folge cin cintacher Riegel, dann
cin Tirschlofi, wozu nirgends ein Schliissel aubruireiben s,
das aber mit einer einlachen Sehidoer Knacken - Probe zu 5
nen ist, dann gleich swel Tiirschlésser, die bereits eowas mehr
Widerstand zu bicten haben ... Dias geht sowear, bis ein Schiloli
nicht mehr mit manuoellen Mineln cu iberwindeo st und der
Wagier den FORAMEN verwcigert. Wahrscheinlich werden
Lhre Telden bereits die erste wirklich verschlossene Tiir ein-
rennen — diese gila auch lewcht nach, Thie Tiice dahinter ist
dann weder mic Dictrich noch mic Magie zu étfnen — da sie
drei schr komplizierte Schliisser anlweist (ein Vorhingeschlol,
emnes il Sehlitsselloch und cines ohoe erkennbare Mecha-
nik). Diese sollen dic 1lelden cinrennen — mit etwas mehr Krali
Lwel Helden, denen gleichzeiny eine Kirperkrall- Probe ge-
lingt, stofien die Tiie wuchtip aul’ Dann verlangen Sie von bei-
den vine Kamperbeherrschunge-Probe+10, Bie Mililingen der
Proben schildern Sie folgendes:

Allgemeine Informalionen:

Dyie T gibt pliczlich nach. Sie éMer sich, schwingt herum und
seliliigt it lawten Brachen an dic Wand des disteren Abgrun-
des jenscies der Tiirschwelle, Linen erzschlag lang schem der
Tiirrahmen zum Greifen naly, dann gt dich dein Schwong
weell hinaws indie Diankelben, Tha fllse

Meisterinformatione:
I Dieser Fall wird, so die Helden nicht aut cine sinnvalle Widse
cinpreiten, nach 13 Metern” von cinem feinen, elastischen und
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dennoch schr festen Netz gestoppt, ohne dali es zu mehr als
W 5P kommen kann. Swar eignet sich das News hervarra-
gend wom Trampolinspringen, aber dic Hihe des schmalen
Sims vor dem Tiirengang creciche der Springer damit ohne
magische Unrerstittzung nichi

Irer Kaminschlon st dunkel, nue weit oben ldBt sich cin ran-
der und weitunten cin vicreckiper Lichttleck avsmachen. Die

auy scheinbar mesigen Quoadern cusammengesetaien Wide

sind dicl mit einer schvwarzen, dligen, nach Buli ricchenden
Schiche dberzogen, An der Wand vor dem ‘Tirengang Liofi

cin schmaler Sims entlang, ebensa an der nérdlichen Wanid
aul gleicher Hihe Thor Eif sich nnt scharfen Augen (Singes-
sohdrfe. Probe +3) cine rote Tiire ausmachen. Beide Simse sind
durch eine kavm handbreite Lisenstonge verbunden, die ower
erlolgreiche einliche Rlerern- oder Afrafaid-Proben oder 2wt
Edrperbelervichung:-Proben +35 crfordert, um sic zu thergue-
ren, Hinter der roten 'Liire Hege die Koboldwohnong, Trenken
Sie: bitte anCharioa-Abeipe Gir alle Helden, die untieiwilliz (oder
treiwillig) Bekanneschatt mic dem éligen Rulh gemache haben!

Hinter dem Biiren: Die Kinderwohnung

Metatertnfunmationen:
Diic Malbic und Mablicrung
entnehmen Sie bate dem Plan
der Wolinung! The meisten
Misbel haben avch fitr die ver-
kleinerien Helden Kindergar-
ten-Grrihe (172 bis zu 273 der
Gribe ‘normal grober’ Fin-
rchinngsgerenstinde). Alles
scheinr schr robust und istzu-
meist bunt und phantasievnl]
veraier!, hiiulg mi Blumco-
ornamenten, Eidechsenab-
bildungen und Regenlogen-
larben. Zerbrechliches oder ot
tensichelich Getihrliches wind
sich — einmal abpeschen von
cinigem Werkaoug  nichtfin-
den, Dyafiir sind hier ediche
Funstwerke der ehemahgen Schel-
men- wiel Koboldkinder 2o finden
sagen dic Frihwerke der Kiinstler, von denen so

manches Witk der Burg Kramchsteins stammt.

SOZI0

Die einzelnen Biume
(Meisterinformationen)

1y Drer Flur: Ly ist mit gewieneriem, alien, sehr gla-
ten Farken beleg {ideal geeignet cum Ruschen). An
den Winden hiingen gekniiptte Teppiche mic Feen-
moativen und von Kinderhand gefertigte Bilder. Es gibeach

mit Blinenornamenien verwiers Tiiren.

2) Die Kiiche: Sic ist mit allem eingerichrer, was ein wukiinli-
ger Koch wum Ausprobneren seiner Eilnste beodtigt. Selbse Feu-
erhole, Feucrstein, Stahl und Zunder licgen in cinem Korb ne-
ben dem Kechkamin bereit, Lebensmitel erscheinen aber nur
dann in dem daltir vorgesehenen Sclicank, wenn dic Helden sic
sich ausdriicklich wilnschen  wobei cs statt scharfer Alkoholika
Saftund statt Rauchwerk Zuckerwerk gilse, Hier ditrlen die Hel-
den gerne Kuchen backen, nuch denen ex Eobuolden so geliisten
soll (lie Kanninkobolde sind tatsichlich auch schr vernascht).
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s Efezimmer: Dot finden sich in den Schrinlen haapt
Creschirr und Besteck, Tischtiicher und Servietten, Blu-
sen und Kerzenlenchier, vieles aus eigener Kmderwerksuan,
der vier Tiiren (ihet wu cinem Abtett funbenuter).

s Schlafzimmer: The Beten siond Gir die messien Helden
erdich »u kure wnd die Fellticre zu kindisch, Aber wenn el
er Helden doch lichevoll einen “leddy kroulen sollte, wird
ser ches i etnem wolilligen Broummen bedanken — Hic
wnd dhnliche Schelmercien ist dic Koboldtamilic schrof-
Truhen vnd Schriinken sind Klenleralimodischen Schnn-
Einder jeden Allers wu hinden.

Werkstatt: Dyer lamin gehirt zo einem einfachen ‘Tipfer-
L der ohne Eololdmagie kemne verniinligen Brenntem-
n errcichen kann, Ton und Glasuren in diche verschlos-
Kriigen und Lolz in wirren Haufen laden wum Basieln
o cin wie ie sorgsam aulgerethien Werkecupe wid die o

h autpehingten Werkschiirzen,

Mal- und Nihstabe: Avch hier Bleibt kein Wansch of-
Sogar zwei halbwiichsige Schnciderpuppen aus 1 lolz war-
icr geduldig auf kleine Schneider und geben dem Nihen-
auch den ein oder anderen lullrewchen Rat Bemerkenswerr
die Leuchckraft der Stifte, Farben und Stoffe, Auch Werk-
und Material zum Tepprchkniyplen 15 vorhanden.

Wohnzimmer: Der weiche Teppich Lidr zum Faulenzen
cbenso die gepolsienen, wedrigen Sessel. Tn den Regalen
Truhen sind neben mannigfaltigem Spiclzeug auch Biicher
aden  alle schr zertleddert und havpesiichlich reich bebil-
zudem avsnahmslos Mirchen uned Sagen enthaliend.

Gang zum Balkon: Aus dem Lels gehoven und dunkel
mit cinem Lichischein am Fode versprichl er etnen Aus-
&k aus der feosweelosen Wohnung ...

Dier Balkon: Froeaoan die Kaminsimshpuren so hinein-
bheiten, dalt er sich inmiteen cines Blumenbeeres zu betinden
int. Von hicr aus kiinnen die Helden einen Blick in die un-
ichen” Weiten eines niesigen Saales lun .

gemmeine Infornrationen:

ncben, iiber und unter euch erstreckn sich unschiitehar wen

Raum. Tn der Ferne endet er an hohen Steilwinden, Die

d rechrerhand ist von spiegelnden Flichen unrerbrochen

Mer von hellen Ilichen, )l:f‘ el ?.r'.rgr.fz.'ﬂ'.fj. Fane Riesin stel in-
ien dheses Saales und Blickt i cine ricsige Wicpe,

RO
Fiihren Sie die Besclhiretbung cosprechend fore Zumeist wird
ss einige Augenblicke daucrn, bis den Lelden das entsched-
de Licht aufgehn: Sie blicken avs dem Kaminstms in das
Einderzimmer und sind selbst sche stark verkleinerr Eine ¢x-

alere Graliencinschitzung dee Umgebung oder der Lelden ise
kaum maglich. Arbeiten Sie mit Begriffen wie “groll wie
Fralibeliers”, das wird geniigen, um einsehe ungutes Geliihl
zuwecken. Missen Sic rechoen, gehen Sic vercintachend von
ciner leldengrifie von 5 Zentimetern aus, e Amme wind
rufende Heldenstimmen anchin hitren, da sie das Zirpen mit

threm clgenen Schluchzen dbertdnt.

Das Kugellabyrinth

Allgerneine Informationen:

Tru schaust in einen Rawm, der wie das Tnnere ciner Rugel ge.

tormt ist. Dic ansatzlos incinanderdibergehenden Wiinde, Diek-
ken und der Hoden ist hellblan ond maoh, The gegeniiber aal’
gleicher Hislie belindet sich ein keeisrunder, oftencr Duschschlupf
in cinen rozatarbenen Raum, reches von dir ein wenig tiefer lisgend

etner m emen gelben. Ther hellbdaoe Baum s hell erleucher.

Meisterinformationen:
Beleuchiungsoguellen sind nicht aussumachen - es isteinfach
hell e Riume sind alle in ciner anderen Farbe gestrichen,
unterschicdlich grofi und in drei verserzen Ebenen iiberein-
ancler angeondnet. Tnoner dont, wo eine Bugel cine andere be-
rither, gibtos cinen ebwa cinen halben Schritweiten Durchschlupf,
Wenn ein Held in eine von ihm noch michi Betretene Kugel
vordringt, lassen Sie thn gleichzeitig mit Thoen cinen W6 rol-
len. Fallen dic gleichen Zahlen, gibt es eine Uberraschung,
deren Ar Sie den Spaeler (ohne Keonnims der Liste]) nt cicm
W2l auswilrfeln lassen:
1 - cinc Sahnetoree {schr wohlschmeckend)
2 —eine Riesenzuckersiange
3+ 4 —ein Sare Wiirkel
5 cin Kreisel mic Peitsche
i — ein Springseil
& - cin geschlilfencs Ei aus Kriscall
9~ cin [ lolzter
11— eine Zinnligur
Il cin verelickeer Hut
12 — eine Seite aus dem Hreweer dev sedd{péiteliehen Unterwetsung
13 —eine Sene ansden (Gespriivhe Rofals des Wedisen
14 — cin kleiner Ball
15 - drei Jonglierbille
16— eine Huoleperlenkene
17 — eine Glasperlenkere
1% + 1% - cin Sickchen bunter Murmeln
2 — ein Steckenplend min bunten Bindern
Dicse Dinge cescheinen in cinem bunten Beigen tanzender
Lichttunken im Zentrum cines Baumes und sinken Lingsam

wun Boadlen.

Arbeiten sich die [elden rarsiichlich durch all diese Sehsambker-
ten hindurch, werden sie inoder s wentest westlich liegenden
Kugel mit einer leicht 2u Hodenden und auch zu éffnenden Ge-
heimtiir belohnt, die in das Schlatzimmer der Kobolde fibr.
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Frweck wnd Stimminng der Szenen:

Hicr geht es nun um dic dirckte Auscinandersetzung der Hel-
den mit den Kobolden, die sich nicht nur im Recht lihlen, son-
dern s auch sind. Weder Tast noch Gewalt sind hicr der dirckee
Weg zum Ziel, viclmehr zihlen hier Yerhandlungshereaschail
und -peschick, um das Dilemma von verbrieliemn Rechound ge

Im Heim der Kobolde

Die Wohinung ist weitius gridier als auldem Plan cingezeichnet
und umftalit neben den in cinem grofiziigigen 1eim iblichen
Riumen auch mehrere Werkstfinten und Absielkammern aut
mchreren Ebenen, Wahrscheinlich werden die Helden allerdings
wiithrend des Abeotcucrs kaum weitere als die lolgend beschee-
benen betreten:

1) I¥e Diele: Hioter der unverschlossenen roten Tir legl ein
Eleinge, von ciner Laterne belenchister Rawm, Winde und Dhek-
ke sind mit rotem Hols getilelr, der Boden mit cinem Maosatk

sundem Menschenversiam] o Fsen. Die Helden miissen sich
hier s einen cinem ihoen dberlegenen Gegner zihneknir-
schend beugen (Kobolde zihlen wu den wenigen, faktisch niche
mit Crewall wu hesiegenden Gegnern, die den Helden in
Aventuricn begegnen kbnnen), diirfen aber anm amderen nich
klein beigeben, wenn sie nichi thr Gesichu veelicren wollen,

(Meisterinformationen)

verziert, das eine regenbogenlarbeoen Spirale zeige. In einem
Selhiregal stechen cin gures Duczend Paar kleiner Schuhe wnd
Stictel, sowic cinige Felxhansschuhe, Wenn dic Helden darauf
achten, stellen sie fest, dald cin Scefelpaar gut auf die gelinde-
nen Abdriicke des Kindesentfithrers pali,

7y Die Waschkiiche: Dicsc ist cine typische Waschkiiche mn ei-
nem kleinen Abort in cinem Verschlag in der Eoke. Tnoder gro
Ben Wanne befinder sich noch warmes Wasser, in dem die
Fodwllin kure vorbicr das Baronskind gebader hat
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e Werkstatt: Hicr herrscht ein chuotisches Duecheinander
Haolz, Ton, Metall und Sl Anscheinend wird in diesem
sfien Raum alles hergesiell was cine BoboldTamilie an allig
- Gcg::n.l;l,’imlcn gcbrauchcn kann: Hocker wic (}laspi'cifcn..
ge wic Silberschnallen.

ic Kiiche: Ein Eintreten ohne aneoklopien wird beantwor-
ait dem energischen Hinauswurt der Koboldmuteer: “Retrete
smmer eine fremdes Helm ohne aneakloplen? Hinaus mit
solange ihr keinen Anstand keonm!”

fen dic Helden dann {mler auch vorher schon} an, et die
sldin sie mit einem freundlichen Licheln willkemmen:

ist e artig! Fommt nur herein, die Tiir istoffen!™
gemiidich cingerichieten Kiiche halten sich die kochende
Idmutter, die Suppe schliittende Koboldgrofimuier, awel
iichsige Koboldkinder, die aulihr Essen warten und derin

Koboldmutter hat kurze rote Locken, cin hurzeliges alies
acht, spitze Eihne und (liren und violette, grofie Augen. Sic
ein geblivmies Kleid mit spitzenverzierter Schiieze und stelle
bendig gewordenes Bild einer Koboldin aus dem Mirchen-
dar. Sic wird so reselut wic besorge sein, wenn es wm die
ngc ihrer Familic geht, wozu sie anch das Menschenkind
Thre Fauberfihigheien seret sic hauptsichlich «in, wmn
sehobelee’ Helden in dic Schranken zu weisen.
Koboldvater hat kupferrote Swoppelhaare, cin verschmite-
trotz spitzer Zihne cher guimiitiges Gesicheund eriig einen
bunten Arheitsansug’, cine Weste und Fellhansschule. Sein
tlicher Charakterzug ist seine Vergellichkeic- stindig ver-
eretwas und bravcht eine gunee Weile, um dicses wiederiu-
den. Hat er einmal einen Gedanken gefunden, wind er sich
icsem solange festhalten, bis er ihn wieder verloren hat, Sei-
Einder licht cr abgittisch, seine Frau verchrt er zutielst. Seine
bertihigheiten nuter cr zur Verteidigung des Friedens in scl-
n Lleim. Ansonsten ist et ein hervorragender Handwerker,
KoboldgroBmutter witkt uralt und tatterig, Sie hat weilie,
ee Locken, ein Galiges Gesicht, keine Ziihne und selir lange,
ze Ohren. Thre klcinen, lebendigen Augen, dic anscheinend
s sehen, sind steingrav. Sie irigl cin geblimtes Kittelklead.
wst dic cinzige, die weili, dali ihr Sohn wieder einmal cinige
htige Kleinigheiten 'vergessen” hat, hataber ihree stille Freude
ran, chie Verwicklungen wwischen Menschen und Kobollen
beobachten vned ubwmd zu zwischen viel 'wirren Zeugs” i
en wichtigen Gudanken cinzustreusn, S wind aulicr I lellsichts-
gie kawm Lauberei anwenden.

e beiden Kinder sined weiblich, wild gelocky, min bunten K-
cn beklewder, hurzelig, frech, nengienig und schnell gelang-
ile, grhorchen ihrer Mutter aals Wort, threm Vater hingeren
aum. Sic sind Zwillinge und kinaen mit etaa Sechsjdhrigen
crolichen werden, auch wenn sic cigenthich erheblich dlter sind,
ubern werden sic nicht, da die Grolimuotter thre Magie unter-
anden wird - das Drcheinander sei so schon grolh peoug,

einem Schirank nach Geschirr suchende Koboldmann aut. Die
Helden werden zum Essen eingeladen, so sic nicht gerade mi
pezopenen Waffen Jie Kiiche crstiirmen, Weiterss entnelumen Sic
bitre: dem folgenden Kapicel,

5} Das Elternschlafeimmer: Neben cinem grofien Ehebe und
einem unter Krimskrams verschwindemlem Schreibtisch, cinem
Schrank und einer Truhe sieht hicr auch cine Wiege - beanahe
ein Ebenlald derenipen im menschlichen Burgkinderzimmer.
Tn dieser Wicge liege der Erbe von Kranick und schlite satt und
zufricden, 1n der norddsilichen Ecke cndet der Geheimgang aus
dem Bugellabyrinth.

Retreten dic Helden dicsen Baum als ersten und nchmen sie das
Kind ohne Einverstindnis der Kobolde aus der Wiege, werden
sich sofort alle OHinungen des Kugellabyrinthes schlielien. Dann
Bleibn nur noch der Weg durch die Koboldkiiche ..

Die Koboldfamilie (Meisterinformationen)

Tie Kobolde sprechen sich untereinander nur mit Meerer, Hiter,
Craffmutter und Téckterchen und Tachrerfein an, so dal die Hel-
den aus den Gesprichen keine 'wahren' Namen entnchmen kéin-
nen, selbst wenn sic Koboldisch beherrschen sollten, Nur ein
Name sci genannt: Die Grofimutter heibt Kranickularikela und
ist damut die Mamensgeberin fir Fhalt, Dorl und Burg (Krani-
che gibt ¢s in Nordaventuren ndmlich gar nicht . Der Vater
nennt sich selbst Teld, so wic erauch einen neuen Vertrag unter-
werclinen wird.

Die Koboldfamilie

Fiir Kobolde Werre anzugeben ist miillig, da sic als Freizauberer
und durch uncrschiptliche Astralencegic auch einem Mester
magicr schwere Probleme bereiten kdnnen und wudem vicle Sprii-
che heherrschen, dic ihre Werte drastisch verindern kéinnen, Zu
cinem Wattengang stellen sie sich nicht, trachten allerdings auch
selbst durch ihre Magic zumeist nicht danacl, bleibenden Scha-
clen an Lebowesen anzurichten - was nicht heilt, dal sie dazn
nicht in det Lage wiiren. Fiir Kobolde im allggmeinen sei hicr
auf die Abhandlung im Bestiarinm Aventuricwm 5. 235 £ hin-
gewiesen, das Wichtigste fir diese spesiclle Familie nun im iul-
genden:

Grdfe: im Kamin scheinbar arderthalty Scheitt, die Zwillinge einen Schrill,
auerhalb nicht mehr als die Halfta davon

Gewicht: elwa 55 Stain scheinbares Gewicht, auGerhalb 20

MU: durchechnittich 12, die Kindar 10

KL: die Grodmutter 17, die Mutter 14, der Vater 12, diz Kinder B

IM: clie Frauen 15, der Vater 18, die Kindar 11

CH: aus kobaoldischer Sicht liegen alle Obar 15, aus menschlicher in atwa
bei 12

FF: die Erwachsanan 14, die Kinder 10

KK: irn Kamin 11, die Kinder 7, aularhalb ma. §

bozondere negative Eigenschalt ist die Meugier: 7

AT keine mit physischer Gewalt
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PA: 18 2 PAKR)

LE: die Grolimutter 55, die Eltam 70, die Kinder 22
AE: unendlich, da der Umgebung entnommen

RS: 1

E5: 10

AU: die GroBmutter 170, die Etern 220, die Kindsr 60
MR: die Grogmutter 35. die Ellern 20, die Kindar 4

Besondere Fertigheiten: e Grolimutler Gaschichtanarzdflan und Letirer,
dia Mutter Kochen, Makern und Thpfiern; der Mator alle Handwerkstalents
Zauberfertigkellen: alle Scholmenspriche meisterhalt, die Kinder haben in
dliesen Grundkenninizse, zudem meist unbakannte Sprilche adar Abwand-
lungen bekannter Zauber aus den Beraichen Musion, Bowagung und

Heherrsofurg, auch Wamvandlung won Lebowesen, Hellsicht und Merwanid-
lung von Uinhelattem.

[lbrigf_'ns hat die aventunsche Wissenschate bisher niche kliiren
Linnen, ol Koboldkioder durch das Zusammenwirken von
Hesinde und 1sa geschaffen werden oder von Kobolden geboren
werden - sumindest scheint es so cowas wic Familicnverbiéinide
s geben, indenen Kleine Kobolde zu grollen Kobaolden heran-
wachsen, Die Kobold-Familie der Burg Kranichseein har schr
menschliche Ziige, was in erster Linie daran liegr, dal sie be-
reits so lange mic den Menschen hier verbunden s Tal sic
cine typische Koboldsippe darsielh, darl gerne bezweifelt wer-
den ...

Der Vertrag

e Helden werden wabrseheinlich das “geraubre’ Kind zuriick-
verlangen wnd s cinen an das Mitleid mit der Menschenmutier
als auch an dic Mutterliebe der Kebollin appelheren. Der Ro-
baldvacer wird sich dubed an der Behauptung “Dias stehein dem
Vertrag und daran ist niche zu ritteln!” ohne nihere Erklirung
festhalien - das meiste andere hat er eh vergessen und i die
verlossene Zeit hat er keinen Sinn. Dic Koboldmutter gibe das
Kind nicht her, weil so alles *scinen rechren Weg pehi ™. Sie o
Lermnerler CGowissensbisse, auch da ethehe Menschen- und Kobold -
kinder schon zur Zadricdenheit aller aut dhaliche Weise grofge-
zogen wurden (was sic kaom erwihnen wind, da sie dieses Wis-
sen Hir selbseverstindlich il

e Dlelden diirfen das Kind schen, es auch auf den Arm neh-
men, aber eine Endiihrung ihres kleinen Schittelings werden
dic Eobolde mit threr Magie s verbindern wissen,

Dic 1lelden haben beinahe nur den Weg, den Kobold zu ani-
mieren, den alien Verreag zu suchen (er st in siner Kladde m
Kochrezepren), ihn 2w lesen wmd aul die Bemerkung *Und der
Baron hat den glewhen!” sich aut'den Weg zu machen, um diese
Behauplung eu iberpriifen, Der Vertrag der Kobolde wird b
nen dabel durchans auch cun Vergleich dberlassen,

Wenn die Helden beide Vorwdige miteinander vergleichen, wer
den sie feststellen, dal diese zwar uralt sindd, aber dorchaus nach
koboldischem Bechrsempfinden sehr ernst genommen werden

miissen, By el eine Lisung zu finden, mic der die Fliern des
Menschenkindes leben kinnen, die aber engleich dic Forderun
gen der Kohalde erfiillli, Trer Baron wird nach Lrklirung des
Sachverhalies hemiilin scin, mit scinen "Mitbewohnern' eine [ir
bide Sciten zutricdenscellende Yereinharumg oo reilen. Trnmce

hin ist die gegenseitige Akeeprane auch Familientradition, So
manche Geschicloe dbere die 'Gaukler” der Familie kann dem
et oder anderen Burgbewohner einfallen, wm diese Tradition
auch den Helden dentlich wu machen.

Drenklar 151 nun zum Beispicl cine Vereinbarung, die eine go-
meinsame Erzichung beider Kinder im halbtigipen Wechsel ge-
stagter, Die Aushildung des magisch begabeen Machwuchses mulh
auljeden Fall den Eobolden zugesichen werden - thre Aulgabe
schen sic darin, dem Menschenkind emne verniinftige’ Ansiche
der magischen Well wu vermitteln. Dic weltliche Schulung Gill
i den Aulpabenbureich dee Menschen - schlieBlich kennen dic
sich da besser aus, Insgesamt Lassen sich die Kobolde durchaus
davon iiberseugen, dull ein Siugling noch keine Magie erlernen
leann unad dald man deswegen warten sollie, bas das Menschen-
kind wenigstens reden kann,

Sindd dhie nenen Verrige aufpeserzt und von Kobold und Baron
‘unterschrichen und gesiegelt', kann der Sdugling wieder in sci

ne Wicgr zuriickkehren. [ne Eolwlde sind sich nun sicher, dal al-
les seinen rechien Wey vehen wird, wenn die Zeit gekommen i

Der Lohn der Miihen

Lren Helden st der Dank des Barons von Kranick gewald, der sie
bittet, dic Rahjafeiertage als Fhrengiisie aulder Burg 2u verbrin -
pen, auch wenn man daoch Gber dic Kobalde und die Gescheh-
nisse v die Vortedge besser schweigen misge. Fin eventuell aus.

pehandeltes Saldr ist er natiirlich ehenfalls bereitzu zahlen, Dier
irdische Lohn sind e jeden Helden 130 Abenteuerpunkte und
je e dreier Seiperungsversuch anfdie Lilente Magie- und Rechis.
hutnde.
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ém Abe nfeyu«f ﬁ?r«*

besonderer Dank lir das geduldige Eeteagen von Ko
spalicn wnd Magicrlaunen gilt meinen lendgepriifren Test-

pclcrn:

s Steinerne Schiff 151 ein Abentever, das angenewinkernd
ive aus einem der dltesten DSA-Module - Das Schiff der
srenen Seclen — aufgreili. Thicses aventurische Trgesicin
mitaus Zeiten, in denen Abcatcurer noch mu Vorliche pliin-
nd durch sogenannte Damgenns wogen. In dicsen, Ghlicher
sse streng von der Aulenwell abgegrenzeen, Biotopen konoe
aul engstemn Ranm dic unglaublichsten Monstrosidicen, in
eracht nebeneinander lebend, Anden. Dic Herren dieser Re-
den des Schreckens waren verstéindlicherweize durch den dan-
Umgang mit ihren ungewihnlichen Untermictern charak-
h gepriigt und loden vorbeizishend Heldengroppen nur
den selicnsten Fillen wu oo freundlichem Phansel bei
dick und Tee ein. Besonders hiiufig tran bea Magicen dic Nei-
ag aul, sich in den Mittelpunk cines solchen Panoptikuims
s Grawens zu stellen, So mnag cs nicht wundern, dalh cs auch
Magicr war — der sich in sciner Hybms selbst der Zauber-
aig von Momlor nannee — welcher daswohl auliergewithnlich-
aller Dungeans crschulz Fin Schill, 83 Schriee lang und an der
nesten Stelle ganee 40 Schritbreit, Der Bauch dus Schitfes war
o wahres Dabyrinth des Schreckens, modem dic unglaublichsen
ascliungen aufunbedachi: Helden warteten, Ja, der Zauberer
clete nicht einmal davor zuriick, einige der Schillsriume uneer
Bsser 2 selzenl

. dhieses Schiff ist lange von den Meeren Avendunicens ver-
hwunden, vom Zauberkinig hat man me mchr cowas gehiir,

Bon den Trollen oder ancl Bergichraten gendnien: Crraf srie suwer
anen wemed sk i dever Peinfe werden sie, die Trolle, die in den
dlichen Lander ihr Wesen frziben, Prlich wiive ex, ste eine lne-
tige Mérderbunde zu nennen, it dock the Handeln merst von
wten Crriinden bestinami, auoh wenn diee desn Menahen oft ver-
chlasen bleiben, Trffs do einen Troll, jo rede seens frewndlich i
m, ohie dabel aber kimivoh oder hevablacend su wivken, Defolga
dies, 5o mmagnt du in einesn Trall gar fii burge Zeit cinen Cefdhe-

-5 Hfﬁiﬂn dw ém‘éhm;»fggsfuﬁw -3

von Beewhavd Hensen

Menewse Deprem, Martina Miiller, sabelle Cascl, Petra Bran-
denburger, Gregor Mathar, Fyinand Fider, Martin Klonek, Ralf
Beckers, Ralf Hermani, Tngo Steller und Wollram Bravn

Einleitung (fiir Spieler und Meister)

und die finstren Magicr heotiger Thge haben ihren Umgang init
wmerkwitrdigen Untermietern, wenn auch nicht willip aufgege-
ben, so doch sumindest stark cingeschrinkl. Einmal abgesehean
van sinem gewissen Borbarad, derin letzter Zeit ernet versuch,
ganz Aventurien einzidischern, scheint unter den Magichegabren
des Kentinents ein Zeitalter der Harmonie wod Vernunft ange-
brochen wu scin. Es ist zudem modisch geworden, sich mic
Untoten oder dimonischen Geschépfen o umgeben, die we-
sentlich anspruchsloser im Unterhalt sined als Rreaturen aus
Fleiseh uned Bl

Eiocr jedoch hat mit den aleen Togenden einsicdlerischer
Schwarsmagier noch nicht gebrochen. Zargor Nagachot! Finst
warer cin Schiiler des “Lauberkimigs” und vovergessen sind ihm
die Lehren seines Meistees, Thn werdlen die Helden in dissem
Abenteuer begegnen, und sie wenlen scinen kranken Versaml
verlluchen, wenn L. doch davon spdter mchr

Dhic Sume der Flebdensagen sollte bei dissen Abenteuer saed-
sefen 10 e 15 licgen, und es ist Grderlich, wenn die Gruppe
miiglichst bunt gemische st Fin oder zwel Magicbegabie sollten
sich auf jeden Lall unter den Charakteren befinden, und fir Korie-
ger mag es Gherlebenswichtig sein, wenn sic cinzuschiitzen wis-
sen, wanhn ¢s ratsam ist, nicht nach den Waffen s greifen. Die
wichtigste Eigenschall jedech ist es, Sinn (ir abgriindigen Hu-
mer w0 haben, denn den Abentewrern wird ciniges wideriahren,

was sic besser nicht zu erest nehmen solleen.

Vor dem Abenteuer (Meisterinformationen)

ten finden, der wehvlieh Berge g persctzen mag. Docl hilte dick,
wenn de seimen Zor evaceckst, denn or warde noch kein crsvrnes
Winms peichiiedet, das dem Tlieh efnes Trolls zu widerseeken ver-
wochs hgttels

ates Prems Derleben

oL ieber einen Orlber ziwm Feind als einen Kobold swe Freandls
altes Sprichaort aws dewn Norden Aventuriens
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Ihie Geschichte Jer Helden beginnt autcinem von Flielilingen
verstopftem Bergpall in den Trollzacken. Von heiden Sciten bre:-
droht, enscheiden sich dic Gefihrten, the Woll cinem Schlep-
per anzuvertrauen. Der Jiger Kassadan versprichi, sie diber ci-
nen abgelegen Wildpfad aul dic sichere Seite der Berge zu birin-
gen. Auch dies ist freilich niche ganz ungelihelich, denn die Troll-
vacken haben ilieen Namen nicht von ungefibr,

Als Eassadan erste Anzeichen Hir die Anwesenheit von Tiollen
enrdeckt, schligt er sich in dic Bische und Tl die Lelden in-
mitten der Wildnis in Stich. [hese werden bald von einer gan-
zen Gruppe der bartigen Hinen umringt. Der Aleste unter den
‘Irollen, offenbar ein Schamane, belegt dic Getihrten mit sinem
Fluch, der diese um den Verstand zu bringen drolu und fordert
von ihnen, den verschwundencn Troll Bagsh in dic Berge #u-
riickzubringen. Bagshs Stimme wird dringend zum nichsten
Neumond bei cinem 'Thing der Trollsippen gebraucht, um ei-
nen Enscheid zugunsten der Schergen Borbarads zu verhindemn.
Auberdem drohi der Berg, auf dem Bagsh geboren wurnde, wer-
sire zu werden. Der Schamane verspricht, den Fluch wiedervon
der Gruppe zu nehmen, wenn Bagsh zuriickgebracht wird, und

Das Abenteuer (Meisterinformationen)

obendrein jeden der Helden mu cinem Trollstein wu belohnen,
So machen sich die Gelihrten auf den Weg, den verlorenen Troll
zu tinden, Alles was sic iiber ihn wissen, ist, dalf Bagsh aut dem
Wisr wur Blitzeiche verschwunden ist. Bei dem heiligen Baum
erwartct die Gelilirten cine Gruppe ihermitiger Kobolde, dic
sich eine Wacht lang hinterhéilige Streiche erlaub, den Helden
aber wulcrzt verrie, dald sie auch Bagsh thel mitgespiclt haben,
und dalt der Troll sich darauthin nach Morden davongemach hat.
Ein L landlanger des Zauberers Zargor Nagachot, deranlscinen
Herren und dessen Gédee woll nic mehr gun wu sprechen sein
wird, gibt den Abenteurcen cinen Hinweis aut das Steinerne
Schiff, wo Bagsh Zutluche gefunden hat, Aus bestimmien Griin-
den hat der Troll nicht das mindeste Lnteresse, dicsen Ortwieder
zu verlassen, und es erfordert einiges diplomatisches Geschick,
um Bagsh schlicBlich dech zum Thing in den Trollzacken zu
bringen. Allerdings mag auch der Haushere nicht auf Bagsh ver-
zichten, und den Gefihrten droht manche Gefahr, bevor sic das
Steinerne Schift wieder verlassen kiinnen, denn sie werden un-
weigerlich in cines der obskuren Experimente Zargors verstrickl
werden.

Auf der Flucht

Spezielle Informationen:
Im Travia 28 Hal versucht cin Zug von weit iiber tausend Fliichi-
lingen auf sinem alicn Bergpal nordéstlich von Perricum die

B2 .

Trollzacken zu passieren, um den schrecklichen Horden des
Dimonenmeisters zu entgehen, The Flichtlinge sind iiberwie-
gend Bauern, dic ihr bewegliches Hab und Gunauf Karren gela-
den haben und nebenher Schafe und Kiihe treiben, Ganze Fa-
milicn, vom Groflvatcr bis zum Enkel in den Windeln deingen
sich auliiherladenen Fuhrwerken zusammen, Kinder treiben mat
Gerten Hithner und Ginse vor sich her, wihrend ihre Ghercn
Cieschwister, die Schifte von zu Speercn umgeschmiedeten Si-
cheln fvst vmklammernd, iner wicder sorgenvall gen Chsren
bilicken.

Dioch auch weniger Gliickliche sind in der endlosen Schar. Hohl-
wangiwe Fliichelinge in zerrissenen Kleidern, die schon seit Wao-
chen auf der Stralle leben, ohne den Greucln des Krieges ent-
kommen zu kinnen. Alles was thnen geblicben ist, siod ihe Le-
ben wmid ein schmales Biindel autf dem gebeugien Riicken.
Seitlich des Weges sieht man immer wieder Karren, die mit ge-
brochen Ridern oder Achsen liegengeblichen sind,

1er Gestank verendeter Zugochsen und Plerde schwingen die
Lult. Schillernde Fliegen tanzen iiber den aufgedonsenen Ka
davern, aus denen halbverhungerie Flichelings breite Streifen
vom Fleisch geschnitten haben. Hin und wieder sicht man auch
ausgemergelte Gesialien, dic vor Erschiipling am Rande der Stra
Fie gestorben sind.

Inminen dicses Zuges der Verzweifelten befinden sich die Hel-
dlen, denn auch sie sind aut der Flucht.
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Der Feind naht!

wenige Wegstunden entlernt sind und sich in Richiung des

semcine Informationen:
Flitchtlings=ug ist cine knappe Meile unterhalb der Malili- Fasses bewegen.

ns Stocken geraten. Von weiter vorne hért man Geriichte, Viele der Flitchtlinge sinken auf dic Knie und beten Tauthals
auf der westlichen Seite, dort, wo die Stralie endlich wieder zu den Zwolten. Andere versuchen, iber die stealen Geréll-
2l fiahrt, ein Trupp darpatischer Werber laverr. Offenbar halden seitlich der Paliscralie wu ilichen,

fcn alle ledigen Minner und Friu-
n waltenfihigem Alter wwangs-
iert unid sollen am nichscen "Lag
sin grofies Lager Dea der Trollpiore
hieren, Angeblich hile sich bel
Werbern auch cin Riner vom Or-
der Bannstrahler aul) der cine ban-
iste mit mutmalilichen Kellabwora-
en besitel. Schon jetsl wachen sei-
Waffenknechte fiber mchr als cin
wend Minner und Praven, dic in
pen gelept wurden.

et 1l fOT AT ETL!

stalten Sic dic Beschreibung der-
estalt, dalt jedem Helden klar wird,
B er gleich beide Bedingungen or-
It um wwangsrekruticer zu werden,
an lir gewihnlich sind Abentew -
er schlichlich ohnoe ihre Familic un-
crwegs und im wallentihigen Aler.
Dem cinen oder anderen mag auch
e Anwesenhein cines Bannostrahlers
su denken geben. Suhlichlich gils es
icle Gertichte dariiber, dal cherchans
micht nur Schuldige in den Kerkern
dicses Ordens gelarder sind,

Sollie os den Helden schaer lallen,
srotz des drobenden Unbeils die
Flischilingskolonne zu verlassen, Tas

sen Sic die Gruppe waren. In den
nichsten Stunden geht es nur noch
quilen:d langsam weiter. Schildern
Sie, wic dic Plichdinge mehrlach
ganz an den Rand der Palisiralic aus-
weichen miissen, um Wagen mil ver-
letzien Soldaten passicren wu lassen,
Ein Trupp junger Spiefirdger mu
blassen Gesichtern sicht am Morgen
nach Osten,

Am spiten Nachmittag kann man
unter cden Verwundetcn, dic Gber den
Pali pebrache werden, eimage der
Spichtriger wicdererkennen, Ge-
riichte koanmicn aul, Jalh die Anste-
ren Hecrscharen Borbarads nur noch

RUCKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER 47



Allgemerne fnformationen:

Cranw in BEurer Niihe bemerke [hr cinen schlanken, hochgewach-
senen Mann in beauner Tederklendung, der verschicdene kleine
Girlippehen von Flichelingen anspricht. Ein proller, graver Hund
hilt sich sters an der Seare des Fremden,

Angesprochen, stellt sich der Fromade als der Jiger Kassadan vor,
Erlaeter den Gellihrten an, sie gegen cine Gebiilie von vier Silber-
talern je Koptaul” die andere Sedte der Berge zu bringen. Aus
Sicherheitsprinden will cr nur Flilelulings fithren, die zusam -
mengehiren, Eine Groppe sollte nicht mehr als sehn Personen
wmfassen. Er verlangt anch, dali man nor leichtes Gepidck mitoumnm,
um sich put durch schwicriges Gelinde bewegen zu kénnen,

Meisterinformaiionen:
Kassadan ist cin verschlossencr, wortharger Mann, der sich
nicht aulTangwieriges Leilschen einliBe Wenn man den Preis,

Hilfe in der Not

den cr fordert, mcht wahlen will, wird er den Helden auch niche
als Fithrer dicnen. Er verspricht allendings, wihrend des Mar
sehes die Morriite durch Jagdbeure angureichern, wenn es ithm
gelinge Wild, auleuspiiren.

Pyer Weg iiber dic Berpe wird nach Fassadans Ansicht drei bis
vier Tage davern, Aus Sicherheisgriinden cmpfichh en, vor
allem nachts su wandern. Wenn die Abenteurer sich niche
glewh entscheiden kinnen, ob sic die THenste des Jéigers in
Anspruch nehmen wollen, gibt Kassadan ihnen cinige Stun-
den Dedenkecit. Spétestens zur Abenddimmerung verlifit cr
allerdings den Flitehdlingszug.

Kassadan 151 kein Herriiger, aber cin kaleer Realist, der im Zwei-
telstall keine Skrupel hiine, jemanden mit cinem gebroche-
nem Bein oder ciner dholichen Verletaung in den Bergen wu-
ridckzulazsen, wenn er dorch die entstchende Marsch-
verzdgerung dic ganee Gruppe gellibinder sihe,

Uber Stock und Stein

Aflgeimeine Informationen:

In silbernem Mondliche bewegt [hy Euch iiber unsichere Gerall-
halelen v Schanen dunkler ‘Binnendickichee, bis dic Palsiralie
und dic Feuer der Fliichtlinge niclt melir 2 sehen sind, Immer
wieder strauchelt Thr oder bleibt an cinem Dornengesiriipp hiin-
gen Als schlielilich das Pransgestirn iiher dic Berge im Westen
steige, habt lhr hiichstens fiint Meilen wurickgelege.

Memermformationen:
Hin und wicder sollten Sic die Abenteurer durch eine Klee-
fern-FProbe beweisen lassen, dali sic mit dem schwiengen Ge-
Linede keine Probleme halen,
Wenn dic Gefihrten sich entschieden haben, ohne die 1lilte
van Kassadan die Berge zu diberqueren, dann sind Klesern-
Proben+2 Hllig. Aullerdem muli ein Mitglied der Gruppe die
Fihrung iibernchmen und zweimal je Nacht und einmal pro
Tag eine Crremererwnge-Probe + 2 ablegen.
Mifigliicken die Kletterm-Proben, rutscht der Beorotfene cin
Stiick ab, wvereritt sich den Fuld wder Sihnbiches (das heile, cr
verliert 1 LP), Im LErmessen des Spiclleiters legt, ob seine Klei-
dung oder Ausriistung beschiidigt wird oder verloren pelu.
Weann dic Clrrentierungs-Trobe nichi gelingt, hat die Gruppe
einen falschen Weg cingeschlagen und Hodet sichoirgendwann
vor einem Hefen Abgrond oder einer senkrecheen Felswand.
{In beiden Fillen wire cine Kletern-Trabe+ 10 fillig.) Den
Abenteurern sollee klar sein, dali sic dicses Hindernis nichi
fiberwinden kivnnen. Thnen bleibt niches, als umzukeheen.

Ein Ausflug in die Berge

Allpemeine Inforivationen:
[hr habt Euch am Bande cines Wildchens niedergelassen. Fine

Quelle i eskaltem Wasser cnespringr hicr dem Fels. Rings her
um crheben sich himmelhohe, schroffe Bergspitzen aus hellem
Giranit, [leiser krichzend zicht ein Blaulalke weir iiber Euren
Hiuptern seine Runden und dreht schlicblich nach Norden ub.
Ihr seid vom ndchiliclhen Marsch erschépft, geniefe dic warme
Sommersonne und labt Euch im Schatten der Biume nieder,
Zum crsten Mal seit Eure Fluche begonnen hat findet Thr in der
Landschaft rings heruin keine Anzeichen des Kricges. Fast
schemt es, als wiirt Thr in cine andere Welt gekommen,

Meisterinformalione:

An dler Seire von Kassadan crhile die Fluch den Charme ei-
nes Bergausihngs miteen im Frieden, Der Jiger entfernt sich
hiutig von dee Greuppe, und wann immer er zuriickkebhrt, hat
eretwas Elbares dabeid, das er bereiowillip teili. Eine Bergeiege,
cin paar Forellen, Eriumer, um die Speisen zu wiirzen, oder
eine Mitze voller Brombeeren. Wachdem die PaBstralfe hinter
ihinen liegr, schligt er vor, von nun an ragsiiber wu wandern,
well man so leichier und schneller vorankomme, Bfesern-Pro-
ben sind jezt nicht mehr ning.

Huben sich die Gefibrten ohace den Jiger aul eggene Faust in
die Berge begeben, wird der Marsch cowas unpgemiidicher.
Wenn sic niche reichhel Provian ma sich fithren, werden sie
sich irgendwann nach jagdbarem Wild wimschen miissen. Fa-
schlichen sie sich, bed “lageslicht zu wandern, werden dic
Chriemererangs- und Klettern-Proben peweils um fiinf Punkee
erlewliert, Setzen sie den Wep weiterhin bei Machi fon, din-
derr sich niches. .

Mibgliickt cine Owientierungs-Trobe, verlingerr sich der Weg
dler Gefiihrten um cinen halben Tapesmarsel M Fassalans
Hill: hingegen hat die Groppe nach drei Tagesmiieschen den
Rand der Berge cercichil
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then am Wegesrand

mieine Infornmationen;

spaten Machmitay bemerkt The den nur allzu verrraven
h von Feuer. Wenig spiver findet Thr aul der Lichiung e-
rgwaldes eine grafie Fenersielle. Halbr vecbrannee Knochen
en i der Asche. Tn der Mie der Feuerstelle schwelt noch ein
g (lur.

e Tnfurnaiionen:

dic Helden cine Péatrtemnecfien-Trobe aly, Goden sic ctwa
Schritt von dem Tagerleuer entfcent bei ciner PHitze cinen
dgen Fullabdruck. Wer auch immer hier barfulh entlang-
gen scin mag, hatte doppele so grafie Fille wie ein Meosch,

T e

i der Fouerseelle hanadelt es sich v emen Tagerplatz, den
Gruppe Trolle in der lerzten Nacht benuezt hae, Jedem
len, doem cine IN-Probe gelingt, st sofon klar, iali kein

e Tformationen:
ermacht kann nicht mehr lern sein, als plicelich dic Maor
ch zu verstummen scheine Ein leises, cindringliches Sum-

es Raben und dunn Fligelschlapen. Jetzt scht Lhr es ... Lin
htiger Schatten, der sich bedrohlich gegen die Finsternis
sichnet. Schwarz wic nur die dunkelsien Abgriinde der
rhillen sind ...

oA onen:

den Lelden sielu ein Troll Wic veesteinert riihet o sich
ht von der Swelle, cin tefes, leises Summen drishng as sei-
er Kehle, gleichmiiBig, ohne auch ner etnmal lautee oder Led
e zu werden oder auch nur e cinen Herzschlag zu verstum-
n. Jetal crrine das Summen auch neben thnen wid o ih-
Riicken. Uberall siehen plitzlich gigantische Gestaleen.
ange die Gelihnen keinen Versuch unternehmen, zu Mie-
, werdlen sich dic Trolle nicht van der Stelle bewegen, wer
her davonlauten will, dem o stellen sie siel o den Weg oder
nihnim Zweilelsiall gar micihren riesigen Pranken fest,
anz egal, ol dic Helden cin festes Lager aulfgeschlagen ha-
oder versucheen, aus den Bergen wu (lichen, sic kiinnen
en Trollen nicht entkeanmen. Kassadan hatte mit seinen He-
hiungen recht. Yon dem Avgenblick an, in dem die Aben-
r den Lagerplas der Trolle gelunden harcen, wurden sic
eobachtet.

Bergschrare sind ricsige, vier Schrig hohe Gestalien it
ark behaarter, gravbrauner, lediger Haut Wallende, unge-
¢ Biirte fallen shien weit iber die Brust hinab und ihr
upthaar hiingt in verfilzeen Strihnen bis Gistos den Hild
- Sie tragen Schurze aus ungegerhiemn Leder, dic mit Strik-
1 oder von hamdbreiten Giireeln gehalten werden, Finige

erliillt dic laue Nachtluft, Irgendwo ertiing der heiscee Rut

Mensch einen sogrollen Feuerplatz abstecken wiirde, wenn er
nicht gerade cinen ganzen Ochsen am Spich braten wolle
Line Terkumde-Probe+3 ergila, dalb die Knochen am Lager
plate von einem Biren stammen.

Was den Fullabdruck anbelangt, sollee wohl jeder erraren kin-
nen, wer in den Trollzacken Schuhgriilie 92 hat. Bei ciner ge-
glitckien Féhrtensichen-Probe kiimnen dic Helden der Spur et-
was mchr als cine halbe Meile folgen. Dunn verlien s sich
auf felsigem Grond.

Kassadan, der den Abenreurern auf der Suche nach Wild vor-
auscilte, ist der ersee, der auf die Spuren der Trolle siilic Er
falit darau i den Beschlulh, sich leber davonzumachen, als mic
einem Tropp “Stddier’ herumzulavten, die jeder Wald-
bewohner, der seine Sinne beieinander hat, schon anlene halbe
Meile Abstand bemerken mnulh. Folgen dic Abenccurer derTroll-
Gilirte, hae der Held mic dem hachsten IN-Wert Bald das un-
gute Getithl, beohachter zo werden. Aulier ein paar Bergzicgen
umd einem Raben aul cinem cotfernten Baum ist allerdings
nichrs zu cordecken.

Nichtlicher Besuch

haben Perlen aus Holz und Stein oder getrocknets Vogel ligel
inihre aare geflochren. Alle stiiveen sich aufbaumdicke Kea-
len oder wwei Schritt hehe Streitinte. Aufmerksam verfolgen
sic jede Bewepung der Helden, docl rithren sie sich nur von
der Stelle, wenn jemand cinen Fluchtversuch vneernimmt, [er
cinzige Laur, den sie von sich geben, ist das monatone Sum-
men.

Fin Held, dem eine Mugisgunde Probe+5 gelinge, kann er-
kennen, dal dic Tiolle offenbar irgendeine Artvan Rinual voll-
zichen und daf dic 1lelden in dessen Minelpooke scehen.

Das Ritual

Allyerneine Infornationen:

Mit cinem Mal wird das Summen der Trolle lawer. Tnoder Ferne
kénnt Thr ein manes Glihen erkennen, und dann sche Lhr cine
Grestall, die selbst fiie cinen Troll riesig ist, Um fast einen halben
Schritt iberrage or noch den gréfiten seiner Briuder Aui'der fla-
chen I land triigt o1 eine steinerne Schale mic glihenden Kohlen,
I NMackernden roten Licht lassen ticfe Furchen seine Yiige last
wic aus verwachsenem Worzelhole geschnna erscheinen, Dic
Augen, schware wie Onys, gleiten dber Eare Gesichter, Leise
klappern die ditnnen Vopelknochen, die in sein graues Barihaar
geflochten sind, Auf ein flichriges Nicken des Hilnen crgreiten
Euch die iibrigen Trolle. Thumpt wic Trommelschlag kiinne The
die Herzen der Trolle schlagen héren, die Buch gepackn halen,
Schnellerund schoeller ... Und Thr begreali, selbst sic haben Angst
oL dﬁ,"m, Wils nun kanlnl.t:II Ay,

Thie Hand des ‘Trollschamancen’ verschwindet in einem grofien,
hilzernen Getilh, das von seinem Critrel hing Als sic wicder
hervorkomme gling sie [eachi Langsam streckt er dic giche-
krummen Finger vor und berihet den ersten vom Fuch an der
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Stirm. San(l waehl ereinen feuchien, graven Stnch, der vom Haar-
ansatz s zu Nascnspitze reicht. Dann crténe seine rauhe Stim-
me. “Moigh!”

Meiierinforniationen:

Mur, wer die Sprache der Trolle beherrsche, versteht, was
“Boagh” heil, MEINS! Tedem jedoch sollie klar wenlden, dalt
dic Gruppe zum Micclpunks cines michtigen Zauberrimals
wurde, {Auch wenn li?i]&rnrn:lgitr Fovcei el haben miigen, dal
sodecle prrimmitve Kreaturen Giberhaup iiber Zaaberkriile verli-
pen) Will ciner der lelden versuchen, den Lehmstreifen von
Stirn vnd MNase zu wischen, mub thm dazu eine Probe auf
seinen halben MUSRED gelingen. {Teder der Helden sollie in
seinem tefsten Inneren ahnen, dali dies keine gute Idee isc)

Marrakah Nahr

Algemeine Informationen;

Soachadern Thr alle peecichner seid, giln der Schamane cinem der
Trolle cinen Wink, und dicser breiter cine grofie Felldecke aut
dem Boden aus. Die Trolle lassen die Gelihren non wiceder frel,
Thr Anflihrer weist mit eimladender Geste aul die Thecke. Thaun
dewter or aul scioe Broust und muormelt mic teler St

“Marrakah MNahr”

Mersterinformationei:

Marrakah Mahr st natisrlich der Mame des Schamanen. Erist
dber decihuodent Tabre alt wd gane cgal, obsicl die Abenten-
rer nun scrzen oder niche, wird or aut der Diecke Platz neh-
men. Marrukah spricht ungefihre hundere Worte Carethi und
das mit cincm Dhaleke, dalh man swermal hionhdren muly, ain
itherhaupt 2o merken, dali cr nicht mehr in der Sprache seines
Volkes reden, Frowind ketnen Sate lomnubieresn kiinnen, ohne
sich mit Gesten weiterzuhelfen. Im Spicllontexe ist ez durch.
ans heabsichiign, dal es aufgrund der Verstindigungsprobleme
zu Mibverstindoissen komnt Als Spaellener sollien Sie aller-
dings darautachten, dali dicse nichrallzu gravierend sind. (Dali
healit, die Gruppe sollte schon cinigermalicn verstehen, was
Marrakall epgenthele wall)

Diie Geschichte von Bagsh

Meterinforauatione:

Dher Scluamane erkbin den Helden, dulban sechs Tagen, wenn
das Madamal tir cine Nacht nicht am Himmel leachter, cin
grofies Thing aller “Trolle srardfinden wird. Simtliche Sippen
werden daben vertreren sein, [he Bliniolmemindnner haben ge-
fordert, dali man den “kleien Mann, der immee wicderkehrt™
i Borbarad) unterstiitzen und cr so, wic o8 sein Wansch ist, den
“weillen Berg” nahe dem “grofien Wisser™ hekominen soll, von
wo aus man den *Wald der toten Biume™ {dic toten Biume
sind Schiffsmasten und gemeint ist der Kriegshafen von
Perricum) sehen kann, Marrakal wid seine SteinmEnner hal-
ten nichts davoen, doch fiircheer der Schamane, dab cr bel der
Abstimmung knapp vnterliegen kimote, Obwohl seine Sippe
grifier ist, hat stie desmoch weniger Stimmen. Treshalb ool
dringend cin junger Troll namens Bagsh wiedergefunden wer-
den und bis zuom Thing in die Trollzacken zuriickkehren,
Cbwoh] deser Bagsh erst knapp hundern Tahee alu sy veeliige
er bereits diber drei Stimmen, (Sollen dic 1lelden Einzelhei-
ten iber das Wahlreche der Trolle erfragen, dherschinet
Marrakal sic mit ciner Viclzahl verwireender Details. Otten-
bar hiingt dic Zahl der Stimmen, die cin einzelner ‘lioll auf
steh vereinn, ketneswegs von so banalen Dingen wie dem Alier
oderder Zahl dee von ihim ersehlagenen Feinde ab, Bagsh zum
Beispiel bekam cine Stimume, weil or als cinziger ‘Troll jemals
eine Fichel in der Farbe von Elfenbetn gefunden har, The swei-
te Stirmme hingegen hat ee sich verdicnt, wel or Zwerschpen-
steine weiter als irgendein anderer spucken kann.)

Wor drer Monden brach Bagsh aul) um, wie jeder Troll s ein-
mal in scicm Leben wut, dic Blitzeiche 2u besuchen. Yoo dic

ser Beise st er niche mehr zuriickgekehrt, Marrakah ist sich
widlhg sicher, dali Bagshoimmer noch lela uned sichi sehe wen
weg Ist. {So sagten es ihm dic Geister der Ahnen) o diescn
unsicheren Yeiten mégen der Schamane und seine Sippe je-
cdoch michn dhie Berge verbassen. Marrakah beflirchier, dalh “die
Rleinen Miawner luoter den Boergen™ sic Hie Angreiter halten
kinnten, weil Kricg herrsche. Auberdem ist er in Sorge, daf
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Blutulmenmiinner dic Abstimmung beim “Thing nicht mechr
arten wiirden, wenn er die Berge verldlh und sie dann auf

er Stelle cin Bindms mn dem “kleinen Mann, der imimer
derkehrt” cingehen werden. Aus diesem Gronde hae or die
sihrien auserwiihly um nach Bagsh au suchen.

hwenn der Schamuane den “weilien Berg” nur am Rande
pihnr, 15t dieser fl'.irijagsh von pridlier Hﬂ]rurung, denn dort
rde er peboren. Frinnern sich dic Delden spéter an dieses
ctail und crwihnen gegeniiber dem Troll, dali dic Blumdnen-
ner den “weilien Berg” verschenken wollen, wird e sich
e seiner Scham Gber seinen verunstalteten Ban solon den
elden anschlichicn, um rechizeitig zom Thing in den Traoll-
pcken zu sein,

manenzauber

foemasinnen:

arrakah hatte in scincm langen Tehen schon hiutip Ume-
g mil den ‘kleinen Minnern' (den Menschen) und seine
cinung von ihoco st nich die beste, Immer wicder Tan er
ben miissen, wic dic Trolle betrngen worden, und dall das
ort der ‘kleinen Minner” nichts zihll Deshallywollee et sich
tdaraut verlassen, dull eine Gruppe Fremder vielleich so
dich wiire, ihm cinen Crelallen @ run.

achdem er mi der Geschichte iber Bagsh lenig s, erklire
den Abcentcurcrn oline Ulmschweife, dali o sic min einem
htigen Zavber belege habe, Thoen Bleiht his zo jener Nacht
i, an der das Madamal nicht am [ limmcl sieh, am o ihm

zurlickzukehren, Wird der Zavber nicht spicestens in der
Newmaondnacht gebrochen, so wird erden Gefihreen von nun
an den Crenst verwirren, bis sic zuleezt vollkeonmen wahnsin-
g sind,

Haben die Gefiibreen Ertolg, so will er jeden von ihoen mic
cinem Trollsiein beschenken, (Was das ist, mag Marrakah niche
verralen,)

Der alte Schamane ist ein Litgner, der mit allen Wassern ge-
wischen st Er lar nicht die Macht, cinen soleh michugen
Zauber aufdie Gefdhren su wirken. The Paste aus Lehm wod
ctlichen andersn unsiiglichen Yutaten, mit der er die Aben-
ceurer zeichneie, hesiva jedoch cine schwache magische Aura,
Tren Blutt des Schamanen wn durchschauen, ist somit fir dic
Helden unmiiglich,

Marrakah warnt ciedrimglich davor, das Zauberzcichen o enn-
lernen, weil dic Wirkung des Fluches Jdann sofort cintritt,
Wiischt sich einer der Helden aut der Beise die: Taste ab, so
befallen ihn grilliche Koplschmersen, dic fir W6 Tape an-
balren. (Alle Talent- und Zauberproben sind in disser Zeit um
3 Punkre crschwern) Gelingt demjenigen, der sein Zeichen
verliert, cine AG-Probe, so it der Betretfende davon dberzeug,
dald der Fluch bei thm zu wirken begonnen hat, und er be-
kommt solche Angst, dalh er caessichlich voribergehend sinen
Punke seince KL cinbiilie.

Machdem der Schamane den Gefibiren alles ecklive und ih-
nen das Versprechen abgenommen hae, dic Spur von Bagsh
beir der Blitzeiche auFzunchmen, 130 er sie von cincm Trall
sicher bis e den Avslivfern der Trollzacken bringen.

Die Suche

chweiler Dorkum
phner: 52 | Einwohner: 172 |
isonain: kaing Garnisonan: kaing

el gin kleiner Traviaschrain | Tampe!; eine dem Efferd gewaihte Kapelle |

vielen Jahren hav ein Fever fast das ganze Dol vernichier.
sicben Familicn leben noch hier Thie meisten 1lduser sind
brannte Kuinen, s gibtweder cine Schenke noch ein Gast
5. The Helden kinnen in der Scheune cines der Bauern iiber-
chien, Aschwoeiler liegt wen ab aller Wege zwischen den Hii-
verborgen. Uremde emptingt wan sehr freandlich, aber mit
schon aulidringlicher MNeogier,

n redet hicr niche so schlecht von den ‘Trollen wic anderswo.
jeder Einwohner dicses nahe bei den Bergen gelegenen
es hatte nseinem Leben schon cinmal cine Begegnung mi
m Troll I das Docl weit aly von allen Strafien licpe, hat
n bislang noch so gue wic nichts vom Kneg gegen Borbarad
art. Sullien die Finwohner erfaliren, dalt die linsieren Heer-
ren our wenipe Meilen entierni stehen und womdplich bald
h in Aschweiler erscheinen wernden, reagieren sie zuticfst be.
uhig.

Spezielle Inforkainen:

Dorkum ist cin armcs Fischerdorl, das =unehmend daruncer zu
leaden bhan, dali die Perlenmecrilotte kawm noch ihre 1liten ver-
Llie. Dic Hiuser sind aus Fachwerk oder Hole erriclhie und
machen cinen cowas heruntergekommenen Eindruck. Ein lan-
wer Steg aus gravem Holz file o Schrin aufs Meer hin-
aus. Drer Fricltfep s die einzige Schenloe. In cinem angrenven-
den Schuppen kdnnen anspruchslose Giiste ihernachten, ban
sicht kawm jermanden auf der Stralic. Uber dem Tiord lastet eine
bedriickende Sulle.

e Finwohner reagicren Fremden gegeniiber abweisend. Scit
wwet [ahren schon leiden sic unter den Schrecken, die das Perlen -
mcer heimsuchen. Tired Boote samt Besatzung sind indieser Zei
verschwunden, man hat Se eschlangen sopar in Uternihe gesich-
et unelaulolfener See Geschiple, fiie die den einfachen Fischern
dic Worre lehlen. The meisten Boote sind weit aul den Strand
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gezogen. Der Feehbopf v stindig tbertille, doch kaum jemanid
hat Geld, um sich etwas zu bestellen, obwaohl die Trese sehrenied -
rig sincl. {50% der diblichen Listenpreise Hir Essen und Getriin-
ke. Es gibt allerdings auch nur dic billigsten Lebensminel)

Heimbach

Einwohnar: 453
Garnisonen: keing
Tempe!; ein Travia- und gin Peraine-Schrein

Zwischen den 1 igeln voller abgeernterer Felder liegt ein lang-
sezopencs Stralendor Thie Hiuser sind aus granem Stemn cr-
baut, Am Rund der Siedlung stehr ein verlallenee Wehroorm,

In Heimnbach ist die Welt noch in Ordoung, Man hat zwar vom

Kuice in Tobrien gehiin, doch glaubt keiner der Dorhewolinee
g B 2 i

dali Borbarad jemals bis nach 1eimbach kommen witrde, Bick-
retter heilit das grolic Gasthaus am Rande des Dortes, das von
cinem Bornlinder betrieben wird und fiir wenig Geld guies Fas-
sen und begoeme Been bieter,

Fs pibt nichts Geheimnisvolles i desem verschlafenen kleinen
Mest, Den Berichten der Helden dber den Krieg hitrt man un-
gliubig wu.

Wenn man nachfragt, kann man cefahren, dal die Jiger der Re-
gion den grisfiten Teil ilirer Beute zur nohegelegenen Blitzeiche
brimgen, wo sic jeden Nachmittag emn vermumimter Hindler er-
wartet. Die Darfler raten allendings dringend davon ab, diesen
Ot bei Macht sulzasuchen.

e Roine des Welirrurms am Ramd des Thoriis birge keinerled
Creheimanisse,

Was man sich erzihlt

Meisterinformationen:

Falls «lie Helden sich nicht direkt anl den Weg zur Blitzeiche
machen wollen, kimen sic cines der Didrfer der Region aul:
zusuchen, v dort Informationen zo sammeln. Vo der Blitz-
eiche hat man our in 1leimbach sehon pehirt, in allen ande-
ren Oreschaften st sie unbekannt Die Leimbacher pnen da-
von ab, den Bawm zu besuchen, weil e dor nicht ganz geheu-
erisl.

I allen Dyérfern st man der Meinung, dafh man Trollen besser
aus dem Weg pehien sollee, Sie gelien als vollkommen unbere-
chenbar und jihzornig, Aui’der anderen Scite heibe es aber
auch, daft man sich aul’ das Wort cines “Iralls verlassen kann.
Ahnliches kann man von Kéhlern wnd Figern oder auch in
einsamen Cehdfren hiren, die sich manchmal in der Nihe
des Waldes finden. Bei jeder Begegnung, bei der die Helden
cin lingeres Gespriich fihren, kimnen sie cines der Geriichte
aus der tolgenden Liste hiren, Wiirtcln Sic dafir mit dem W20

Spesselle lnformationen;

1-3 “Hiiter cuch vor Quellen, Wassertillen und besonders alien
Biumen, Dort wreiben Feen und Kobalde sthe Theweesen, Teh sclbst
habe sie schon geschen! Wenn man ilinen eotgehen will, mulb
man ihoen cin Geschenk machen. Fine Honipwabe oder eine
Zuckerstange .. (Wahr, zumindest was die Kobolde angehi)
46 “Mun sagr, dali sich bei Nach allerles bles Dimonen-
geriicht in den Wiildern herumireibt. Wer seine Sinne beisam-
meen hat, sieht wn, dali er bis Sonnenuneergang sichere Zaullucht
in einem soliden Haus gefunden ha” (Unwahe)

7—5 “Alle Jager dieser Gegernd haben cinen Pakt mit einem grili-
lichen, gesichislosen Wisen geschlossen. Jeden Tag verschlinge
diese Kreanur cine ganze Wagenladunyg rohes Fleisch,” (Teilwei-
s walir, Siche: Der Mann ohne Gesicht, 5, 54.)

9 10 “Tiefin den Wildeen soll os cinen verzauberien Sec peben,
woeine Feenkimigin auf cinem steinernen Schifl Hot hile” (Un-

weuhr)

11-12 “Trred Tahre muli es her sein, als emn aleer Keel mic cinem
ganzen Wagenzug und wohl zwanzig Knechen in den Schatien-
torst gezogen ist, Man hat nie wicder cowas von ithm gehin, Ich
sage euch, dor 151 es nicht geheaer, " {Wahr)

13-14 “Trolle? Mit denen kann man wenipgsiens noch reden
Ich sag cuch, vor cinem Jahr latte ich mich im Schanenforst
verirrt uned ban aul cinen leibhaftigen Dirachen gestofien, Mei-
nen Jagdgetihreen hat er mit seinen Krallen zerrssen und anch
mich hat er ithel zugerichie!™ (Werweilif)

15-16 “Mitten im Schattenforst soll es eine Tnscl geben, auf der
ein verriickter Zauberer von allen Geschépten, dic unter Praos’
Sonne leben, ein Pirchen gelangen hilt” Cleilwense wahie)
17-18 “Tne Gegend von [eimbach maclo eine Koboldsippe un-
sicher, dic vor allem nachts ihr Unwesen treibe Wer thoen be-
gegnet, kann froh sein, wenn er am néchsten Morgen nochoseine
Sinne betsammen hat”™ {(Wahr)

1920 “IDic Blitzeiche? 1xas i doch der O, wo sich die Jhiger
mit dem Fleischbdndler aus dem Schatteniorst iredien. Der Kerl
soll gutes Silber zahlen ... Aber ich haly auch gehat, dali er nich
panz gehever ist™ (Mahe)

Die Blitzeiche

Ablgemeine nfurmutionen:

Schon v weitem isc der hall verkohlie Stamm ciner desigen
Fiche zu schen, die sich hoch iiler die anderen Biume erheb.
Drichtes Unterhole verwehee cinem den Weg, Trie Tuit ist ertiille
von Grllenzirpen, Irgendwo erklingt das heisere Rufen sines
Eichelhihers,

Spezietle Inforniationen:

Aul der Bickseite des Wildehen fithee von MNorden kommend
cin schmaler Wew o der Lichoang, an der die Bloneciche liegt,
Karrenspuren haben sich tief in den weichen Boden gegraben,
e Blitzeiche besteht genungenommen avs drei Stimmen, dic
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- dic Jahrhunderic untrennhar mitcinander versachsen sind,
sie dem fiichtigen Betrachter leicht als nur cin Bavm
inen kinnen. Finer der Stimme istsclwars verkohlo uml
aint nach einem Blitzschlag Fever gefangen zu haben. Thic
aden anderen aber sind wie durch cin Wuoneder verschone ge-
chen. Ticr Baum hat eincn so gewaligen Unitang, dal Rind
sewachsene Menschen ihn ko mic ausgestreckien Armen
spannen kinnen.

ngengleich windet sich knorniges Warzelwerk iiber den
Llier und dort sicht man kleine Erdhdhlen. OfTenbar lebe
Dachslamilie tief unier den Warzeln. Neben der Eiche lieg
annihernd krewsrunde, finfzig Schrn durchmessende Tachi-

1 lag, #wischen Mittag und der zweiten Siunde warcet der
ischliindler mit seinem Karren unter den weit avsladenden
der Fiche.

etert i o IR a e
Dic Lreignisse bei der Blitveiche spiclen eine Schliissclralle in
dicsemn Abentever, Nurvon hicr aus kimnen dic Helden ge-

pteTI R o LT e

Fu ciner Begepnung mit den Koboldea kommt es nur, wenn
sich die Gruppe nach Sonnenuncergang im Uinkeeis von hun-
dert Schrict um die Blitzciche anfhill. Fs licgt nichtin der Al-
sicht der Kobolde, jemanden wu veeletzen ader gar 2 titen,
Sie wollen lediglich ean wenig Spab haben, doch dariiber, was
wilzig ist, kann man ja belannterweise sche unterschiedlicher
Meinung sein.

Spezielle Informatrumen:

Dier eld mit dem hachseen Aberglauben -Were hav als erster das
Getithl, beobacheet zu werden. Wann immer er sich umdrehr,
glault cr, ganz am Rande scines Geschisteldes eine (Hichige
Bewegung geschen zu haben. Als nichstes macht il der Schat-
ten der Blitzeiche Angst, und schlichlich glaubt er, daft sich die
Warseln dos Bamnes wic Schlangen winden, Von all dem Eille
seinen Kameraden allerdings nichis auf. Wann immer er sic auf
erwas aulmerksam machen will, scheint alles wicder panz nor-

mal »u scin,

Dic Fichenminnlein (Meisterinformationen)

In den Legenden heilie cs, das Volk der Kobolde sei von den
Gottinnen Tsa und [ lesinde aus ungebundener Astralenergie
geformi worden, Sie lehen stets in cngem RKontake mit der Walur
und den Elementen. Die Mihe der Menschen schiiteen sie, weil
man mit keinen anderen Geschapten unter der Sonne so viel
Spali haben kann, Nuor selien ittt man jedoch cinen Kaohald,
der seine Opfer witklich schidigen wall. Versteht man es richtig,
mit ihnen umrugchen, kinnen sic voribergeheml sogar cine
Hilfe sein. Doch nichts 151 so unbestindi wie dic Launen sines

zieh die Fihrre von Hagsh aulnchmen, Felgen sic hingegen
den Hinweisen aul den Schatenfors, wenden sic zufillig wu
dem verlorenen Troll gelangen.

Abhiingig von der Thgeszei, wu der die Gefihren zur Llite-
eiche pelangen, kinnen sic dort sehr unierschicdliche Begep-
nungen haben. Zwischen Minag und der zweiten Nachmie-
tgsstunde warcet dont der Fleischhindler anineue Ware, deach
dicsmal kammen keine Tigern Nach Sonnenuntergang erschel
nen die Kololde, Die ibrige Zeit heerscht vefsier Fricden in
e kleinen Wald,

Trer Lleld mit den hiichseen " LnW: Gefadreninseinks hut ein un-
gutes Gellih], wenn er die Dachislicher unter den Wurzeln der
Blitzerche betrachtet, Bel einer schr genauen Untersuchung
Jder verschicdenen Licher (Fihrtemmohe-Probe+7) kann der
Abdruck einer Kinderhand gelunden werden, wnd vs scheint,
als set ein Kleinkind in eine der Llshlen gekeochen.

Sollten die Abenteurer in die Endlicher ruten, reagierco dic
Eohalde nicht. Sie schlafen tagsiiber. Gelingt es den Lelden
dennoch, sic zu wecken, dann werden sie schr schlechie Lawe
ne haben.

Die Heimsuchung

Kobolds, S0 kanu cs durchaus sein, dali man im einen Augen-
blick noch cin freundliches Gespriich fithr und sich in der nich-
sten Sckunde die Kleider am Leib in welkes Laub verwandeln,
ahne dal nachzuvollzichen wiire, warnm einem der Kobold die-
sen Surcich spiele

Diic Sippe der Fichminnlein hat einen duberst derben Humor
und ist sehr bewandert in der Beherrschungs-, THusions- und
Verwandlungsmagie. Tnsgesamt sichen Kobolde widmen sich der
Heldengruppe — gegen sic kimplen su wollen, ist so sinnlos, wic
sich einer Naturgewalt mit dem Schwertin der Hand zu seellen.
[1a Jdie Kobalde die meisien ihrer Werte Jurch Magie verfimdern
kinnen, mégen dic folgenden Thaten nar zur grolen Clrientie-
]_"I_'II'Ig I]itfl]{‘:r]:

GroBe: 3 bis 4 Spann Gewicht: 15 bis 20 Stein

MU WE+10 KL WiG+12 N WE+12
GE W&+7 FF WE+11 KK Wia+2
Besonders negative Eigenschaften; MNG=&
AT*/PA 18 {2 P& j KF)

LE 15-50 AE** RS1 TR *

GE 10 ALl 50-150 MR 10-30

* Kobodde groifen nie mit sinar Wafie an.

** Kobolde besitzen keine Astralenergie, sandemn entziehen i hach
Belieben ihrar Umgebung.

CH WE+l

Magie: Alle Kpbolde sind Frozauberer, was heilt, da? sie nicht an die im
Magiesystern worgegebenen Zauberspriche gebunden sind. Als Vorbilder
zur spielerizchen Umsetzung der Koboldmagie mogen Spriche aus den
Beraichen der Schelmenmagic sowie der llusions-, Behemschungs- urd
Yenyandlungsmagia dicnen.
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Erscheinung: Dhe G iabiten uner den Eichminnlein reichen den
Helden gernle cinmal bis wu den I Liiften. Sic haben cine rone-
lige, graubraune Hawl, dic cin wenig an Baumrinde erinoert,
Ihre Augen sind ungewshnlich groli und rot wie gliihende EKoh-
len. Sie tragen spitze Hine, dic an Tannenzaplen erinnern, wnd
Eleider, dic aussehen, als scien sie aus welkem Lauoly gefertigt,
Subald sic in ein Gebiisch springen, sind die Kobolde fast nichi
mehr auseumachen. S scheinen firmlich mit den Blinern und
Asten zu verschmelzen, Manchmal nehmen sie auch dic Gestalt
Kleiner Waliltiere an oder muachen sich gar unsichibar,

Medserinformatioten!
Solange sich dic Abentenrer diber ihre Streiche drgern oder er-
schrocken sind, werden die Kobolde mit ithren Spilien niche
auithiren, sie =eigen sich dabei allerdings nichi. Sollte ciner

der Helden durchschauen, was geschicht, und den Kobalden
Creschenke anlieten, so reten wwel der kleinen Kerle neben

die Liche unid heginnen zu verhandeln. Besonderen Gefallen ha-
ben die Fichminnlein an Sitfigkeiten oder glitzernden Thngen.
Tiie Kobolde fangen ihre Spibe damit an, dab sie einem der
Helden Angst machen, Dann suchen sie sich ein zweites Up-
fer nnd verracen sich schlicllich durch sehallendes Grelichter,
wenn die Ciiste im Schareen ihres Baumes in heillose Panik
seraten. Sie kinnen das Woreelwerk als Hhasion zu Schlangen
werden lassen, aber auch cinzelne Wireeln tatsichlich in Rep-
tilien verwandeln, die sich dann wm die Fiilie der Helden rin-
geln, Auch magen die Aste des Baumes nach den Gelihrien
greilin, an ihren Kleidern zupfen oder gar die Helden in die
Hshe heben, wobei dann im Baumstamm ein ricsenhafies
Gesicht erscheintund die Fiche cin Gespriich dariber beginoe,
wie langweilig es 151, nur von Sonne und Regenwasser zu le-
b,
Eine andere Variante hestehe darin, daf dic Kobolde die Aben
tewrer verzaubern. Menschennasen, dic sich in Tannenzapten
verwandeln, Schuhe, die mit dem Boden verwurzeln oder ein
argloser Held, der plistelich nur noch belle, wenn er sprechen
will, das sind Spéilic, die so recht nach dem Geschmack der
Lichmiinnlein sind.
e mwisten der Zavher veelicren bei Sonnenautgang iliee Wir-
kung, Dennoch mul jeder der Spieler mit dem W20 wiirfeln,
um zu sehen, ob cr durch die Begegnung mit den Kobolden
cinen daucrhaften Schaden davoniriigt. Wer cine 20 wiirfele,
dem werden die Kobolde aul immer in FErinnerung bleiben.
So witnde zum Beispiel ein Held, der sich our noch bellend
verstindigen konnie, in Zukunfi, wann immer es etwas zu la-
chen gibt, wieder anfangen = bellen aderein anderer beginnt
im Zorn e schnavhen wic ein wilder Sticr. Lin driter hat
viellcicht das Pech, Jdal kilnftig all scine Schuhe, wenn sic lin-
ger als sechs Stunden an einem Ore stehen, Wurzeln rrethen
werden. Fiir alle diese ‘Zauberpannen’ gilu:
—dali sic den Helden nicht sofon Klar sein sollien,

dali etwas mit thoen nichi stinome,
—1ali sie das Leben nicht zu stark beeintedchtigen diirfen,

dali sie eher kiomisch als wirklich tagisch sind.
Ansonsten sind der Phantasic keine Grensen gesctzt.
Werden dic Kobolde nach dem ‘Troll befragt, kann man von
ihnen lediglich erfabren, dall vor ciner Weile ein schr arofier
Mann bei der Eiche war, der iiberhaupt keinen Sinn fiir ihre
Spilie hatte. Auch scheint irgend etwas mit dessen Barr ge-
schehen zu sein, doch wellen die Eichminnlein dardber kei-
ne nihere Auskuntt geben. Noch ver Morgengrauen ist dheser
grofie Mann in Richtung Norden gegangen. Seitclemn haben
dic Kobaolde von ihm nichts melr gehire und geschen,

Der Mann ohne Gesicht

Allgemeine Informagonen:

Fin von zwei wohlgenihren Plerden gesogener, zweiridnger
Farren kommt den Wig hinab, Der Kuischer hat seinen Schlapp
hut viel ins Gesicht gezogen, Fr irigt cinen langen Maneel und
einen Schal, ohwaohl es driickend heil is,

“ihera sich die Geliheten derm Karren, so sehen sic, dalb das
Cresicht des Furschers vollkommen bandagicrt ist. Muor awel
graue, von breiten Adern durchzogens Augen lugen wwischen
Jden Verbinden hervor, Der Mann trigt schwarze Handschuhe
und hohe Stulpenstiefel. Er spricht kein Woet
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nformalionen; .
lan den Kurscher kinnen die Helden entweder in der M-
it an der Blitzeiche treilen oder auf dem Weg, der von
do nach Morden zum Steincrnen Schifl fihre Molan bend-
fet fiir den Weg bis zum Schift finl Stunden, Zu Tul dauen
v sechs Stunden. Der Kurscher kann nicht reden, und s
mi nichevon ungelilie, daf scin Gesichvillig bandagien
denn er machte den ehler, vor kurzem eine Bemerkung
Bagzhs Bart fallen v lassen, Da der Enscher weder le-
noch schreiben kann, mulf man sicho mit ithm in Zeichen-
srache verstindigen, In seinen Zorn auf den Troll und scl-
n Herrn Zargor wird er den Gefihrten alle Informationen
ber das Steinerne Schitl geben ., jedentalls, so weit man sie
urch Gesten vermiteeln kann. Fr hat auch nichis dugegen,
lic Abenteurcr auf seinemn Kareen mit bis zum Sec un Scharten-
forst wu nchmen.

folan ist eine Figur, die den Abenteurern gumdichst unheim-
h sein sollte, auch wenn cr in Wirkhehkeit vollkommen
harmlos ist. )

Sein Gesicht ist so bandagien, weil Bagsh ihmon cinem Kinn-
haken den Unrerkieier werschmettert hat Durch den serallen

Speziclle Informationen:

Dias ausgedehnre Waldgebicr erstreckt sich entdang der Troll-
zacken. Vor allem Schwertannen, Lirchen und Fironlihren ped

sen dic Vegetation, Dic dunklen, dichten Wiilder sehen autcini-
ge Enifernung fast schwars ans, was den Wald seinen Mamen
einbrachee, Die Nadelbiume dulden nur wenig Dodenvegetation.

Meisterinfurmatione:
Vion der Eleinen Felsinscl, die einst inmitten des Sees lag, hat
der Zauberer Zargor nicht viel (hrig gelassen, Avs solidem Stein
lich eridas Vorder- und das Achterkaseell einer Karavelle nach-
bauen. Mittschiffs echebun sich zwei gewaltige Maseen mil vall-
stindiger Takelage. Nur die Segel luhlen, Dic Reling wwischen
den beiden Kastellen liegt kaum cinen halben Schrittiber dem

sehe tick im Whsser licgr,
Allgernetne Informutioen.:
Als Thr aus dem Wald trecet, sehi Thr cinen diber eine Meile durch-

messenden Sec. In der Mine licge cin grofies Schiff vor Anker.

emen Sce jedoch scheint cin solehes Schiff fehlam Platze, Erst
auf den zweiten Blick bemerkl Thr, dalb es aus Siein heseeht.

Wasserspicgel, so dall der Eindruck enmsicht, dalh das Schall

Eine Karavelle, wie man sic auf allen Meeren schen kann, Aul

Verband ist os Molan beim besten Willen nicht maglich, melr
als nur ein Grunecen hervorzubmngen. Erorigt Winterkladung,
weil er sich vor Jahren in den Sclemer Siimpden cin Fieber
sugezogen hat, von dem cr nic mehr gane genesen ist. So frier
cr auch in der grisliten Sommerhivee. Dic Aufgabe des Kut-
schers besteht darin, misglichse viel frisches Fleisch zum Stel-
nernen Schiff zu bringen, damit Zargor scine “Giiste’ gut ver
ktstigen und bei Lavune halien kann, Fiir die Finkiute tithrt
er Hintzig Silbertaler mit sich., Sollten die Getihreen ihn an-
greifen, vereidigt or sich mit Peitsche oder Messer und ver-
suchit mit scinem Karren o entkommen.

Molan der Flalschhandler

MU 10 KL® CHS GE 11 FF 10 KK 12
AG 4 HA 3 R4 3 TA 5 GG 4 JE5
sT2 MR -1 LE 35  AT/PA 1311 (PeitschaMesser)
TP 1WE RS 1 (Ledermanial)

Haarfarbe: braun  Augenfarbe; grau
Herausragende Talente: Fahrzaug lanken

Firate:"Hrmm. Hhihmmmm!™

Der Schattenforst

An manchen Stellen erinnert das Gehidle vage an Tempelhallen
mit ciner dunklen Kuppel, die von hunderten hislzernen Siulen
gestiia wird. Die Landschalt isc hitgelig und geht nach Osten
hin schlichlich in Gelarge dber,

Yerborgen wwischen den 1lgeln lege der leleine Bee, tn dessen
Mite sich das Sceinerne Schill befindet,

Das Steinerne Schiff

Spezielle fnformatione:

Ein schmaler Wep, der giglich vom Kuescher Maolan benutztwird,
Fihrl ven der Bliczeiche dirckt bis zum See. Nach cinigen Stun-
den Fubmarsch wind das Waldgelinde hiygeliger, Plivelich sce-
hen dicht neben dem Wisg wwet Schilder, Das eine zeigt cinen
sehwareen Totenkopf aul weiliem Grund und daneben eine
Henkersschlinge. Aul'dem zweiten sieht in mehreren Sprachen:
VORSICHT LEBENSCGEFAHR!

Ignoriert man die Schilder und gehe den Hilgel ein Stiick weiter,
dann kann man den Sec und das Schift cordecken.

Am Ufer gibe es cine Anlegesielle, wo cin kleines Ruderboot ver-
viut ist. Daneben steln cine windschiele Hiitte, in der Molan
scin Cartier hat, Ein Stiick weiter am Uter stehi ein Sall, in
dem Plerde und Karren uniergustellt werden kivnnen, Anson-
sten zeipen sich am See keine weiteren Spuren menschlicher Be-
hausung,
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Metsterinfnrmatonen:
Lhic beiden Schilder dicnen dian, die abergliubische Landbe

viilkerung abzuschrecken, falls sich ttsichhch einmal ein Bau-
er acler Holeliller so tief in den Wald verirren sollte. Zargor
weilt aber auch, dalt hecumeiehenide Abenteurer von solchen
Verbotsschildern auf geradezu magische Weise angelockt wer-
den. Thes s ihm rechr, bieten dahergelautene Plinderer doch
cine gute Gelegenheir, dali Verhalhen semer "Ciiste” unter ox-
tremen Bedingungen zu studicren, Damit dicse *Streuner und
Tagediehe’, wie er sie nennt, es leicht haben, an Bord 20 kom-

mcn, liege stets ein Boot am Uler.

Lies Lliieee besteht aus cinem cinzigen Raum: Neben einem
Kamin sieht ein schmurziger Kessel und etwas Geschiee Thiclu

neben der Tirbefindet sich cin Bett, aulder pegendiberliegen-
den Sene eine Truhe mit alten Kleidern, Diche beim Kamin
laden cin grob gectmmerter Tisch und zwei Stithle cin, Platz

#u nehmen.

Unter dem Tisch verbirgt sich eine Palltin Daruacer liegt cine
drei mal drel Schritt grolie Kammer, in der es auffallend kiihl
it [hie Wiinde sind mit dicken Holzbalken verschah. Hier
lagert Molan das Fleisch, das er einkauft, bevor er s zum Seci
nernen Schiff schattc

T der Hilue finden dic Gefihreen niches Besonderes. Von ewe
Pnakaren abgeschen, die der Kutscher unter ciner Bodendicle
verbirgt, gibt es hicr keine Scliitee aulnsiihern, und auch im
Stall am Seeufer findet sich nichts Ungewihnliches.

An Bord

Allgemeine Infornationen:

Lras Dieck des Schiffes ist wider Erwarten aus Hole gelerig.
Zowaschen den beiden Masten befindet sich cine grobic, weit ot

tenstehende Ladeluke.

Spenrelle Informationen:

Elicken dic Gelihren wariick cum Uler, so st dieses verschwuan -
den. Soweit das Auge reiche, schen sic nur noch Wasser, Aulier

der Luke im Boden gibn es jeweils im Vorder- und im Achrer
kastell eine Tin Beide Tiiren sind verschlossen.

Meisterinforiiadienen:

At der Spitze des Hauptmasies drelo sich leise quietschend
eine silberne Wetterfahne, dic wic cin Haitisel pelormt st Fr-
kit spanden Wlast, so kann man sus niichseer Nihe crken-
nen, dali dic Wetteefahoe diber und Gber mit magischen Sym-
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n ziselien s Sie dst der Fokuos fiir cinen mdchiigen, per-
pancnten Ilusionszauber, der jedem an Bord vorpaulelr, das
befinde sich auf hoher Sce. Steigt man Gber die Reling
s Boot zuriick, verlift man den Wirkunpsherewl Jdes Yau-
s und kann wieder das Seenler sehen,
Charaktere {aulicr Secleuten), die in die Thakelage steigen
len, miissen daen eine Kierzern-Probe+ | ablegen. Ward die
Wetterfahne von der bastspitee entlernt, ist der Zauber sofort
chrochen, Um dies zu vollbringen, muli cin Held jedoch eine
Rletiern-Trobe +3 bestehen, um das letzee Stiick des glaten
stbaums hinautzuldetiern. Mit einer Fl-Probe+2 kann

|II

meine fnfornationen:

aulierordentlich massive und breite Tener Gibre in den
b des Schiffes. Fiinl Schrw mif lhr hinabstcigen, um den
den des Frachoraums zu erreichen. Dot findet Lhr cinen gro-
Kiifig. Eine zierliche Gestalt duclka sich ledse sischelnd in
v entlierniesten Kiligecke,

sielle dnformetionen:

Eafig betinder sich ein viillig verdingstigter Echsenmensch.
spricht kein Wort Garcthi und liirchiet sich wu sehr, um sich
it den Helden in Zeichensprache zo verstindigen. Ther Kiifig
mit cinem rostigen Schlol wugespertt, Lwel Stangen sind aus-
nandergebogen,
der Wordwand des Ravmes gibe s cine riesige Tiir, in der

ddwand cine 2wene von normaler Grile,
e Winde bestehen aus dreei Finger dicken Flanken und wer
wie bet einem richtigen Schiff von Spanten gehalen. Klopft

an an dic Winde, so klingen sie massiv,

rrfurnnationen:

@ Allc Riume des Steinernen Schiffs sind mit 1lolz ausgeklei-
det, und man hat sich die grélice Mithe pepebien, den Eindruck
wuerwecken, dall man sich mesichlich im Inncren eines Sclal
fes betinder. Zargor fand die Tdee seines Lehrmeisters genial,
cin schwimmendces Verlics zu erschailen — so kiimnen die G-
ste nicht ungebeten gehen, Durch den Hlusionszauber glau-
ben dic Orks wiad der Trodl casichlich, sic betinden sich ie-
gendwo auf hoher See. Dic Giste aus dem sweiten Unterdeck
wissen ex allerdings besser,

Uberall auf dicser Ebene hat Jie Thecke ecine [18he von fint
Schritt, So kénnee der Troll theoretisch alle Riume im ersten
Unierdeck aulsuchen, wenn nicht manche Tiireo fiir itho wn
klein wiiren. Sollien die Helden es schaffen, Bagsh richtig wii-
tend zu machen, werden ihn aber anelh die nieddgen 'iren
nicht aufhalten.

Dier Fohsenmensch st der letete Uberlebende von deci Achaz,
dic Zargor cinc Woche zuvor von einem befreundeten Magier

dann dic Weneriahne anfder Verankerung gelst weeden.
Wik auch immer dic Abenteurer an Bord tun, man wird sic
aundchst micht behelligen., Dier Held mit dem hiwhsien [N-
Wert har allerdings das Gefithl, beobachter zu werden.

The “Tir zum Vorderkascell, o dem sich die beiden Saldner
Famuos und Thgal authalten, isc mic cioem schweren Quer-
halken verschlossen (Sehldser bracken-Probe+6 oder FORA-
MEN mit 3 ASP). Dvic Tiir zum Aclierkasiell, hinter der sich
dic Gemiicher des Magiers Zargor befinden, wurde durch ei-
nen CLAUDIBUS CLAVISTIBEOR (zu 3 ASP) magisch ver.

schlossen,

Erstes Unterdeck

aul Maraskan geschenkt bekommen hat, Leider hauen Bagsh
und dic Orks am Abemd wuvor eine unselige Debatte dariiber,
uly Echsenfleisch wic Vogelfleisch schimeck. Minderweile wis-
sen sic es, und die verbogenen Stangen des Kifigs kitnden da-
vom, wie sic sich Zugang wuden Fohsen verschattt haben, Mit
dem fherlebenden Achaz Kontakt autrunehimen st so gut wie
unméglich (CH-Probe +8), Sollten die Helden ihn angreifen,
zieht ersich in dic dullersie Foke des Kiifigs zuriick und wehre
siech mit Klauen und Zihnen. Von sich aus verhil sich der
Lchsenmensely jedoch friedlich.

Der Echsenmensch
MU & LE 22 AT 68
TP W6 (Bt} / WE-1 [Kratzen)

PA & RS 2 MR 7

Raum 2

Allpeweine Informationen:

Euch schligt vin Geruellwie ans einem Raubticrkifig entgegen.
Es stinkr nach Schweill, Blut, aleeo Rauely, gebratenem Huhn
und se, als wilnle sich in den Winkeln des unbelewchicten Rawms
eine ganze Bireafamilic verstecken. Pladich werdet Lhr in ci-
ner keliligen, fremden Sprache angesprochen. “Woschra, yaschai
Arbakka, gro ramrain Karrakal” Die Stimme klinge bedrohlich.

Spezrelle Infurmarionen:

1o der Mine des Raums steht auf ciner Steinplare eine grolie
Feuwerschale mic matt gliimmenden Kohlen, Dies ist abgeschen
vornt dem Liche, das durch dic Tir zu Bawm | hereinfallen mag,
dic cinzige Lichiguelle. In den Lcken gibt es Lager aus fauligem
Stroh. Neben der Frucrstelle liegen Knochen und zwei recht gro-
lie Bratenkeulen, Drei Orks hausen hier, und da sie gerade sehr
reichlich geguessen haben, sind sie in leidlich fricdlicher Stim-
mung (jedentalls nach orkischen Malistiben). An der gegeniiber-
liegeniden Wand befindet sich cine grolic Tiir

Meirerinfornitionen:
Wer Onbicch mit mindestens cinem Talentpunkt beherrschi, ver-
stehe, was der Anltihrer der Schwarzpelze will: “Blankhiute,
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as

gebt uns cure Klingen, oder wir spalten cuch dic Schidel
Kommen die Abenteurer dicser Anttorderung nach, sind (T
Orks wundchstcinigermalien verblioff, dann Taden sie die Frome
den zum Essen ein, {Fs gl Echsenmenschenloeuale.) Anschlie-
Fend diirfen die Helden gehen, wohin sic wollen. Davern die
Fegepnung cine Stunde ader Linger, dlluer sich dic Tir zu
Raum drei und Bagsh Gl sich, nachdem er 'dic Meven' mili-
trauisch gemustert hat, neben der Feuerschale. Ulngens sind
sowohl der Troll als auch die Orks der Ansicht, dali sic sich
weitab jeder Kitste aul hoher See betinden, weshalb sie bis-
lang keinerlei Yorsuche unternommen habien, das Sieinerne
Schill zu verlassen,

Wollen die Abentenrer it den Ovles kimpfen, crgeben sich
diese, soluld sic joweils 13 LP verloren haben, “Uien dic Hel-

8 Havs der Fisdy
: enschen B

den Diragea, der ein guter Freund von Bagsh ist, werden die
Aussichen, fricdlich mit dem Troll reden wu kimnen, deadich
ECrinECT

Ldie Tiir wu Ramin 3 st mic cinem CLAUDBLUS CTLA-
VISTIBOE izu 5 ASP) fiir cine Stunde verschlossen. Komumt
cs zum Kampf, kimnen die Abenteurer den wiitenden "Troll in
seinem Crelingnis Quchen haren. Lr fevert die Orks wum
durchhaleen an, und die miichuge Tiie erbebt unter scinen
Fanstschligen.

Die Orks

MU %11 LE 20030 AT@11 PASRT RSEZ2 MR -4
TP 1W+4 (Arbach)

Die Werte hirter dem Schragstirich gelen filr Dragga.

o i k- Sy --

Trepp
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e Tnforinationes:
ricsipe Gestale erhebt sich unfreundlich brusmmend. Oh-
der Baum an die fiinf Schriee hoch sein mul, reiche das
Eures CGepentibers bis fast an die Theckenhalken, Ein
k zum iirchten, wenn da nicht dicser wallende, rosalar-

Bar wiire.

welle fnformationen:

Wirkung des Zaubers aul die Tir 2o Raum 3 endet erst eine
snde, nachdem dic Helden das Schifl betreten haben (siehe
rinformationcn zu Kaum 23, In der Kammer dufier es
g nach Eriutern und Waldmeoos, woraos sich der vngliick-
Troll cine Bettstatt bereitet hats Abgeselen won einem brei-
Regal, auf dem allerlei Kleinkram wic Tontigirchen, bunte
umd einige Glasperlen herumliegen, @il es aulfer dem
nichts Aufschenerregendes in dicscm Rawm. Ach ja, da wiire
wiirlich noch die riesige Axr, die neben der Tiir lehne,

RO
Seit thm die Kobolde bei der Blitzeiche den Bart ruinicrt ha-
n, ist Bagsh cin gebrochener Troll, Watiithich wagre e es
icht, so zu seiner Sippe zuriickezukehren. Er geriet i die Fin-
B VO ?,urgrlr, cler thm x'trﬁl_}n::'.ht.n hat, mit ihm cine Schitts-
weise welt in den Csten zu machen, wo es eine Tnsel voller Scha-
nancn gebe, die jeden Zavber autheben kdnnen. Das heilit,
Bagsh is1 [revvalliy an Bord gekommen, und er ist auch nach

wic vor der Uberzeugung, dali Zargor ihm hellen will Fs wird

Zu \rtfr]:i:i:itfn.

Auch wenn Bagsh zweifellos nichr der kligsie s, erweis) er
sich als iiberraschend sensibel (vor allem, was scinen Bart an-
geht). Gelwschel in seiner Gegenwart deater er stets als Spac-
telei fiber sein MiBigeschicle Sicht man den Bart aulTillig an,
wird der Troll wiitend, siche man hingegen auffillig in cine
andere Richiung, wili dus glewhe.

Haben dic L elden den Ok Diragpa pecitet, will Bagsh iTir sei-
nen Freund firchierliche Rache nehmen. (Erinnern Sic LThre
Spieler an Molan. The Begegnung min einem wiitenden “Iroll
kann cin ganzes Leben drasoseh verdndern. Auch die Tehm-
streifen auf thren Nasen und der Hinweis, dald sic von
Marrakuh geschicki wurnden, hilft nicht mehr, wenn Bagsh die
Trollwur packt.

Awt der anderen Seite gile es zu beriicksichrigen, dalh dic Er
etgnisie der letzien Ginernamen Bagsh, der nach ‘Troll-
malistiben noch schr jung ist, zuticlst verwient haben. So
kommt es beid ihm in allen nur erdenklichen Gelegenheiten zu
iiberraschenden Summungswechseln,

Alles andere wied Hir Bapsh zur Mebensache, wenn er erlihe,
dali dic Sippe der Ulmenmiinner beabsichtigt, den “weilien
Berg” an die Menschen au verschenken, Aufdiesem Berg wr-

also nicht leicht werden, ihn davon zu tiberzeugen, das Schifl

ile Bagsh peboren, und or wird nichts unversucht lassen, um
ihn vor menschlicher Besiedlung wu hewahren,

Wenn die Helden in der Lage sind, Bagsh ein Firbeonnnel (Tir
seinen Bart zu verschaffen, wird cr sic in scin Herz schlichicn
wiad all ihre anderen Taten vergessen. Frowind allerdings nur

jemanden an scinen Bart lassen, dem er vertraut, und daranl
bestehen, dalh zundichst ein anderer an seinem cigenen [Haar
dic Wirkung des Minels demonsinien. Za gorer letar is noch
anzumerken, dal Bagsh schr antillip fie Magic ist. Meeke cr
allerdings, dali man ithn verzaobert, um ihm seinen treicn
Willen zu nehmen, packt ihn die kalte Trodlwar.

Bagsh won der Sippe der Steinménner

Grofe: 4,3 Schrit Gewicht: 620 Stain

MUZz4  KLT N9 CHE GE & FF & KK 35
Besondere negatlve Elgenschaften: Trollwul 11, MNGS,  AGT

AT 1310 PA & LE&S RS 3™ TP 2W+14W+8 (Faustben)
GS7 AU 120 MR -5

*1 Dheer 2weite Wart gilt fde den Angriff mit der Faust.

~} Wattricher Rdstungsschutz durch die Haut.

Raum 4

Allgermene Injormanonen:

Drer Raum scheint ein Lager wu sein. Bis unter die Thecke 10ir-
men sich Kisten und Fisser Es ist dunkel. Nur an der Decke
sicht man den schwachen Widerschein einer Kerze, die irgend-
wo hinter all dem Plunder am anderen Fade des Ranms sielien
muli. In der Lutt hingr der Geruch von billigem, saurem Wein,
Wenn Thre Fuch durch die schmalen Giinge, die zwischen den
Kisten geblichen sind, hindurchewiingt, schrammen Fure Schul-
tern am 1lole cotlang, Plétzlich hart Thr cinen majestitischen
Ritljrser.

Spremielle fnformarionen:

Toden Fisten, die lewcht 2o Affmen sind, finder sich aller erdenk-
liche Plunder. Alee Gewiinder und Lebensmitel, rostipe Nigel,
auspestopfte Bulen, ein verbogenes Astralabium ... Folgt man den
verwinkelien Cringen wur gegeniiberliegenden Wand, siéifie man
auf cinen hageren Kerl, der nur mit cinem Lendenschurs be-
kleider ist und auf einem Stapel alter Teppiche neben einem Fali
Win liegt. o dler Haned héile er einen grofien Krog ond proseet
den Gefihrten zu.

“Endlich cinmal verniinttige Menschen.™ Sind scine crsten Worte,
uwned er i die Abenteurer ein, sich 2o thm 2o setzen und mit
ihm etwas zu trinken. Er stellt sich als Magistee Orlando, den
Herrn der Wiilder, vor und behavprer, cin Gase von Magister
Farpor, dem Besiteer des Schifies, 2o sein. QTenbar st der Alle
sturzbetrunken. Er warnt sic wortpewaltip vor dem finsteren
Magier, der dieses Schiff erschatten hat, und erklire gleichzeitig,
Zargor allein e der Muagie, diein seinem kleinen Finger sicer,
bezwingen zu kinnen. Sollie Odando aulpeforden werden, sich

RUCKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER °

59



den Helden anzauschlielien, versuche er torkelnd, aut dic Beine
g0 kommen, schattt cs aber nicht oline Hille. Thann behaupret
er, geschworen oo haben, diese Kammer nicht 2u verlassen, be-

vor cr das Fali Wein miedergekiimpht hae,

Wienn er zaubert, um den Helden zu hellen, produzierr er aus-
sehlielilich Taveer. Schlieflich zeigror thnen cine Geheimiinan
der Riickwand, durch die Magister Zargor angeblich verschoun.

dlen 15t

Meisterinformationen:
Magisier Crrlando st in Wahrheie kein anderer als der Zaube-
rer Zargor. Wenn er auch sehr dberzeugend den Berrwnkenen
spicle, se st or doch stockniichiern. Zargor treibt dicsen Mum.
menschang, um seine neuen Gisce cin wemg besser kennen-
aulernen, bevor er sieins Verderben schicke, Solleen die Hel-
den sein Spicl durchschauen, reds er an seinem silbernen
Ohreimg undd aktiviert damit cinen TRANSVERSALIS
TELEPORET, der b augenblicklich in sein Arbeitszimmoer
VerECT2L,
Zargor winde sich in keinem Fall auf cinen Kampl mit den
Abcotcurcen cinlassen, sondern fmmer auf cine Gelegenheit
warten, mit 1ilfe des magischen Oherings 2o Mlichen,
An der Sikdwand der Kammer findet sich cine gutl getarnie
Cicheimiiie, dic ihoen Oclando geme seigr und auch fir die
Giefiihrten dffner, Nacirlich bravucht er cin wenig, his er damit
Erlolg han.
Line zweite Geheimtiie Andet sich hiner einem Stapel Laolz
kisten in der Stidwestecke des Baums. Divche man don ein Fali,
so schwingen die Kisten wur Seire und geben den Eingang »u
den Visitationsgingen frei.

Raum 5

Ablgemmcine fuforniationen:
Bis aul'eine grofic Kiste in der Mitte des Raumes st diese Kam-
e viillip leer

Mersierrmfurmatione:
Klappt man den Treckel der Kiste hoch, so findet man cine
Letter, die auf das untere Deck fithn.

Raum 6: Der obere Visitationsgang

Messierrnfurmaziome:
Man kaon diesen Teil des Schitfes nur durch dic Falltiie im
Arbeitszimmer von Zargor oder durch die Geheimeiir in der
Vorratskammer hetreten. Nur dic zum Schiff hin pewandie Sei-
te des schmalen Ganges ist nowch aus Holz gearbeitet, Dic Au-
Benwand hingegen besteht aus powachsenem, dunklem Fls,
Hinter der Gehennidic fihrt cine Leiter zu den unteren
Visitationsgangen und hinaul i sogenannten "Rondgang”.
Aus Sicherheisgriionden fiht die Leiter neben der Geheimitir
drei Schrin nach oben, Der Gang, der sich rund wm das Sela T
zicht, fingt crst aul dieser Hishe an, In Avgenhshe sind hicr
wahlreiche kleine Schschlitze ins Hole cingearbeiter. So ist es
tiir Magister Zargor miiglich, in aller Buhe jede der Kammern
unter Declzu beobachten, oline dald seine Giéiste dics merken.
Voo den Tnneren Kammern kann man dic Schschlitze nur be-
merken, wenn man s unter die Decke kletterr, Am Stidostende
dles Visitationsganges fihe cine ciserne Tener in der Pelswand
hinaul e einer Falloin diber der Zargors Arbeivssimmer liegr.

Zweites Unterdeck

Spremielle Informationen:

Fiir alle Raume dieser Ehene gl dald sie cine Declienhishe von
knapp zwei Schritt haben, soweit dies nicht ansdriicklich anders
vermerkt 151,

Auch hier sind dic Winde heplankt und erwecken den Eindreuck,
dlali man sich im loneren cines Schiffis belinder.

Raum 7

Allgemetne Informationen:
Einc fest verankerte, eiserne Leiter Aihre hinaut zu Bawm 3. The-
se Kammer ist leen A der Nondwand gibn es eine T

Melsterinfornationen:
L¥ic 1Yirin der Nardwand ist durch einen komplexen Mecha-
nistnus mit dem Dreckel der Trube in Raum 3 verbiunden, The
Tiar Ll sich nur diTnen, wenn der lruhendeckel geschilossen
ist. dolange dic Tir dano aber ollen stehr, 1se der Truhendek
kel verriegelr,

Raum &

Allgemerne Tnfurmationen;
Als Thr den dunklen Rawm betreten, schilig Euch schwiile Feuch
tighen enigegen, Leises Plitschern st au hiren.

Spezielle Informalionen:

Himer der Liir liegt cin kawm cinen halben Schae breiter Sims.
Schon lir wwet Abenteurer ist s schwicrip, hicr nebeneinamder
zu stehen, Hie dret st dies unrmiglich,

Machen die Lelden Liche, kimnen sie schriig gegeniiber eine
zweite Tir erkennen, vor der cin zweiter schimaler St eben-
talls kaum Platz ziin Stehen bieter. Zawischen den ' Tiiren spannt
sich in Grifthshe cin [anticil. So kann man sich von einer Tiir
zur anderen hungeln, Der Boden des Raums ist abpescokt, umn
cin Becken zu achalivn. Finen halben Schritt unterhalb des
Stmses liegr die Wasscrobertliche.

Wird in dem Raum Licht gemache, kann man deutlich swwei gro-
Be dreicekipe Rilckenilossen im Wasser kreisen schen,
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informationen:
rals erster den Baum berrug, mubi cine GLE-Probe ablegen,
nicht aus Versehen Gber den schmalen Simes hinauszutrcten
md ins Wasser wu stivzen, Befinden siclawei Helden gleich-
' peitig aul dem Sims, miissen sic chentalls durch GF-Troben
isen, dalb sie sich nicht gegenseitig anrempeln und ins
Wasscr stollen. Mit ciner erfolgrechen Kirperbeherrschumnge-
e errcicht man, ohne v Seil abzurotschen, die gegen
crlicgende Wand. The Tir dort ist unverschlossen.

an Sie sich als Spiclleiter nichi um den Spali bringen wol-
,sollien Sic die dreieckigen Flossen im Wasser erst crwih-

a, wenn der erste Held abstiirze. Natiirlich handelt cs sich
hicr nicht um Haie, sondern um wwen grobe Wasserschilid-
Eriiten, denen Zargor jeweils cine hélzerne Flosse aul den
Riickenpanzer gekleln hat Dic Tiere schlafen dic mciste Zeit
o ciner Wische unterhalb des Simses, aulden die Dlebden rre-
gen, wenn sic in den Raon kommen, Die Schildkréien sind cs
gewohnt, von Zargor mit Salat gefiinten wu werden, Dieshalb
peagicren sic sofort, wenn sie elwas ins Wasser tallen héiren uid
gleiten aus ihrem Versteck. Beide sind vollig medlich.

Dic Gefihrien kimoen nur dann ethennen, um was es sich
hicr wirklich handelt, wenn sie den Raum zumindest Talb-
wegs ausleuchten, Uhrigens Hihet cin Sture ins Wasser bei el
nem Wiirfelergehnis von 11 oder mehr ani W20 dazu, dafi die
Lehmesireiicn aus den Gesichiern der Helden gewaschen wer
den. (Welche Avswirkungen das hae, istim Kapiel Schamanen-

Mase und Stirn behil, muld bei spiteren Stitrzen ins Wasscr
erncut wiirfeln.

Raum 9

Allpemeine fufurmationen:

Als 1hr die Tir zu diesem Rawmn atfact, wird hondeniach das
Licht Eurer Fackelu soriickpeworten. Von der Theeke hingen un-
zihlige poliene Kristallkugeln, in denen kleine Beptilien il
Insekien cingeschlossen sind. Cifenbar wurden die reglosen Tiere
an dicsen Kugeln konscrvicrn

Spesielle Informarionen:

Dhie Kugeln hiingen an ditnnen Scidenfiiden von der Decke, Die
Fiden sind nmerschicdlich lang, Fs s keincelei System in ihrer
Anordnung zu erkennen. Schriig gegeniber der Fingangsuis licgt
eine wweite 10

Meisterinformatione:
Die Kristallkugeln busichen aus einem magischen Glas, das

verset. Wird das Cilas werhrochen, croachen sie. Fs handelt
sich dabei um Ahiallprodukee” ciner langwienigen Forschungs-
reihe von Fargor. Ther Magier hate gelollt, durch den Zanber
schlal der Unsterblichkeit nule o kommen, doch erwics cs
sich als unméglich, Kugeln miteinem Durchmessce von mehr

als 15 Fingern herzustellen,

gauber aul Seite 51 beschrchen Wer den Lehmsereifen anl

dic Geschiply, dic darin gefangen sind, in cinen Zauberschlal

Wiollen die Abenteurer den Raum durchgueren, miisscn sic
cine Cil-Probe - | hestchen, ansonsien zcrbrechen sie W6
Kristallkigeln und weclieren ebensoviele LI durch Stche und
Risse. Gelingt nun keine Selfuibederrichengs- Prote, dic um die
Anzahl der verbrochencn Glaskugeln erschwert wind, ser-
schiligl der betrottene Ahentewrcr bei den Versuchen, sich der
klcinen Quiilgeisier wu erwehren, noch weners W6 Kugeln und
erleidet erneut entsprechend Schaden, Fiir jeden Dellen, der
nach dem cesten seiner Kameraden den Baum durchouert, gile,
dali der Schaden durch Moskitos, Wespen, Spinnen, Skorpio-
ne und Schlangen um cinen Punki jo W6 zerseiirter Kugeln
steipt. {So crleidet der Abewieurer, der als Liritter gehr und des-
scn Vorginger schon drei ihrer Proben verwiirlelt haben, nach
ciner miligliickien Gewandheitsprole Wit 3 Schadenspunkie,
Mililingt ihm nun auch woch dic Sefbstbehermetangs-Probe,
betrigt der nichste Schaden Wo+4) Gegen dic Stiche dler
Insekien und Reprilicn hilft kein Rilstungsschuts (selir wohl
abwe der Zauber ARMATRUTE)

Raum 10

Ablgenresne fuformarionen:

Linter der Tiir fithren sechs Smfen zu dunklem Wasser hinab,
A hinceren Eode des Taums leuchtet ein Tacht oo Wasser
Manchmal kisnnt The dunlde Schatten durch die Fluten glenen
sehen. Aul der anderen Seite des Baums erheben sich rissige,
algenbewachsene ‘Ireppenstufen, Dort stehi einsieinerner Fisch-
gitre vor einer Wand, dic mit Krewlescichoungen von Meeres-
Heren peschimickt ist,

Merstermnfurmationen:

The Schatten im Wasser stammen von ciner kleinen Grruppe
teinglicdriger Fischmenschen, die in diesem Wasserbecken le-
ben und die Statue am anderen Fode des Raumes als thren
Gt verchren. Die Gestalien mit ihren grofien Augen und der
silbrig glinzenden Schuppenhaut sehen unheimlich aus. Im
Whisser hewcgen sic sich sehr selnell und geschickr. Dhie Fisch.
menschen, auch als Zilnen bekannot, sind fredheher Natur, so
lange man sie nicht angreift oder eines ihree Tabus verletst.
I}as Becken in dicsem Raum 151 mit fast zehn Schriw sele tick
Aan Grund befindet sich ein langgezogener, sieinerner Bau, in
dem dic Ziliten einipe Bronzewatlen verbergen, geschnitare
Enochen und etiche ungewdihnhche Muscheln,

Tras Teuchren im Wisser rithrl von cinem CGiwen-Teteyl- Seein,
so profi wie ein Kindeckopt, der am Grand des Beckens lieg.
Fin mehr als cinen Schritt durchimessender Seestern hidll den
Stcin umldammert. Zargor st der irrigen AulTassung, dali es
sich bei dern Seesicrn um cinen Daimoniden handeln mufi
Dyer Seestern istjedoch villig harmlos. Scine finfeackige Form,
gepaart mit ciner selienen Mutation fihet daea, dal er unge-
bundene Astrilenergic tolussicrt, die er gelegentlich freisers,
indem erintensiv ot zu glihen beginn Yeesuche, micilim 2u
Lommunizicren, sind so erlolglos wic mit einem Sicin zu re-
den, Die Ziliten verehren den Seestern {was Largor in seinem
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Irrglauben noch bestiig), Die Meereswesen schiitzen den See-
steen jedoch nor als hesonders schiines Efferdsgeschépt,
Greifen dic Helden den Scesteen an, kann sich dies arme Krea-
tur nicht zur Wehr setzen. Die Ziliten jedoch werden alles iun,
wimn den Seestern vor den Helilen s schitteen, s komme cben
falls zum Kontlike mit den Fischmenschen, wenn die Charak-
teres den Schrein des Dischgottes cnrweihen, das heili, die
Critterstatue beriihren.

Dien Ziliten ist villig bewulBt, wo sic sich authalien. Thoen st
bekannon, dald dieses merkwiirdige Schiff inmitten cines klei.
nen secs licgt, der von Festland wmgeben s Tla sie eine na-
tirliche Angst vor Land haben, witrden sic sich nienuals (rei-
willig wenter als hiichsiens finfhondere Schric vom Utcr ent-
fernen. In threm Haus gibe es cine Verbindung com See. Ver-
halten sich die Abenteurer respekrvoll und frewndlich, weigen
die Fischimenschen thnen den Fluchrweg.

Kommre es zum Kampf, werden die Ziliten versuchen, zu drit
oder viert jewedls einen der Helden zu packen und zum Grund
des Beckens 2w zerren. Daort lualien sae thn fest, bis er vor Luft-
mangel ochomichtig wird. Zur Verreidigung setseen sie auch
ihre dretzackigen Tischspielie ein, Ly ist niche die Absicht der
Ziliten, dic Eindringlinge «u tiien. Frgeben sich die Aben-
teurer oder sind sie alle ochnmichtiy geworden, wenden sie von
den Fischmenschen nach Raum 11 gebrache und cingesperret.
Mit den Ziliten reden 2o wollen, st anssichislos, wenn man
tiher keine telepathischen Fihighkeiten vertiigr. Untereinander
verstindigen sich die Ellendsgeschiiple durch rhythmisches
Elappern mit den Kiemendeckeln.

Zahn Zilitan

MU 11 AT 10 PA 11 LE 1542086 (22)

RS 2 (Schuppenhaut)

TP W+3 (Fischepiofl) G5 &6 AU3D MR T
Besonders negative Eigenschaflen: ‘Landangst’ =10

Raum 11

Mewternformatinnen:
e Tiir zu dicser Kammer licgt hinter dem Giétzenbild in
Raum 1 verborgen vnd wird nur bel ciner gepliickien Sinmen-
sedfiirfe-Probe +3 entdeckt, Dann kann sic ohne Probleme ge-
Aifner werden, Solange die Helden nicht das Gétzenbild be-
rihren, dulden s die Zilicen, wenn man sich hier umsiehr,

Allgemerne Infornationen:

Dier Baum ist leer, stinkt aber nach brackipem Wasser, An der
gegeniiberliegenden Wand befinder sich eine 1Ar, aufder in pro-
len roten Buchstaben “NICHT OFFNEN! LEBENSGE-
FALIR!™ stehr,

Mesterinformationen:
Dyic beschrittete Tir kann nur pedfinet werden, wenn der Auns-
gang zu Roum 10 geschlossen wird. Selbst dann muli man zum
Oilien vine KE-Probe bestehen, denn die Ui st auf der Riicke-

senle mit Pech abgedichtet. Solleen dic Helden die Tivr trote
des Warnung dnen, verregelt cin Mechanismus den Ausgang

zu Raum [0, s0 dali dieser nun nicht mehr aofzusperren st
Drarch die andere Tiir jedoch crgicbic sich ¢in Sturchach von
Wasser, Zwen dimne Loftkandile unter der Decke verhindern,
dali sich cine Luftblase bilden kann. Trer Gelingnisraum wird
also wirklich vollstindig mic Wasser getiille,

Hinter der Tiir, durch die das Whasser q—.indringt, licgt ein kur-
zer Gang, der zum Sce tithrt. Am Ende dieses Ganges befin-
der sich ein stark verrosteres Gitter, das bel ciner geglitckien
ER-Probe+3 aus der Verankerung gebrochen werden kann.
Iie Helden miissen cine Sehadmmen-Probe ablegen, um durch
den kursen Gang bis zum Citter zu gelangen. Fiie jeden Ver-
such, das Gitter aus der Verankerung wu brechen, ist cine wei-
tere Sefeinimen-Probe notwendig, Glickt der Aushench auf
Anhieh, gelangen die Gefihrten mit einer dricten Probe zur
Ubertliche des Sees. Bei der erstien miliglickien Scharmmern-
Probe verliert man Wé LP, dic nachfolgende Probe wird win
cinen Punke erschwert. Berrn sweiten Milerfolg verliert der
Held W41 LE und dic nichsce Probe wirnd wm wwei Punkie
erschwerl usw

Largor verteitt die These, dali durchschnittliche Abenteurer
sehr dumm sind, oder dali sich in ciner Gruppe cumimdest
einer belindet, der seine Kameraden durch sein Fehlverhalten
in Lebensgefahr bringt. Er hat diesen Raam, der eigentlich
viillig ungetihrlich ist, so lange man dic Warnung auf der Tiir
beacheer, angelegt, um seine Theore in der Praxis zu fiber
pritfen und har bislang scets Rechit behualten. Frbetrachier die
Fammer als eine bequeme Maglichkeir, um sich jener Hel-
den zu entledigen, an denen 1 sein [Interesse verloren hat, Dali
sich das Gitter am Ende des Ganges wum See in einem so
schlechren Zustand befindet und es somic cinen Fluchtwey
gibt, weill er michr,

Raum 12: Der untere Visitationsgang

Mewsterinformationen:

Dier Gang entspricht dem oberen Visitationsgang. Aut Hahe
von Faum 10 gibt es Treppen, die nach uneen fihren, so dal
Zargor auch beobacheen kann, was im Wasser vor sich geh,
Alle Guekldcher auf dieser Ebene sind mic Glasscheiben pe-
gen Feuchuigheit abgedichier. (Zum Arger des Magiers fithre
dies allerdings auch oft dazu, dali sic beschlagen sind.) Auller
dem Alstieg vom eberen Visitationsgang pibt o5 keinen Zu-
gang hicrher,

Raum 13; Das Vorderkastell

Mersterinformationen:

U clie Tiir zum Vorderkastell zu éttnen, muli den Helden
cine Sehlfdier Kuachern-Trobe 46 gelingen.,

Allgemeine Fnformationen:
In der cngen Kamuner st es stickiy. Es nech nach Schweil und
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antwein. Zwei hihnisch grinsende Manner micblanken Wal-
in den Hinden erwarien euch.

e Infornaiionen:

- Hingematten, zwei Kisten, ein Tisch und zweid kleine Sciih.
and dic cinzigen Einrichtungsgegenstinde. Aubcrdem gibtes
ch cinen kleinen gemaverten Famin und cinige Kiichengeri-
Kupter.

sterinforinalionen;

m Vorderkastell sind wwei Séldner einguartiers, die Zargor
angchevert hat, um im Zweifelsfall Unstimmigkeiten mit G-
sten oder Besuchern zo bereinigen. Dugal istein blonder, Toch-
gewachsener Nordlinder, der mit ciner Streitax kimpft. Ramos
kommpe aus dem Horasreich und hevorzugr das Rapier. Beide
sind keincswegs so fanatisch, sich fir Zargor titen wu lasscn.

- "."urdeck

Zeichner sich ab, dali sie in cinem Kampl umerliegen wiir-
den, werden sie versuchen zu flichen wder sich crgeben,

An der Westwand fiihrt eine Teiter zum Yordeck, Thon licpe
unter ciner Olplane vingeschlagen cine Hornisse, dic micwe-
nigen Handgri (Ten aut der umlaufenden Reling montiert wer-
dlen kann. Je nach Sitvation werden dic beiden Séldner versu.
chen, cotweder die Gelihren auf dem Deck mittschiffs zu
beschielen oder wenn sie mit den Beiboot vem Schifl Miehen
wollen,

Diugal triigt in einem Lederbeute]l an seinem Giireel 12 Duka-
ten il sich, Famos hat seinen Schate von 33 Dukaten inei-
nem Geheimfach in seiner Fiste versteckt, Nur wem beim
Drurchsuchen der Seekiste cine Stnpencehirfe-Trobe + 10 gliickr,
vermag ilas Fach zu cordecken.

Wenn Zargor glaube, dali dic Helden in Baum | I ertrunken
sind, spendien erden beiden Saldnern swer Flaschen Brannt-

LJ&ﬁi s
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wein, Solle ex danach zu einem Gefecht mit den heden kom
men, haben Ramos unid Dugal Abziige von 3 aul AT/ 1% und
von B aut den Fernkamphacrt.

Dugal

MU 12 KL 2 M 11 CH 11 GE 10 KK 15
STS MR 1 LE 44

AT/PA 1311 TP W46 [Kriegsbeil} RS 3 (Krdtanhaut)
Ramos

MU 12 KL 12 IM11 CH11 GE 15 KK 14
8TE MR 4 LE 45

ATIPA 14113 TP W+3 (Rapier) RS 3 (Kiraf)

Besondare Eigenschalten: Richtschitze (Im Femkampf mit der Homissa
hat Ramos einen Wert von 21.)

Raum 14 - Das Achterkastell

Meigerinfonraiionen;
Fine Stunde, nachdem dic Helden das Semnerne Schittbeire-
ten haben, ist der Zauber auf dem Schlob der Kajite aulgeho
ben, Mun kann das dahinterlicgende Arbeitscimmer Zargors
leicht betreten werden, es sei denn, der Magier har die 1elien
kommen sehen. Trann wird er die Tiie auf cin Meoes mit el
nem CLAUDIBUS CLAVISTIBOR (zu 5 ASTF) verschliclien.

Allpemeine Informaitonen:

Die Wiinde des Raums sind mit Regalen bedeckt. Dic Rackwan
unterhall der Fenster wird ven einem Arheitshord eingenome-
men, auf dem alchimistische Apparaturen avfgebaot simd. Die
Mitee der Kammer aber beherrsche cin gewalviger Schreibtisch,
aufdem sich allerlei Manuskripte und Biicher tirmen, Eines der
Riicher ist aufgeschlagen, und die Tinte auf der neu heschriche-
nen Seite ist noch frisch.

Spezielle Informuaironen:

Dier gerade geschrichens Text bezicht sich aul dic Ankunft der
Heklen an Bord und kommentiert hithnisch ihr Verhalten in den
verschicdenen Riuwmen unter Tleck. Das Buch g den Titel
Studie fdber das Sozialperhalten primitiver khumanoider Wesen, dre
Fratvungen werden, sanerhath einer hicravelielien Strufror anfen-
gent Rawm zusammenzuleben. An der Westwand fithn sine Wen-

deltreppe wum Schlatgenach des Magiers, Unter eincm Teppich

an der Ostwand verbirgt sich die Falltiin die hinaly sum oberen

Othservationsgang fiihr.

Meirerinfurnadionen:

Thc “Studic ... ist Jdas Lebenswerk des Magiers Zargor, Frost
besessen von der Tdee, die alten Zedten wieder aufleben 2u las-
sen, in denen jeder Magier, dee cowas auf sich hiclt, sich mi
ciner ganzen Schar von Monstern wmgeben hae Welche Spe-
zies davn besonders geeignet sind und mit welchen Autgaben
betraut werden kiinnen, iberpriift erin einer nun bereits dres
Jahre andavernden Forschungsreihe.

Sollte dus Buch den lelden in die Hinde fallen, wiire Zargor
zu jeglichen Zugestindnissen bereit, um es wicderzubekom-
mciL,

Raum 15

Allgemeine Informationen:

Tier hintere Teil dieser Kajiice wird giinzlich von cinem priichi.-
gen seidenbezogenem Bett cingenomnmen, dessen samience Bett-
himmel mit silbernen Sternen und dem halbrunden Madamal
besticke ist. An der Nordwand hingen aul ciner langen Stange
ctliche magische Gewinder und einige Alleagskleider. An der
Wand lehnt ein Zauberstab, 10 dessen Spitze ein grofice Rauch-
kristall cingefafit ist. Unter cinem der Fenster steht cine mit schwe-
ren Eisenbiindern beschlagene Kisie, Neben dem Bett befindet
sich ein mit reichen Intarsien verzierter Tisch mit ciner silber-
nen Wasserpfeife.

Spesielle Informationen;

In der Truhe stapeln sich Biicher wie Das Delta der Rahpa oder
das Charismata in der reich bebilderten Khunchomer Ausgabe,
mit denen der Magier sich seine cinsamen Stunden vertreib.
Diie Wendeltreppe aus dem Arbeitszimmer fihrt hier noch hi-
her bis zum Achterdeck. Daort s ein Pentagramm fiir Beschwd-
rungen aufgemale, und es @bt cin Linsenrohr, mic dem der Ma-
ier gelegentlich den Sternenhimmel beobachtet.

Meriterinfornationen:
Wenn Zargor glaubt, cr hitte die Helden in Baum 11 eririnke,
begibt er sich hicrher, ziinder sich cine Wasserpieite an und
ferert fiir sich, im Stllen, den Sicg des Geistes iber die rohe
Crowalt,

Magister Zargor Nagachot

Mreisterinformationen:
Magister Zargor Nagachot ist von hochgewachsener, lagerer
Crestalt,
Er hat seinen Schiidel kahl rasiert und eine prichrige Ilaken-
nase et sein langes Plerdegesicht, Sein Alrer ist schwer wu
schiitzen, doch wird er wohl itgendwo zwischen Miue vierzig
und Mitte scchzig sein.

Dier Magier ist von mabloser Arroganz und hill sich fiir so
genial, dali cs ihm vollkommen unméglich erscheing, von e-
ner dahergelavfenen Abenteurergruppe beawungen wu wer-
den. Seine lgnoranz gehe jedoch niche soweit, dall er sich fiir
viillig nnbesicgbar hilt. Deshalb triigt er stets cin kleines
1 ededheutelchen mit Knochen und Asche an scinem Critriel
{sichec unten}.
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Meist ist der Zauberer in ein schlichees, bodenlanges, weiles
Gewand, das scine dunkle Haut betont, gekleider. Manchmal,
an heilicn Sommeragen, gefalle es thm aber auch, in einem
Schurz avs Leopardenfell an Bord herumzustolriersn, Ter cin-
zige Schmuck, den ertriig), ist cin Paar unscheinbare, silberne
Ohrringe. {1lm linken Ohering ist ein Telepore-Zauber gespei-
chert, mit dem Zargor sich gegebenentalls in Sicherheicbringt.)
Kommi es zur direkten Kontrontation mit dem Magier, vertei-
digt er sich mit verschicdenen Beherrschungs- und Kampt
zaubern, Zargor verlibt sich auch wesentich daraul] scine 5ald-

ner, die Orks und den Troll zu Hilfe zu rulen. Einen Kampl

in seinen Gemdbichern 2o fihren, versucht Zargor zu verhin-

dern.,

Llat Bagsh sich den 1lelden angeschlossen, versucht Zargor,
dden Troll noch einmal durch cinen Beherrschungszauber aul
scine Seite zu wichen,

Mub der Magister cinschen, dalf weiterer Widerstand aussiches-
lews 15t oder wird er ernsthait verletzt, greill er zum leczten Mat-
pel: Lr bittet wrn Goade und engili sich, Dabei prelit cr die
LLinde aul cine Wunde v e so, als lige er im Sterben.
(Fleichzcitig wirkt erden Zauber Bl ENDWERK und erschattt
cine Husion, bei der er zundichst dichten Rauch aus scinen
Wirnden aufsteigen lille Dhadurch gedeck eracugt or en Al
bild seimer selbst, das rasane zu aliern beginnt und schlicBlich
i Asche zerfElln (Helden, dis keine AG-Probe hestchen, wer-
den sich in Panik abwenden.) Inmmer noch in Bauch gehiilly,
verstrent or die Asche aus dem Lederbeute] an seiner Tasche,
greift nach dem magischen Ohrring and releporticre sich in
ein dichics Gebiisch amn gepeniiberlisgenden Uter, Yom dor
aus beobachten er den Abzug der Helden und kehrt dann zu-
riick, um sich wicder der “Studic 7z widmen.

Zargor Magachot

MU12 KL15 CH1Z N3 GE11 FF12 KK 10
AGZ2 HA4 RAZ TAZ GGI MET JZ4
gT 8 MR 7 LE31 AEST AT PA 13

TP W+2 {Lauberstab) RS 0

Altar: 58 GriiBe: 1,89 Schritt
Haarfarbe; Augenfarbe: schwarz

Herausragende Talenta: Alte Sprachen, Alchimie, Betbren, Hailkunde
Seele, Maghekunde, Lesen und Schreiben

Wichtige Zauberfertigheiten: Claudibus clavistibor 10, Bannbaladin &,
Blandwerk 10, Blitz dich fird 7. Ignifaxius 6, Horriphobus 7, Impara 6,
Schwarzer Schrackan 7, Transwersalis §

Aul Zargoss Fauberstab liegen die ersten fint Stabzauber.

Tipische Lruuee:

»Ob ein Mensch wohl in der Lage ist, ein Jahr lang in einen
Becken mic Ziliten wu leben .. 0=

o8 war interessant, cuch #u studicren, auch wenn ihr euch
exakl so verhaleen hatn, wic ich es erwartete. Doch nun bao
ich des Studivms miide und gedenke mich wieder ernsteren
Dringen zuriwenden ..

wEine interessante Beaktion - fiir einen Menschen ... Kénnie
es scin, dali es in deiner Familie einen Goblin gab?e

Riickkehr zu den Trollzacken

Meisternfornationen: .

Sobald die Helden mic Bagsh das Stcinerne Schill verlassen
haben, siehr cinem erfolgreichen Abschlulb des Abenteuers
nichts mehr im Wege, es sci denn, Sie wollen den Gelihrten
noch cin paar Steinc in den Weg legen. Schliehlich gibt cs den

Zeitdruck, innerhalb von sechs Tagen nach der Begegnung it
Marrakah wicder suriickzukehren, so dall man die Rilckeelse
durchaus mit ein paar iberraschenden Begegnungen noch zu
cinem eigenen Abenteuer gestalten kann, um den Aspeki des
Zeitdrucks bis aul die Spitze zu reiben.
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Diazu ein paar Anregungen:

—Was geschicht, wenn die Gellilirten auf eine kasceliche
Kavallerieparrouille stofien? Eine Gruppe abyerissener Cestal-
ten in Begleitung eines Trolls istin Zeiten, in denen man da-
mit rechnen mull, dali jeden ‘Tag die Truppen Borbarads die
Trollzacken iiberqueren, alles andere als ein vertraucnerwek-
kender Anblick,

—Was machr man, wenn Bagsh sich beim Kletern den Fuli
verstaueht und nicht mehr weiter kann?

— Wanmiiglich vergreili sich der Troll auch in cinem Anfall von
Heilihunger an emner Zicgenherde, und die Gefihrien schen
sich plintzhich mit cinem gansen Dorf aufgebrachter Bavern
komnrannert,

— Zu guter letat kitnnten auch dic Blutulmenminner davon
Wind bekommen haben, was Marrakah uniernommen hat, um
die Abstimmung beim Thing doch noch zu gewinnen und
cinen anderen Troll ausgeschicke haben, um Bagsh abeu-
fangen.

Das Ende (Meisterinformationen)

Bringen die Helden Bagsh schlieflich zu Marrakah, so crklire
ihnen der Troll, Jal sic sich wegen scines Zaubers keine weite-
ren Sorgen mehr machen miissen, Der alie Schamane Leselankt
sich iiherschwenglich fiir dic Befreung von Bagsh unid beschenke
jeden der Gefiibrien mic einemn Tast kindskoplgralion Swein, in
dessen Oherlliche cinige merkowiirdige Zeichen cingerit sind,
Dier Alte erlelire, dali, wann immer man dicse Steine cinem "Troll
vorzeigen witnde, man daraul rechnen kann, ireundlich behan-
delt zu werden. Es hat jeduch noch eine andere Bewandims mic
den aulden ersten Blick unscheinlaren Sccinen, Zerschligt man
sie, so zeigt sich, dali sic hehl sind und die [nnenwinde mit den

prichtigsten Kristallen bewachsen sind. Ein solcher Trollstein
kann je nach Reinheit der Kristalle unterschiedlich werevoll sein
und bringt beim Yerkaul 2W20 Dukaten ein.

Feim Thing wind div Sippe der Steinminner dank Bagsh diwe
Abstimmung gewinnen. The Blutulmenminner haben ihren
Plan, den ‘weilien Herg' den Borbaradianern zu fiberlassen, al-
lerdings noch nicht autgegeben. Dics jedoch st eine andere Ge-
schichte ..

Als Tohn fir ihre Mihen sollten die Spicler insgesamt 200
Abenteuerpunkie crhalten, wobei besonders gutes Rollenspael
vom Spielleiter noch einmal extea belohnt werden sollte.

s der Trolle
fen: cin [lers
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Was bish hah (Meisterinfi tion)

Geisterstunden spiell in den letzien Tagen des Monats Rahjaim
Jalre 28 Hal in der Baronie Mebelstein in der Marlgratschali
Creilenture im Norden des Mittelreichs. Es istjedoch leicht mig
lich, ¢s als Zulallshegegnung an den Rand iner Reise wu legen,

dic Lhre Helden in einem Lhrer cigenen oder cinem ‘offiziellen’
Abenteuer machen, Avch der genaoe Zeigpunkt ist von rechi

Etwa swei Monate, bevor die [lelden den Schauplatz des Aben-
tencrs erreichen, hate der Miiller des kleinen Dorfes Miiblingen
wichtige Arbeiten zu erledigen: Am Miihlrad seiner wasser-
getricbenen Mithle mulen cinige morse he Breter crneuer! wer-
den, cine Atheir, die dem Miiller nicht somderlich viel Freude
bereitere und die zum Glitck nur alle paar Jahre Lillig war. Uin
so gritber war jedoch die freudige Theeraschung, als er aul dem
Grund des Mihlbaches cowas glitzern sah .. Gold.

Dia der Miiller Alrik ein gieriger Mensch war, der sich zudem
noch mehr Gold erhoific {und 1asdchlich auch tand}, beschlol
er, seinen Fund geheim zu halien und auch die Ausbewtung der
yermeintlichen Goldgquelle allein zu beteiben. Tha cr aber nicht
nur gicrig, sondern auch schlaw war, beschlofi er, cinen Mapicr
2u suchen, um mit seiner 1l die Dorllewohner 2u vertreiben.
Nach kurzer Suche fetwa cinen Monat vor Beginn des Ahenleu
ers) traf er in Greifenfurt auf den Magier Flgor von 51 urmfels —
und kurze zeit spiter begann ¢s im Dorl zu spuken’s nach er
sten harmlosen Erscheinungen verschwand bald Miller Alrik,
blutige Spuren in der Mihle hinterlassend. Wenere Creister-
schungen bringen dic Peraincgeweihie des Ortes dazu, hilfesu-
chend zum Baron aufrubrechen; auf dem Weg wird sie jedoch
von Miiller und Magier abgefangen {vor drei Wochen].

Bald wird cs den Bauern Miihlingens zu unheimlich, und die
ersten beginnen, sich bei Vepwandien in weiter entfernten Ort-
schaften einzuguartieren {vor awei Wochen).

Als es vor ciner Woche wicderum umgeht, greift sich der Schmied
seinen I Lammee, stirmt in die Nacht hinaus uod verschwindet,
da er von Elgor mutels BANNBALADIN scfangen wird,
Schlieflich fliichren auch dic restlichen Bavern - der finstere
Plan Alriks und Elgors scheine anlzugehen ..

weringem Tnieresse,

Linzige Bedinguny fir die milheloss Tntegratinn des Abentewn
ers ist das Fehlen von anlicher Auoritic und Ordnungskriften,
Es wiire unlogisch, dalt die Bausrn ihr Pyocl werlossen, wenn es
cine schaclle Miglichkeit gibe, Lille 2u holen. Solch ein Au-
bruch, bei derm man Llaus und Hoi"auch nur fie kurze Zeit im
Seich LB, ist keine leichte Lntscheidung iiir cinen Bauern und
wahrhalt der letzie Ausweg, Fr mu [ micht nur Jdamit rechnen,
[and und Gut zu verlieren, sondern auch Arger mit seinem
Lehnsherren zu bekonmen.

Len Hauptausschlag zum Autbruch haben die nahenden Na-
menlosen Tage gegeben, an denen man viel Schlimmeres befiirch-
fete,

Geisterstunden ist fiir eine Gruppe ven 3 — 5 Helden pedachr,
deren Stufensumme 135 nicht iiberschreiten sollte.

I rfahrencre Helden kénnten iiber die Perainegeweihee ins Spiel
gebracht wenden (wasjedoch nich unbedingt zu cmpiehlen ist),
die nicht ihren Baron, sondern den néchsigelegencn Peraine.
tempel in der Nachbarbaronic Greilenhorstin lormicrte, welcher
wicdernm den Baron Ohtwin von Greifenhorst-Schwarzberg in
Kenninis sctzte, der sich wiederum an dic 1elden wender, um
das Problem e ihn zu lisen. (Lhm selbst sind wegen des Reichs-
tricdens dic Hinde gebunden.)

Hinein ins Abenteuer

Allgerneine Informationen:

Wir schreibien das Jalie 28 Hal. Es ist ein wunderschiiner Spiit-
nachmitag im Sommermeonat Rahja. Links unid rechits des We-
ges liegt der Wald, ab und an von i Wind wopenden Rogpen-
ader Gerstenteldern unterbrochen, Wenn dic Sonne und der
Regen das Korn weitcrhin mir ausgleivhender Gerechrigheit be-
denken, wird es wohl in cinem mler andenthalb Monaten reif
st Dhie Stralic, die von Greifeniust nach Norden fithr, istzwar
keine Reichsstrale, aber dennoch ist sie gerade zu dieser Jahres.

zeit gut passicrbar, Euer Weg fiihet cuch am Kloster Arras de Mo
vorbe, iiber den Saljethweg durch den Finsterkamm, weiter ins
Svelltland und nach Lowangen ...

Meigterinforntfone:
Vielleicht is1 das Svelliland der Grund, warum lhre Helden
den Weyg in den Norden cingeschlagen haben, Lowangen hat
durch dic Zerschlagung des Svelltschen Handelshundes wwar
bei Weeiten niche mehr dic cinstige Bedeutung, doch unwich-
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tig ist dlic Stadt keineswegs. Lowangen ist eine der wenigen
Stidte mit zwei Magicrakademien, url so mag o5 sein, dal
cin magiekundiger Spiclerheld sich dorchin begibe, um alies
Wissen aufzutrischen und neues zu erlangen. Warum auch
immer die 1lelden sich nach Norden wenden, Wissen suchenil,
cinen Handelszug begleitend, die Lage im Svellthand aufkld
rend sder cinfach aus purer Abenteuerlust (auch das soll o5
gebenl), in den Ausliufern des Finsterkamms haben die Hel-
den folgende Begegnung:

Affgemeine Infurnationen:

Langsam niihert sich Luch eine sulisame Karawane: Tirei hoch
bepackie Cichsenkarren rollen heran. An die Senen der Wapgen
sind Kifige mit gackerndem und schnatteradem Gefligel ge-

bunden, dazwischen Werkeeuge wic Schaufeln, Fpgen und Re-
chen: autfden Karren sind Bindel, Kisten wind Kisten gestapel.
Meben- wd hinterher laufen Erwachsene, aber auch Kinder, dic
Schweine, Kithe und Ziegen vor sich her treiben. Klemne Kinder
sitzen auf den Wagen, ein Siugling wird von sciner Mutter ge-
stillt, die anl dem Kuaschbock des ersten Wagens sitzl.

Speziclle Injurmationen:

Insgesamt sind e3 ctwa 20 Personen, die hier umherachen. s
ist efensichtlich, dal hier mehr als ein komplener Hausrat rans-
porticrt winl. Thas sollee cigentlich geniigen, um das Aulsehen
der Helden wu creegen, zomal man cigentlich erwartet, dalb
Fliwchilinge {aus den von den Borbaradianern verhecrten Liin-
dern) in die enigegengesctzee Richtung zichen wiirden ..

Die ‘Anwerbung”

Meisterinformationen

Falls dic Tlelden nichi von sich aus auldie Tdee kommen, so
fafic sich cine hiibsche Magd ein Herw und spricht einen der
vertranenerweckenden Helden an, frage nach Weg und Zicl
uned warnt naticlich ausdriicklich vor einer Uhernachrung in
Miihlingen. ¥on den Dérflern 191 zu erfahren, dali sie aus
sclbligem kleinen Dorf stammen, das neverdings “verflucht
ser™ wnd “in dem Gredster und Dimonen™ wingiogen,

Dier Spuk begann mit dem Verschwinden des Miillers vor ei-
nem Monat kurz daraal wing scine kopflose Gestalt im Dorf
wi, Vor drei Waochen ging dic Perminegeweihee ilfe holen
und kam nicht wicder, vor einer Woche folgre dann das Ver-
schwinden des Schmiedes

Es bedarf keiner Rechishunde -Probe, um den Helden Elar zu
machen, dalt Jicse Bavern offensichilich verzweifelr ader in
Mot sein miissen, Andernlalls witrden sie als Leibeigene nic-
mals den ithnen wugewicsenen Grumd und Boden verlassen.
Feiner der Diriler ligt, Sollie sich cin ‘Hoher Lerr', jemand
von Stand oder gar ein Geweiheer bei den Helden befinden,
wird dicsem besondere Aufmerksambeir zutcil: Nachdem er
Interesse bekundet hat, wird er von cinem halben Thizend
Bauern bedringt, die gleichaeitig versuchen, thn dic Spukge-
stalten des Darles in den gravsigsten Farben zu schildern.
Schmiicken Sie dic Erzahlungen der Bauern kriiftig aus: Fine

cinfache, kopilose Gestalt wind schacll zu ciner 1rollgrolicn
Kreatur mit rotglithenden Augen und niederhllischkalten
Pranken.

Bei den Berichten der Bavern sollie auch mehrmals der sclt-
same Zugezogene” Ziganio (siche Anhang 1, 5. 74) crwihm
werden, der sich vor drei Jahren im Dol ansicdelte.

Zitate:

“la, nur der Ziganto ist noch da, ein wunderlicher Geselle, der
manchmal scltsames Leug recen”

“Und der Axhold Ta mir crzdhle, wie der Geist ihm nachgelau-
ten ist, dren Scheit mic einem Saeel™

“Es gehtin Miiblingen mit Teimonen und dem Namenlosen zu."
“Aber dic Angunde ha’s geschen!”

“Und da, wo der Figanto vor Jahren divses komische Zeng ange-
bawt hat, hat cs auch gespukl.”

“ . und dann ist Jder Miller hinter mir her. Ganz lautlos 1 er
iiber den Benden pegliceen.”

Bcis]:r.ic]nnmr.n fiir Bauern:
w: Agneta, Althea, Angunde, Tiluan, Mara, Miralda,
m: Axheld, Barwein, Magnus, Olgerd, "Torlok, Trute,

Die weitere Reise

Mur cine Stunde, nuchdem dic 1lelden aul'dic Bauern getrollen
sind, steht Buks des Weges cin schielor Wegwelser mitder unge

lenken Autschrift Milingen. Tn das Schild wurden aulicrdem ei-
nige Symbaole gebrannt, die, je nach Phantasic, entweder cine
Ricsenamiihe oder cin paar anfeinandergestapelte Sicke darseel -
len kibncein.

Folgen die FHelden dem Weg entlang sines Baches, erreichen sie
nach kureer Zeit cine Mithle und sehen dahinter, in emner Senke
swischen den Iliigeln, ein kleines Dorf, Phe Miihle und fast alle
Hiuser sind offensiclalich werlassen, nur aus cinem JKamin steig)
BEauch anl.
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Spezielle Informationen:

Alle Hiwser des Dorles Shneln cinander: Dic Winde bestelen
aus Faclrwerl und brdunlichem Telimpure, das Drach ise stroh-
gedecke, die Lenster sind mit Holzliden #u verschlielfien und
sellbstverstindlich glaslos; als Windschuez dicncn ausschliclilich
dic Liden.

Fast jedes der 1 Einser hat nur cinen Baum, iy dem man atheiter,
il wned schlEn, An einer der Winde befindet sich cin otfener
Kamin, der als Kochselle und iin Winter als Heivong diene. Der
Boden besteht aus festecstamptrem Lelun.

Es @il nur wenig Finrichtungsgegenstinde: Mehrere Bonen
(mechr cine At strohpelitlhe Kisien), in densn immer mehrere
Personen schlafen, ein lisch, cin paar Stiible, cin Regal und sine
Truhe nler ein Schrank. Thie wenigen personlichen Gegenstin-
de wic Elcidung, hélzerncs oder idnernes Geschirr uned Lebens-
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Selimele

Das Dorf Miihlingen

miteel haben dic Bavern hen der Abreise mitgenommen. [linter
clen Hijusern liegt jewceils cin Stall fir das Kleingenier, bet An-
kunft der Helden naviirlich leer,

Metseerinformatroncn:
Insgesamt have Mithlingen stolze 36 Linwohner; inzwischcn
ist nur noch der chemalipe Abenteurer Zaganio iibriggeblie-
benn, dler sich hervarragend als falscher Vordichtiger cignet.

Haus A: Ehemals & Bowoliner, Keine weiteren Besonderheiten,
Haus B: Ehemals 5 Bewohner. Besonderfeiten: Ein serbroche-
ncr Krug, eine vergessene Holzpuppe,

aus C: Ehemals 7 Bewolier, Besoaderherzen: Fin grofer Stall,
der in den Waohnraum dbergehe. .

Haus I): Ehemals 6 Bewohner Bernderbeiten: Lin streunender
LIund, der scine Hererchen suchi.

Haus E: Ehemals 8 Bewohner, Besonderheiten: Ei.
nige Schlalplivee belinden sich auf einer £aischen-
decke, dic man mit ciner Leiter erreichen kann.
[er Perainetempel: Ehemals cine Bewolinerin, Be-
sonaderfetten: Der Tempel hat als eines der wenigen
1 Euser des Docfes cinen Holeloden., Beschretdung:
Dhurch die einzige Tiir des Tempels beorin man ci-
nen cintachen Betraum oline Suzgelegenheiten. Lin
einfacher Ilalztisch, iber den cine griine Leinend-
voke gelrener v, dient als Altar vor cinem auf dic
Wand pemmalien Siorch, Tanks des Aluars fihr ein
nurvon cincm Yorhang veedeckicr Durchgang wum
Wolin- und Schlafraum der Geweihten, Auber
neam meosgelilhen Kasten (offensichelich die
Schlafstate der Pricsterin) wod ciner kleinen Focli-
welegenheit sind hier ein Schrank vnd cine Truhe
zu hoden, dic nur ewen Gewdinder (davon ein edle-
res (i Pesteage), cin Paar Sandalen, zwel Unier
guwinder, eiwas hitheernes Geschirn ein paarSterik-
ke und andere persinalichen Thuge aulseisen.

e Schmicde: Normalerweise cin Bewohner, bis-
wetlen aber auch derer zwet, da der Schmied und
dic Perainegeweihie ein Taehespaar sl Als sines
der wenigen [lanser des Dorties hat dic Schunicde
einen Huoleboden, Das Wohnhavs des Schmieds st
gur cingerichiet - olfensiclolich war er reche wihl-
habiend, Der kamplette 1lavsrat des Haoses ist noch
virrlanden. The Waindd wischen Deverstelle vnd
Wohnhaus ist aus Bruchstcinen gemauen. The #i-
genthiche Schmicde, der offene Adbeitsbereich mit
Feuersielle, Ambali ond allerlei Werkzeug ise mit
cincm Schicferdach dberdeck.

Somstige Gebiiude und Dinge: Melhrere profic und
kleine Scheunen hewe Heoschober, Gater filr klei-
nesund grolies Vich, cine hilzerne Bricke diler den
Mithlbach ond 3 Vogelscheuchen aut den Feldermn.
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Zigantos Haus

Allpemneine Informaiionen:
Dhics ist das einzige L laus mit einem offensichtlichen Lebenszei-

chen, einem ravchenden Kamin Alle Fensterliden und auch die

Tir e das Vieh sinad von innen versperel, Frstnach ansdauern-
dem oder schr cnergischem Klopfen fragt cine dunlle Somme
wer denn da sei und stére,

Mreisterinfaormationen:
Liganto Life sich nur schwer tiberzeugen, die Ui zu éffnen,
Fin Apelhersn an Travias Gebote acder das Tochen aul Auton-
tit durch Goeweihte oder Adlipe wirkt jedoch Wunder: bil-

trauisch dlinel ein etwn sechedgiihrger Mann die T

Speziclle Informationen:

Ziganio Lide die Helden widersirebend in seine hescheidene
Hiine cing machi jedoch direkn klar, dall er luer miemanden, den
cr nicht kenne, dber Macht duldet. Geowetheen und anderen Au-
torititen versuchi er eine Unterkonit im Perainetempel schmoack-
haft z2u machen, quartert sic jedoch bei genug Hartndelipkeit
von deren Seite gezwungenermalien ein. Zo Avskiinfren steht er
gerne bereil, lewder wetlbauch er meln mehrals die anderen Bao-
crn (siche auch Zitate in Anhang I, 5. 75).

Zigantos Hitree ist kaum besser als die der anderen Baoern, aol
dem Boden legt jedoch e Teppich, der allerdings inzwischen
reichlich motcenzertressen wirke und von undefinicrbar dunkler
Farbe ist. Uber dem Kamin héingt ein Degen in einer dunkelro-
ten Lederschewdle. Auldem Kaminsims wnd einem Regal sichen
oder liegen tolpende Dinge: Ein ausgeblichener Zeteel mit dem
Namen “Luping”, eine verschrumpelie Echsenhand, ein
Yetizahn, cine Fare des Mebelmoors, cin Dankesschreiben ci-
ner gewissen Silvana und ein Kistchen mit Gratenfelser Giel-
miinzen, alles Andenken an Fpisoden aus Zagantos Teben.
Eine Ecke des Raumes ist durch cine aranische Wand abgeorenne,
hinter der sich Zigantos Beee befindet,

Meterinforniatione:
Unter dem Bett liegen iiblicherweise eine Armbrust und ein

Duarzend Bolxen.

Die Miihle

Allgemeine Informationen:

Hineer der Miihle ist der Mishlbach aufgestaue. Dort hat sich cin
Kleiner, schmaler See gebalder. Tharch ein Stowehe min einem,
cdurch einen langen Hebel zu dhtnenden Schicher wird das Was-
ser aut das Mithlrad geleitee. Lie Maver des Stavwehrs und dic
Einfassungen des Mithlhachs ani Hishe der Mithle sind aus
Bruchsteinen gemaucre. Dias zweicinhalb Schrice durchmessen-
de Rad treibe diber eine Achse und eine Umlenkspindel den
Mihlstein im Inneren der Mithle an. Weben dem Mihlrad leg
cin Stapel neuer Bretten

Messterinformatio: .
Thie Bretter waren Hir dic Aushbesserung des Rades pedachtund
sind teilweise schon aut Radbreite zurecht gesiigr. Bei ciner
gelungenen Mechandp-FProbe+ 3 kann man erkennen, dall das

Gelinde auch cin oberschlichtiges Gerinne, bet dem das Was.
servon oben auf das Mithlrad gelenke wird, erlaube hiitte, wo-

bei dhie Kraftausnuzung des Wassers sicherlich hesser wiire.

Erdgeschol}

Allgemeine Informationen:

Dras Erdgeschol wird von dem gewaltigen Mahlwerk, das vom
Mithlstein im Obergescholl gekeinn ward, sowie dem AnllTang-
behaleer fitr das gpemahlene Korn beherrsche, Im Morden stehe
eine lTruhe an der Wand. 1o der Stidostecke des Raumes stapeln
sich volle Sécke. Tm Mondosten findet sich der dureh eine dilnne
Bretterwand abgetrennte Wohnbereich des Miillers, Dart gibt cs
cine kleine Feuerstelle, cine Schlafstart und ein Regal mir ein

praar Klewderhaken.
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Speciclle Informationen:

[er Bonden der Mithle bestehr aus Holzbohlen, al-
lerdings ist dics erst aut den wweiten s drinen Blick
oder am Klang der Schritte zu erkennen, da schicr
affes i der Mihle von einer dicken Mehl- und Staub -
schicht bedecke ize. An der sildlichen Tenenwsand sind
zwed hraune Handabdriicke auf der Wand zu schen. Th
Sdcke 1m Siidosten bemhalien hehl.

Mersterinfurmutiomen:

Die mit breiten und stabal aussehenden Eisenbilindern
umschmicdete Truhe im Norden st verschlossen und
durch innen anbrachre Schrauben am Boden befestigt.
Eine Schliiaer Knacken-Trobe+5 (geeignetes Werkzeug:
Diictriche, eine diinner Dwahir, cine Haarspangs, e Lilh
dlas Schloli aulschnappen. In der ' lrohe finden sich Waa-
gen und Gewichte sowie cin Buch, o dem dhie Finnah-
men und Ausgaben des Millers verzeichnet sind. Jedem,
der o den Talemen Rechnen wnd FecenSchreifen minde
stens cinem TaW 3 hat, ist dee Inhall evmgermalien ver-
stiindlich, Die letete grifere Ausgabe lautet 'Bauhols’ wid
st 2 Monate all The levae Anlieferung von Korn ist 3
Wochen her und war Teil des Gemermdevorrats eines Mach-

hardarfes. Wie an den teilweise noch pefiilleen Siclen mit Kom
im Obergescholi cu selen is, hane Alak offensichtlich Wichrige-
res zu tun, als sich um das Mahlen von Getretde o kiimmem .
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Da im Woblmbereich der Mehlstaub wesentlich dinner licge,
ist zu crkennen, dab aul dem Regal bas vor kureem noch ein
paar Tiple standen. Auber cinem Topt mit sibem Greitenfuner
Croldsirup {cinem Ribenmusp gt es keine Lebensmittel. Dicse
wurden selbstverstindlich vom Miiller mitgenommen, als er
sich ins Gehirge zuriickzog, man kénnee aber auch vermuten,
dal Diche am Werk waren.

Lye Abdriicke auf der Wand sind als getrocknetes Blut o er-
kennen und worden vom Miiller angebrache, (Tm Abdruck fehh
der kleine Finger der linken Hand, den der Millervor einigen
[ahren bel cinem Untall veeloe)

Aus dein Kassenbuch gehe hervor, dali die Mithle auch Hir die
umliegenden Diérir das Korn gemahlen hat und dal sic dem
Baron van Nebelstein gehiet.

Ein Aulstemmen des Holzbodens enchiille keine Geheimnis-
se, sondern st nue eine Panik et den zahlreichen Miusen
aus, die sich hier sehr heimisch fihlen.

Sedlhie es ddawn kommen, dali dic [elden in der Bidhle ol
Gespenstorjagd’ gehen, sollien Sie sich die Umgebung dore
vor Augen fithren, Micmand, dee durch das Mehl schleichr,
kommi shoe Spuren an der Kleidung davon, Umherlicgeode
und cingestaubie Sdcke simd kanm o erkennen und geben
eine hervorragende Stolperfalle ab. Versuchen die Abenieurer,
sich an vine Spukgesiale heranzupirschen, so sollten Sic cine
erschwerte Probe aul Seléubelermebung verlangen, denn durch
den allgegenwirtdgen Mehlstaub fingt die Nase nur alloager
ne i ungiinstigsten Fall an zu kribbeln, Und verpessen Sic
nicht dic Bowoliner der Mihle: Thas Rascheln der Miuse un-
ter dem Boden oder im Korn kann cine wunderschiine Bela-
stung it dilerspannie Heldennerven sein,
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Das ObergeschoB

Abligemeine Informationen;
Ulber eine fest montierte Teiter crreicht man das Obergescholl.

Hier befindet sich der Mihlstein, der durch einen grolben Trich-

ter mit Ko beschickt wird vl der sich durch einen Sreg erres-
chen Tl Dras Meh] Gl durch cinen swenen Trichter in den
Behilterim Erdgeschob. In einer Feke licgen avuf der umlaufen-
den hilzernen Galeric einige Thuizend leere und cinige volle
Cretrendesiicloe,

Spurensuche

Normale Geister machen keine Spuren, unsichibare Magicr sehr
wohl. Auch wenn Elgor nur cin Leichigewichtise, kann erin der
fenchien Erde am Bachlauf einen Fulbabdruck hinterlassen; aber
auch cin Ziplel scines Gewandes kann an emem dernigen
Strauch einen Faden hinerlassen,

[3a sich die Sertegic der 'Geister” aul dic Anwesenheit der Hel -
den ausriclie, ist os schwer, generelle Richiwerwe e Fabren-
suchen, Sinnenschirfe oder dhnliche Talentproben anzugeben,

allzuviel hiingt auch von der Umgebung ab, in der der Geister-
scheint. Fine Spurcnsuche in Wald oder Gebirge 15t annghernil
aussichtslos, da schon selir viel Gliick im Spicl scin miifie (Pro-
e+ 201, um hier eine Spur zu finden. Ginnen Sie den Helden
und [hren Spaelern erse dann einen glidcklichen Zulall, wenn sie
gar keine Ahnung mehr balicn, wie sie wenermachen sollen. Vil
leiche lassen Sie dic Helden danm aul dic mysteriidsen Spuren
der Yiegenkatz stofien (siche Anhang 2, 5. 76).
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Irgendwann sollien dic Helden erkannt haben, dali der Spuk
durchaus natiirliche Ursachen han und darauftolgend eine Spur
der Boscwichte finden und ihr ins Gebirge folgen kilnnen. Vicl
leicht, umd ches har sich in zahlreichen Spiclicsts als dic wahr-
scheinlichere Losung erwiesen, haben sic aber avch den Magier
petangennehmen kiinnen und lassen sich von than ihren, Der
Wiz zur Hishle, in der die beiden Bisewichte Unterschlupf ge-
sucht und getunden haben, fihet am Bach entlang, vorbe am
Boronanger des Thorles und windet sich nach Mordwesten durch
die 1 liigel.

Mach einer letzten Kleternour durch felsiges Gebier {(einlache
Fiettern-Probe, beit Miligelingen 1W6 Schadenspunkee durch
Schiirfaunden und Verstauchungen) kommen dic Lelden #u
einem breiten Felssims iin Vorgebirge des Finsterkammes, an des.
scn Ende eine Hihle licge. Wenn die Helden tagsiiber eintref-
fen, kimnen sic cine ditnne Rauchlahoe erkennen, die aus demn
Hihlenecingang aulsieigt.

Die Hiithlen

Kammer A

Abllgerneine Informationen:

Dic Abmessungen der Héhle sind
dem Plan wu cotochmen, sie ist leer
und bictet keine weiteren Erkenntnis-
ic.

Kammer B

Aftgemeine Infurmationen:

Diie Abmessungen der Llshle sind dem
Plan #u cotnehmen. Der Boden der
Hahle besteht uus losem Gerdll und ver-
lduft leicht abfallends; der jenseitige
Hishlenausgang hegt etwas unter dem
Niveau des Ganges, aus dem die Hel-
den kommen. Ein flackermles Feuer
wirlt den Schatien einer zweitach-
geharnten Ereatur an dic Wand, Aus
nordlicher Richrung sind undewlich
Stimmmcn zu hdren,

Meisterinfurmationen:
Wenn die Spieler micht deudich an-
peben, leise v scin (Schledichen-Fro-
b+ 43 lissr sich erwas Grerl] Tics ist
vmimerhin so Lo, dald Alrik sein Ge-
sprich, das er mit Elgor eder einem
der Gelungenen fithrr, unterbrichi
undd nachschaven kommt. Wegen des
pehérnten Schattens st cine AG-FPro-
be fillig; bei Gelingen weigert sich der
Betroffene vorerst weitcrrugchen, Der

Die Zuflucht der Schurken (Meisterinformationen)

I Schanten gehdiet indes nicht zu einer Ereatur der Niederh@llen
sondern zur Ziegenkats Lenthe (siche Anhang 2, 5. 746}

Kammer C

Aflgemeine Informationen:

Links Jdes Fingangs hat sich die Ziegenkats nicdergelassen, am
entgepengescezeen Ende der Hishle flackert cin kleines Feser, (iber
dem cin kleiner Vogel brit. An der rechten Wand siteen gefesselt
der gelfangene Schmicd und die Perainegeweihte {falls nichr er-
iahrene Helden durch den singangs besprochenen alternativen
Einsticg ins Abentener kanen).

L¥e Ziegenkats springt auf, sobald die Heldeo cintreten, sie greafl
jedoch niche an, sondern warter aut cin Zeichen thres Heren,
Sabald sich Miiller und Magicr der Gefahr bewulit geworden
sinal, die von den Helden ausgeh, greiten sic an und versuchen,
an den 1lelden vorhet aus der Hihle flichten,

Meiderinfornmationen:
Sollten Alrik undd Flgor im Kampt mehr als swer Tinttel ihrer
Lebensenergie verlicren, ergeben sie sich unter gegenseitigen
Schuldzuweisungen,

T
=iy L O
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Drer Miiller hat iibrigens Goldklumpen im Wert von 212 Dhuka-
1en bei sich, s sind dieselben Goldstiicke, dic er ber der Repa-
ratur seines Milhlrades fand.

Elgor hat aufier seinem Za ubcrstal noch eine Pergament-
sammlung dabei, dic sich mit dem Chimirologen Hydronms

v Selem beschifiigl. Die Chimidrologie ist ein Gebiet, das
Flgor bisher nur rein theoretisch intercssierte. Mit dem vom
Miller versprochenen Entgelt wollte ereine Sclemreise finan.
zieren, um sich dort vor Ot ansch p raktisch mit der Chimiircen-
kunde heschiftigen z2u kiimnen.

Das Ende des Abenteuers (Meisterinformationen)

Mit der Belreiung des Dories von dem spukenden Magier und
dem umtrichigen Miller haben sich die Helden nicht nur 50
Abenteucrpunkte, sondern auch das Lob des Barons Tilldan
Greifentren von MNebelstein verdient. Zudem haben sie drei Dul-
zend Baucrn gliicklich gemacht und kénnen os sich in den nich-
sten Tagen in Mithlingen richtig guigehenlassen. Die Bauern
reifien sich geradezu darum, die Helden bes sich aulzunchmen.
Natiirlich miissen die tapferen Recken auch noch andere Hel-
dentaten erzihlen, dicke, gemiitiche Baverslranen driicken ih-
nen cinen dicken Schmatz auf die Wange und einen Riucher-
schinken in die Iland. Spiitesicns jetzt taut auch Ziganto auf,
redet von alten Zeiten und schiittel ancrkennend die Hinde der
Helden, allerdings nicht ohne zu erwihnen, dafl das doch niches

war gegen MWovadis, Echsenmenschen, Oger und richtipe Gei-
«ter. Die Helden haben es natiirlich besonders leicht, das Herz
von Mann und Frau #u ceobern, und so mancher oder manche
wirlt ihnen schmachicnde Blicke hinterher, wenn sie wicder
weiter wichen.

Spiter wird in Midhlingen kein (old mehr gefunden, Woher die
Goldkluinpen im Mithlbach kamen, wird aul immer ein Risel
bleiben, o5 sei denn, es gelingt, den Kobold zu finden, der sie
dort deponierte.

Wenn Ste dic 1lelden in eine Fortsetzung des Abenteners fithren
wollen, so bietet sich ein Gefangenentransport an: Drer Miiller
mull Zwangsdicnst beim Aulbau von Greifenlurt leisten und
Elgor soll der Gildengerichisbarkeit wu Punin fiberstellowerden,

Anhang 1 - Dramatis Personae

Ziganto

[er crwa scchaigidhrize, ergravte chemalige Abenteurer ist be-
sonders mifitrauisch gegeniiber Fremden, die viele Whaflen mit
sich herumschleppen, unil offensichtlichen Exoten wic Elfen.
Seine Unterarme, die von scinem cinfachen Leinenhemd nicht
ganz bedeckt werden, welsen zahlreiche Narhen auf, Auch diber
Jie linke Gesichishafte teigr er sine deuthich sichtbare MNarbe.
FRei den Darflern galt er als nicht richtig im Kopf; ihnen militicl
wnter anderem, als er vor zwei Jahren versuchie, Kartolleln an-
zubaucn, Planzen, dic keine Riben und kein bekannies Gemii-
s waren und deren Frucht unter der Erde wiichst, waren den
Bauern suspeki.

Ziganto ist lange Jahre umhergezogen. Urspringlich aus Havena
stamumend, wurde ihm irgendveann das Pilaster don 2o heili und
dic Obrighken zu aufdringlich und so entschlolh cr sich, in die
Well hinauszuzichen und sein Glick zu machen. Mach vielen
Tahren der Wanderschafl und so manchem Abenteuer (siehe £1-
ratc) gelang esilum, zu hescheidenem Reichtum wa kommen und
so erwarb er vor drei Jahren den Grund, den cr in Mithlingen
bewirtschafect, Ziganto ist somit kein Leiheigener des rthichen
Herren, sondern cin freier Bauer.

Pei seinen Wanderangen und Abenieucrn hat cr vieles crleby,
gepen das dic Spukerscheinungen i Dol nicht busonders aut-

schenerregend sind. Deshalb ist er bisher hartpickig gellicben
und schlift lieher mit st vernegelrer Hiitre und gespannter Arm-
brust, anstatt scinen Hof zu verlassen.

Dien Helden gegeniiber st Ziganto schrverschlossen, Erst wenn
diese mehrfuch durchblicken lassen, dalb sic eben talls weitgerensi
sind, beginnt auch Ziganto, cin wenig zu plaudern. Er erihlt
besonders gerne vom Zug der Tausend Ciger’ vor achtzehn Jah-
ren, als der Kampf gegen die bleichen Unholde hunderte von
Toten forderte. Mit cinem bedrohlichen Unterton i der Stmme
berichtet er von der Zerstorung der blithenden Stade Ysilia umil
den Leichenschmiiusen der Oger.

Ziganto vergifit jedoch auch nichi, scine Kampfgelihrten aus
dieser Zeit zu erwihnen: den Vagabunden Brander Berre, scine
cinstige Gefihrtin Galessa und den aufdringlichen Schelm
Torxes. Ein Held, der das Abcnteuer Die Attentiiter ges piclt hat,
mag dem chemaligen Streuner gerne vom ungliicklichen Ende
herichten, das Brander Berre fand. Ein chenso belishies Thema
Ziganios ist der Khomkricg.

Aiganto cignet sich in Geistersiunden hervorragend fiir dic Bol-
le des falschen Verdichtigen. Er sollie mysteriis genug crschei-
nen, damicdie Helden zumindest einen Teil ihrer Aufmerksam-
keit aulihn konzentrieren - das macht es Alrik und Elgor um o
leichter, ihre cigenen Pline zum Yerpraulen der Llelden umeu-
SCTEETL
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Ziare;

Zucen falen Zeiten':

wlhr miilic euch das cinmal vorstellen, da kamen dicse hiBili-
chen Kerle angerannt, jeder von thnen so grol wic ein 1laus
undd dann sehwingen die auch noch riesengrofie Keulen. Ach,
was sage ich - ganze Biume hatten dic in ihren miachtigen
Franken.«

sJetzt habe ich schon so lange niches mehr von meinen alien
Kumpels gehiire, habe ihr vielleicht mal cinen lustigen Kerl mit
vielen Sommersprossen und Haar riier als das eines Nivesen
geschen, der nur Untug im Kopf hat? Toexes hich er, war am
Boden zerstirt, als seine Preundin von cinem Oger in Sticke
gerssen wunle — Aski oder so dihnlich hiel die, kam vielleiche
aus dem Bornland.«

»Und dann dachte ich schon, mein letztes Stindchen hitte pe-
schlagen, aber da ki ein Taneenrener und durchbaohrte den

Oger, schrittweit ist das schwarze Blut gespricztls

Zuden Gespenstern i Dhaorl:

»lch habe die Ogerschlache, das Nebelmoor, den Khomkricg und
Fasar Giberlelt, da werden mich doch ein paar Gespenster niche
abschrecken!s

»Ich habe selber keinen der Geister geschen aber dem Bauer
Axhold soll der kopflose Miiller fast bis ins Hauvs gefolgt sein.s
«Und bel der Kuh Yppolita war cines Morgens die Mileh sauwer.«
»lm Farindelwald habe ich schon mal Lerlicheer geschen, Hart-
niickiger als die Notmarker Gunde sind sie mir gelolgr und woll-
ten mich ins Unglick zichen.«

MU: 15 KL:13  IN: & CH: 12 FF: 16 GE- 14 KK:13
AG: 4 HA: 3 RA: 3 TA: 1 HG: 3 GG 5 JZ: 2
ET:16 MR: 8 LE B0 AT/PA: 1616

TP: 1W+3 (Rapier) RS: 1

Geb.: 27 vH. Grofe: 53 F Gewichi: 30 5t

Haarfarbe: braun  Augenfarbe: griin

Hevauiragende Talente: Zechen 12, Frilschen 13, Menschenkenne
nis 13, Schiitzen 12, Geographie 1, Gassenwissen 8, Heilkunde
Wunden 8

Der Miiller Alrik

Seit dem Miuller vor dred Jahreen scine Fran wegpelanfen st, har
cr sich immer mehr vom Dorfleben abgesondert. Immer Stter
trifumie er vonm Lelen inso lernen Stidien wae Greifenlurt oder
gar Lowangen, Bisher war cr nur zu dngstlich, aus dem Dort zu
tlichen, da or wubte, dal dies seinem Lehnsherren milifallen
weiircle.

Drach mic dem Crold, das cr im Bach zu finden crhofioe, schicn
dic Aussicht aufcin bequemes Leben in der Stade niher gerficke,
Alnk sah sich schon am Zael seiner Wiinsche, als die Helden
anftavchen. Deshalb dedngr e Elgor momentan stark daraul) il
dic “listigen Fremden vom Llalse zu schatfen™

Bei cinem Unfall vor cinigen Tahreen verlor der Mitller den kle-
nen Finger der linken 1land im Mihlwerk.

MU: 12 KL 15 IN: & CH: A FF: 12 GE:11 KK 14
AG:3  HA 4 RAI4 TAIG NG:S GGT7  JE4
ST:6 MR:5 LE:-4%  AT/PA: 1014

TP: 1W+2 (Knippel) AS: 1

Geb.: 7 uH. GriBe: 30 F Gewleht: 86 St

Haarfarbwe: braun Augenfarbe: braun

Heransragende talente; Schiitzen 8, Rechnen 7, Mechanik 7,
Berfutstertigheit Miller 9

Der Magier Elgor von Sturmfels

Als Spéitgeborener, der keinen Anspruch auf cin Erbe der weit-
verzwelglen Familie hatte, blish Elgor nach seiner Akademiezeit
nur dic Suche nach cinem Dicostherren, Sein Trawmberuf” wire
Holmagus eines Grafen, leider hat er bisher keine gecignete
Anstellung gelunden, so dall er buslang von vérschiedenen Gele-
genheitsarbeiten lebte. Scine Ausbildung hat er bei Magister
Mairolf, Edler von Greifenfurt absolviert, sein Gildensiegel er-
hielt er i Puaein.

Er ist aus schicrer Geldnot aut das Angebor des Millers cinge-
wangen — leicht verdiente Dukaten, wiiren niche die Helden in
Mihlinpeo aufgerauchi. Dennoch versuch e, seinem Auflirag pe-
recchr zu werden und das Docf von allen Besuchern zu rdumen,
Elgor st kein Marder; ulles was Lealy und Teben der Helden oder
Liganros bedroht, versuche cr 20 vermeiden. Nure Falls ihin die
Helden ans Leben wollen, schligt er mic voller magischer I Lirte
zurlick. Tn etnem eveniuellen Endkampfim Hishlenunterschlupf
wird er alles versuchen, wm su entkommen - notfalls sielle er sich
sogar als ‘Kronzeuge’ gegen den Miller zur Verfiigung: und das

nur, win bed wichsimiglicher Gelegenhen wu Miechen.

MU 13 KL 14 W10 CH:12 FF: 10 GE: 10 KK: 9
AG: 2 HA: & RA: & TA: 2 HNG: 3 GG:5, JI3
ST:7 MA: 7 LE: 33 AE:80 AT/PA: 98

TP: 1W+1 {Daleh®) RS 1 {nomale Kleidung®)

Gab: O Hal Grofa: B2 F Gewlcht: 54 5t

Haarfarbe: FRot Augenfarbe: graublau
*(als unsichtbarer 'Geist” triigt er keine Kleidung und ist unbe-
wallnet)

Hevaverggende Talenze; Menschenkenninis 10, Sinnenschirfe Y,
Schleichen 6

Wichtipe Zawberfeetigheiten: Oricnticren Sic sich an den im Ab-
schnint Elgors Spukschau genannten Zauvbern, die auch stets
gelingen. Tin amplward er versuchen, sich i Bl dich Find
(7}, Paralii (7) eder Corpotripo (5) cine Gasse zubahinen, um zu
entkommen,

Besnndere Ausritirng: maximal 2 Zaubertdinke (E), Zaubersialb
muit den ersten vier Stabzaubern belegt.

RUCKKEHR ZUM SCHWARZEN KEILER

75



Die Zicgenkatz

Die Ziegenkatz ist das zahme "Haustier’ des Elgor von Storm-
Iels wnd hartaufden Mamen Leathe, Das Tier —von einemn Mon-
ster zu sprechen, ist wahrlich bertrieben — ist eine chimirisch
erzengie Finmaligheit, eine Versuchskreatur des Chimiirologen
Al Terbas, dic dieser einst verschenlate,

Schidel vnd Vorderbeine gleichen denen einer Hornzicge
{Bestiarium Aventuricum, Seite 75). Tas Gebili, der Kirper
und dic Hinterliufe sind jedoch dic cines Haschiulsluchs
(Bestiarium, 5. 84).

Elgor hat Lenthe in Punin von einem tulamidischen Kuriosii-
tenhindler erworben, der keine weiteren Auskiinlie iber dic
Herkunft des Tieres machen konnte. Tenthe gehorche Elgor aufs
Worl und begleiter ihn auch bei Erkundungsgiingen zum Dorl.
Vielleicht stofien die Helden aut Fulbspuren der Ziegenkatz, spi-
testens beim “Endkampf” wird sie Elgor wu Hilke cilen.

MU: 18 AT: 14 {Hornstol) £ 15 {Bif) PA: B

LE: 35 RS: 1 TP: 1Wat {HormstoB) ¢ TW45 (BiB)
GS:-49 ALY 40 MR: 0 GW: 8
Schulterhiéhe: 1 Schritt Gewicht: 45 Slein

Anhang - Neue Monster
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